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In 20 pagine ricche di 
immagini e informazioni, 
vi sveliamo quali 
saranno i giochi che 
installerete sui vostri 
hard disk nel corso 
del l'anno appena 
cominciato. Una mega- 
anteprima senza 
precedenti. 
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correte a leggere questo 
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LEGIANCE 


Sembra un buon momento per gli 
appassionati di giochi di strategia. La 
Gremì in dice la sua sui genere spaziale, con 
un prodotto completo e longevo. 


Un personaggio storico 
computer ritorna più in 
a imbarcarsi In ung fèto 
"cucGaggio" selvaggio! 


Bisogna ammettere che gli sviluppatori della 
Teque hanno del legato. Uscire a pochi mesi 
di distanza daìTawento di GP2 con un 
simulatore arcade di Formula I richiede del 
compaia Loro ce l'hanno messa tutta... 


RIDDLE OF MASTER LU 


Il ritorno delle avventure vecchio stile, unito 
a una tecnologia d r avanguardia, segna 
anche il ritorno di una delle penne più 
apprezzate della nostra testata, quella di 
Mar co Àndreoli. Bentornato! 


Comincia la soluzione 
completa di Pandora s 
DIrecfive, mentre 
potrete ritrovare ìe 
consuete rubriche 
delle gabole e della 
posta dei lettori in 
ditficoltà. 
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rendete un matto, non uno pericoloso, faccia¬ 
mo uno con 1"ombrello quando c J è il sola, uno 
simpatico. Mettetelo in mezzo alla folla, 
lasciatecelo un po', poi toglietelo e mettetelo 
vicino a un singolo indivìduo* La prima e la 
seconda volta, la folla lo guarderà e poi ei dis¬ 
siperà tutto sommato sentendosi migliare, mentre 
il singolo individuo all'inizio ne resterà intimi¬ 
dito, ma la seconda volta nove su dieci lo salu¬ 
terà, almeno "ciao" glielo dice. La gente saluta i 
matti quando non la vede nessuno, o quando pensa 
di non essere vista* Si spiega solo così il momen¬ 
to catartico di Capodanno,, quando tutti accolgono 
assieme 1'avvento di un qualcosa che comunque ha 
il potere di modificare le loro vite, esorcizzando 
la paura dell'alieno* Quindi * da SETA tutta in 
coro (Reparto Morti di Fame incluso), Buon Anno o 
per dirla con Flaiano, buoni altri 365 giorni 
d'assedio. Messa così, vale la pena attrezzarsi. 
Conoscere bene il proprio nemico è una cosa che 
Cortez il killer sapeva essere indispensabile, il 
primo passo giusto da fare. Così, vi tornerà utile 
sapere che anche quest'anno spenderete un sacco di 
soldi per della tecnologia che già l'anno passato, 
per i progettisti di processori e megamafie conso¬ 
ciate per i costruttori di stazioni a 1000 MHz, 
era già roba vecchia buona al massimo per checkup- 
pare il pace-maker della cara nonna. E pure, sape¬ 
re che qualche disperato presenzialista in calo 
slavinante d'attenzione tenterà di riciclarsi come 
"espertus" di brodaglia mlt medi ante, adesso è il 
momento buono, adesso che i bambini dell'asilo non 
dicono più che il loro papà è JJ il capa dei pompie¬ 
ri", ma che è il "capo del virtuale". Anche nel 
97, i fulmini beccheranno solo ed osciusivamente 
chi non ha la corrente elettrica a casa. Anche 
quest'anno qualcuno tuonerà la parola "Internet" 
col puntone esclamativo chiodato per far vedere 
che ne sa più di altri, ma tanto se anche voi riu¬ 
scirete come noi della redazza-che-sbevazza a 
finire un gioco da ubriachi senza guardare una 
linea della soluzione, avrete le mura abbastanza 
forti per saper ignorare placidamente. Sappiate 
che nel 97 dovrete vedere e ascoltare ancora più 
fregnacce assolute sui diavoli nei computer, da 



chi pensa sia meglio farvi arrivare meno informa¬ 
zioni possibili. Vi conviene tenere a niente anche 
che gli angeli saranno sempre altrove, ovvero 
nella matassa di nervi già anestetizzati dal 
siringane mediatica fattapposta. E tanto onnai 
avete proprio poco da divertirvii se ci fate caso 
qual è la differenza tra 1'intrattenimento e le 
cose che tocca fare nella vita vera? Se uno studia 
o lavora, poco importai atteggiamenti, approcci, 
metodi dì risoluzione dei problemi sono gli stessi 
dei videogiochi. Quindi, se giocate, state delibe¬ 
ratamente complicandovi la vita, e se permettete 
anche accoroiandovela. Ma magari questo è solo un 
pensiero satellite dovuto allo spumatone natali¬ 
zio addizionato di frizzina radioattiva, un clas¬ 
sico delle feste qui allo Studio vit. E poi, 
comunque, la. cosa fondamentale da ricordarsi per 
affrontare bene il nemico 1997 è solo una: non 
avete passibilità di vittoria* Al massimo potete 
aspirare a combattere ad ami pari. E anche duran¬ 
te il riposo del guerriero, lo sforzo è obbligato¬ 
rio, Per evitare che quando i sogni diventano 
veri, siano sempre quelli che non avete fatto. 0 
peggio, quelli che avete fatto due anni fa e vi 
siete già scordati. 

Tiziano 


POESIE INTERATTIVE PEA SCIAMASTE DIPLOMATE 

Caro Tiziano, 

ti scrivo dopo aver letto il numero di dicembre e, in particolare, 
il tuo arti caia riguardante la mancata ‘italianità" dei giochi iteli*' 
ni. È stato, in un certo senso, illuminante il modo in cui hai 
tematizzato riflessioni che da un po' erano presenti in modo 
latente nei mio capoccione senza riuscire a venir fuori. Però a 
mio avviso la pars destruens non e equilibrata da una pa^s 
CQStr.ians adeguata, cioè hai messo a fuoco il problema et: ne- 
mente ma, fondamentalmente, non hai quasi offerto risposte 
Forse perché la questione mi pare difficile da risolvere- corre 
puoi pensare di auspicare dei giochi italiani se poi il campo cete 
proposte si limita ai generi degli arcade automobilistic :■ de pie- 
chiederò? Secondo me è quasi iimpossibile realizzare un prodot¬ 
to dr questi generi che sia riconoscibile per st e e mpostazion 
Prodotti un po' piu 'nostr i (in quanto ital an i possono e mio 
avviso venir fuori solo nei campo delle avventure o dei GdR 
Evocation a me è piaciuto, per esempio. Se venisse proposta 
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un'awenttjra dsIfambEentazione un po' diversa del solito o un 
GdR fantasy che pere non si appiattisca sull’ archetipo di □&□ 
ma che si basi su un'ambientazione più solare e mediterranee 
senza rinu io are ai misteri che devono essere affrontati in un 
gioco di questo tipo, allora si farebbe un grosso passe avanti. 
Senza voler partire per la tangente facendo un apologo delle 
nostre tradizioni e del retroterra culturale di storie e leggende 
quasi dimenticate (che è ricchissimo, basta dare un' occhiata al 
libro appena use ito che parla dei luoghi misteriosi tn Italia) biso¬ 
gna però dire che la letterature e la cultura popolare del nostro 
paese offrane molti spunti sviluppabili anche in ambite videoludi- 
co. Mei campo dei GdR ‘pen and paper", inoltre, a mio avviso 
sono stati realizzati dei buoni prodotti anche da autori italiani, e 
quindi ci sarebbe una base solida da cui partire 
Magari qualcuno avesse le strutture e le abilità necessarie per 
lavorare a qualcosa di questo genere... Spero di non averti 
annoiato! 

Edoardo Pirro 

Anzi, anzi. Pòi considera anche che l'annoiamento scelta soltanto ai 
livelli dirìaemiiilì e Quindi per tutta b masnada scarabocchiente di 
ZETA non si profila pericolo alcuno. Però quello che forse non sono 
riuscito a far espira è che dal concetto dì ",solare e mediterraneo " 
vorrei proprio scampare, La cultura di un popolo coincide coi detti 
popolari e coi degni comuni, me non solo con quelli. Insamma, gli 
impianti industriali della mediterranissima lemma?) Crotone sono 
più iconografici anche di quelli a Miro fiori. Milano non è mente in 
confronto ai fumo nelle discariche abusive di mandolini, vicino ai 
golfo di Napoli fvoceNon 2 è effettivamente un gioco di una certa 
levatura s con uno spessore palpabilmente nazionale, per folte 
desse con cui è disegnato - ma probabilmente solo perche un po' 
troppo accademico. E poi è nato prima su Mac, e quelli col Mac 
sono venuti so a ipertesti arte a tutti i costi e lotte serrate per l'e¬ 
leganza del software, La risposta che potevo offrire io Ina offerta 
Salvatores con "Nirvana ' (I film e italiano e lo si vede dall'inizio alia 
fine, eppure dentro ha effetti speciali alla Terminator mai visti qui 
da noi se non negli involontari spettacoli visivi del trash nostrano 
fdanfi-Vitali-Maccìone-Penech-Cassini annata 81/821 Salvatores è 
un grande ed è un grande proprio perché he capito come fare. Se 
io sapessi anche io probabilmente avrei un mucchio di soldi: è pro¬ 
babilmente una conseguenza dei lavoro svolto finora, una questione 
dì maturazione, cognizione delle proprie idee e assorbimento di 
input esterni', E quindi l'articolo dei mese scorso va preso più come 
una constatatone di una cosa che è adesso e cambierà in futuro, 
più che un ''amento per i mala tempora che currunt e che correran¬ 
no, Siamo paranòici, ma ottimisti. Vedrai che quando uscirà 
"Nirvana", in critica si spaccherà in due. Significa che Salvatores ha 
pertanto assieme uovo e gallina, colpendo esattamente dove dove¬ 
va colpire: nei mezzo. 

DAMMI UNA MANE! A INCENDIARE II PI AND PADANO 

Ohe Tiziano, perché ti scrivo non lo so! Sarà forse perchè questa 
notte sono j: pu depresso ed è come telefonare a un vecchio 
amico pe^ parlane un'eretta, con la differenza che non corro il 
rischio ni beccarmi un fanc'! perche e mezzanotte. Sono colui il 
quale medesima.ti scrisse tempo addietro per parlare di figli, com¬ 
puter, eco.. Ai tempi mi rispondesti che non riuscivi a darmi una 
risposta, colpa de! rosso, viva il rosso! (Ma pure se era bianco 
cioccava uguale; NdR) Dove cominciamo la nostra chiacchierata? 

Ma dai è avvio dai videogioch ricorda af volgo che ormai ho quasi 
trentanni, gioco cito 1B e spesso ore con il mio pargolo di S 
(comunque il pù forte sono io, non mi batte maiII (aspetta che ne 
abbia 14! NdRL L'altro giorno stavamo giocando a Mortai Kombat 
3 e ce le davamo di santa ragione (viva la 'violenza gratuita" abbas¬ 
so il tele giornale, jSgarti, i politici, la droga e tutto cu elio che la 
'società' vorrebbe educativo per mio figlio), ci picchiavamo dicevo 


quando di colpo mi sono accorto che mio figlio si divertiva come un 
pazzo mentre io trovavo il gioco poco profondo e scialberò e men¬ 
tre ricordavo con nostalgia IK+ mi sane risvegliate.... Ho provato 
per un attimo a guardare quel gioco con gli occhi fanciulleschi di 
mio figlio e di colpo quei suoni e quei colon mi sono parsi bellissi¬ 
mi, la stessa "draga'' che era IK+ ai tempi per me 
Il punto, caro Tìsian, è secondo me tutto qui, per mio figlio MK3è 
quello che per me era IK+ per il semplice motivo che mio figlio è 
quello ohe ero io 15 anni fa noi vecchiacci continuiamo a piangerci 
addosso cercando di rivivere tempi ormai fuggiti, mitizziamolo 
quegli anni, perche per noi ormai passati e quindi ma in conicamen¬ 
te irripetibili, Non importa se ai tempi eravamo dei poveri sfigati 
che passavano i loro sabati sera a girare a vuoto perché non ci 
cagava nessuno, o a giocare con l'Atari 80QXL a Spelunker 
(GRANDE) per solitudine, ci mancano quegli anni non quei giochi. 

Mi riallaccio a sopra e nello specifico a una parala: SOLITUDINE, 
ecco un altro punto importante a 15, 16 anni spesso ci si sente 
soli, ecco quindi che e! computer riempie quegli spazi e diventa pre¬ 
zioso amico, insostituibile. À 30 ormai i! vuoto adoiescienziale lo si 
é superato da un pezzo e a riempire la vita ci sono amici (pochi 1, i 
figli, la famiglia, il lavoro e i debiti (tanti), ecco che allora il cnmpu- 
ter non è più quell'amico indispensabile o semplicemente non si ha 
piu il tempo per passarci delle ore... e cosi i giochi ci sembrano 
meno belli, profondi, in realtà ci sono solo meno indispensabili. 
Fateci caso gente non troverete mai, se non perché fa moda, la 
lettera di un ragazzo di 15 o 16 anni che si lamenta perchè 
Screamer 2 o Quake sono poco divertenti. Siamo noi vecchi acci 
impecoriti che continuiamo a lagnerai Che dire d'altra, se non che 
poi l'assurdo è che i pochi che hanno i mezzi economici per pren¬ 
dersi 2 o 3 giochi originali al mese siamo proprio noi che piu li 
disprezziamo, ecco anche perche le copie pirata sono di più di 
quelle originali, i giovani hanno più fame video ludica, ma meno 
svsnzica. In sintesi, un esortazione che poi è anche un po' il mio 
modello di vita: cerchiamo disperatamente di non inaridirci, rima¬ 
niamo il più possibile bambini anche se questo spesso ci imbaraz¬ 
za e ci rande antipatici egli occhi delle nostre compagne che nel 
novanta per cento dei casi nascono, per alcuni versi, già vecchie u 
meglio ssgge di cent anni! È enorme il divario mentale che ci sepa¬ 
ra dalle donne! Attenzione non sono maschilista, anche perché invi¬ 
dio ferocemente la pragmatici e la logica femminile, semplice- 
menta siamo diversi. Sto andaridr/m po' fuori tema, vera Tìsian? 
QK, torno all'ordine, perbacco il vinello comincia a fare effetto! Tì 
lascici alle prossima serata da depresso, ciao Tisian. 

tuo Stefano Premali 

Sentiti complice. Del tempo che passa, complice e non avversario. 

(I deatmatch col tempo finisce sempre in un modo solo e quindi 
invece di fare rappresaglia cercando di non cambiare, vagii incon¬ 
tro ma cambia davvero secondo la voglia che hai di tarlo. Secondo 
me è un buon modo per non inaridire e per non dimenticare quello 
ohe eri. il trucco forse non sta tanto nel rimanere bambini quanto 
nel non dimenticare di esserlo stati e se con un marmocchio den¬ 
tro casa questo diventa nel 98% dei casi totalmente impossìbile, 
la maggioranza attualmente senza eredi dei lettori di ZETA avra la 
vita più semplice Se poi sei complice la memoria rimane. E quella 
è una cosa importante, nonostante i continui deprezzamenti delle 
SIMM, Se ti dice bene puoi anche espira meglio perché se a quin¬ 
dici anni giocavi solo a IK+ adesso non riesci a trovare niente di 
meglio dì Civili zatmn. Però, porca miseria, tu giocavi a Spelunker. 
Dico, Spelunker li gioco più sfigante e deprimente dell'annata glo¬ 
riosa tanche Albini era un devoto, guardalo ora povero vecchio). 

Poi uno si fa ì conti e comincia a pensare coma vengono su i bam¬ 
bini oggi, e la colpa è dei genitori, scc, Ha ragione il TG allora 
quando dice che i videogiochì hanno rovinato una generazione I 


segue a pag. 8 
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La terra, oscurata da una 
fredda nube, à minacciata da 
una terribile arma nelle mani 
di un dittatore pazzo* 

La navicella 31 e pronta 
sulla rampa di lancio: 
guidala in una missione senza 
possibilità dì errore. 

Armi contro armi, distruggere 
per salvare; 

la Terra La bisogno di Te ! 

Grafica JD semplicemente 
stupefacente; 

Un esaltante grado di 
controllo con velocità e 
fluidità fuori dal comune; 
Vasta camma di nemici* 


CD*Rom \ 


PROGRAMMA \ 

E MANUALE \ ♦ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI TECNICI: \ 

PENTIUM 75 O 100% COMP., \ 

16 Mb di RAM, 570 K LIBERI \ 

IH MEMORIA CONVENZIONALE, \ 

I MB UBERO SII HD h Mi DOS 5.0 O SLIP,, \ 
MS COEJt 1,0 O SLIP., COMP. WINDOWS *>5 ’ 

IN MODALITÀ DOS), VGA/SVGA 511 K, 

SOUND BLASTER (PO% COMP., 

{ZA\1S IIITRASOUND. LETTORE CD.Rnm 
RACCOMANDATA 4X} f TASTIERA. 

E NECESSARIO AVERE IE DRIVER VESA LOADCD 
PER GIOCARE CON EA RISOLUZIONI 
SCHERMO 64DX480 ( IG Bit). 
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vidfeogróc/M 50.(70 o 1 , 1 50 soni fe e /a cfeoeraz'ooe è /o prass/'ma ma 
insamma il concetto toma t la notizia ce e si canone RAI alia fine 
viene giustificato dai fatti. 

CAPITALISMO CREATIVO fthe New Age of Condominio] 

Ciao Tìzio, devo dirti subito che sei un Grande Igraz graz, NdR). 
Non dare rette a chi dice che scrivi in modo complicato, si ha 
Finalmente la sensazione di leggere una rivista dedicata anche a un 
pubblico adulto e non solo a ragazzini À me piace insomma La 
rivista è bella le recensioni chiare e obiettive e non c'è il CD-ROM 
(e poi anche se lo metteste io comprerei la versione senza] . Non 
t ho scritto scio per fere complimenti comunque me per segna¬ 
larti il completamento (ed il FUNZIONAMENTO] di un progetto di 
noi ragazzi de 1 "15/A" (di età comprese tra i £0 e i 24 anni). 
Abbiamo realizzato una rete condominiale [noi I abbiamo definita 
un oo' presuntuosamente la "prima' rete condominiale esistono 
cose simili negli uffici, ma nelle case?], Abbiamo cioè, collegato i 
vari computerà nei rispettivi appartamenti in una rete LAN [una 
LAN moouIto estesa] La cosà incredibile e che funziona perfetta¬ 
mente! Al momento abbiamo collegato tre appartamenti, ma è in 
vista anche un quarto nodo [tutto con l'appoggio dell'anno ini stra¬ 
ziane, ovvio] In questo modo possiamo scambiarci posta elettro¬ 
nica (coi Exchange, incredibile! Devo essere una delle 5/6 persone 
al mondo che Se usano per la posta, ma e di serie...), ma soprat¬ 
tutto giocare tranquillamente ai vari giochi in rete senza doverci 
ogni volta caricare i computer ed occupare una casa per l'installa 
Zinne. Resta il problema dei quattro giocatori esterni [non facenti 
carte del nostro condominio] che devono ancora essere ospitati 
da noi. A proposito di tutto ciò, mi chiedevo se esiste un modo 
per ovviare a questo problema [tipo reti a raggi infrarossi o altro, 
tanto i! più lontano abita a 300 mt.l e soprattutto se esiste un 
modo per gestire la rete anche in ambiente DOS (scambiare mes¬ 
saggi coma col WinPopup di Win95 e scambiare filas senza agni 
volta rientrare in WinSSJ senza dovere comprare un programma 
commerciale. Se vorrai pubblicane questa lettera mi pie ce re bue 
sapere se esistano già reti di questa tipo a comunque proporne la 
cosa al pubblico di questa rivista , A presto 

Sì mone “Willy Start" Presti - paast@mtioK.VQl.it 

Bravi bravi , la rete condominiale è una grande cosa, peccato che 
celie case dì tutti nos sia irrealizzabile, causa alto tasso di facoceri 
e cariatidi tra gii amministratori, altrimenti sarebbe già cosa 
fatta, li Conte Minini Caldini ha avuto l'esperienza peggiore, lui sta 
m un condominio in cui TUTTI hanno un computer e NESSUNO va 
oltre H S86 con un mega. Anyway, sotto DOS ci sono dei pro¬ 
grammici che controllano le cose che ti servono, ma sono piutto¬ 
sto arcala e veramente WinPopUp e Exchange sono meglio (h so 
che è incredibile ma è costì. Per quanto riguarda le reti a infraros¬ 
si a basso costo, immagino che saranno cosa concreta quando 
avrai i capelli più bianchi. Oìtretutto, esistono dei limiti giuridici 
oltre ì guai) le .reti LAN non possono andare, pena fa mone della 
fedina penale. defesso l'unica cosa che vale la pena dirti è che con 
Quake in rete locale, è molto più facile dimenticarsi il gas aperto: 
Quindi prime di sentire il TG ripetere che i videogiochi fanno maie 
perché fanno esplodere s palazzi Iovviamente pieni di epilettici foto¬ 
sensibili}, vedete di decidere se ordinare tutto in rosticceria o 
ondare avanti a panini. Oppure proclamare un day-off e darci den¬ 
tro di pentolame. Poi il giorno dopo digerite a motose gate, ma mi 
raccomando il gas. eh. 

ERI COSI 1 CARINO, LAVATO, PETTINATO £ COL COSTINO 

Quante ce ne sono arrivate secondo voi. di lettere piene d'odio 
e maledizioni a causa delia sparizione della costina rigida dai 
profilo greco di ZETA? Tagliamo breve: 35. io all'Inìzio ero 


anche d'accordo, verso ìe 15 nutrivo qualche doppietto e alla 
trentacinquesimo m e venuto spontaneo chiedermi se davvero 
questa stramaledetta costina e cosi fondamentale. In questo 
numero c 'è un libretto di tips ailegato, mi sembra che nei cam¬ 
bio ci abbiate guadagnato se non in stile almeno io termini di 
rapporto valore/conquibus. Voglio aggiungere che la costina 
rigida è una cosa che succhia più soldi di quanto si immagini: 
mettane ìa costina di nuovo sarebbe costato faehml proprio 
come aggiungere ii libretto. Voi cosa avreste fatto? Quale delie 
due? Vi lascia a ponderare e aiie prossime lettene, un pout- 
purri sull' argomento, anche molto divertente se ietto in rapida 
sequenza, dai messaggio bombardo del Gruppo Zetaiolo di 
Correggia alia bella me lunga [intagliatile e quindi impubbficebi- 
leì ietterà di Claudio Tinelli di Modena. È gustoso vedere con 
che parale e stile strutturate ii medesimo attacco ma natural¬ 
mente, c'è un lieto fine a chiosare. Famosi 

Dear TìzTon lutti, 

ho appena finito di leggere la Z-Mail di Dicembre e in particola¬ 
re mi sono riconosciuto in pieno nella lettera di Valerio 
tassiano, specialmente nella parte che riguarda *1 vostro pre¬ 
cedente "trasloco" e nelle considerazioni di Cattano. Guelfo 
che ora mi preoccupa non è tanto la sparizione della sontuosa 
costina rigida, anche se era molto ben accette, ma il rischio di 
un allineamento con altra riviste del vostro nuovo editore deci¬ 
samente più orientate ai neofiti, manifestato anche dalla scrit¬ 
ta "Giochi uer computer' (etera bisogno di specificarlo?] che 
ora campeggia sulla copertina di Zeta. Non voglio fare lo snob, 
e sara pure che con l'età sono diventato un po' conservatore 
(ho 30 anni, e noto con piacere nella Z-Mail persone più o 
meno coetanee], ma ZETA mi piaceva com'era e sento il rischio 
di sentirmi dì nuovo "orfane" di una rivista che incontrava in 
pieno i miei gusti; in particolare vedo che nel numero di 
Dicembre seno già peggiorati i verdetti finali e le info tecniche 
delle recensioni, oltre [ma forse è un caso) a una diminuzione 
di materiale rispetto al "vecchio 1 Zeta. Tuttavia spero che il 
contenuto, che è quella che conta, continui a esserci, e soprai 
tutto che continuiate ad esserci voi: non vorrei un altre K post- 
StudioViL esteticamente simile ai precedente, ma con un con¬ 
tenuto che mi faceva sentire un rimbambito per il solo fatto di 
averlo letto... e senza neanche allegati i dieci piani di palloncini 
in omaggio! Mi scuso se i! tono suona un po' di rimprovera, ma 
a ZETA ci tengo. Grazie, 

Stefano Moratti 

Unbelievable: 1 Dopo la costina anche le dimensioni (se non sba¬ 
glio anche la qualità delia cartai, cosi per quel cm in meno spa¬ 
risce per sempre anche la colonna infame. È vero, per leggerla 
ti bruciavi gli occhi ma era un vero must, Non so sono molto 
perplesso. Siamo impazziti? La costina rigida costava così 
tanto da doverla sostituire con le spinette de notiziario parroc¬ 
chiale? Oltre a questo assurdo cambiamento, solamente 159 
pagine. 

Occhio ragazzi e/o nuovo ed ita re/diretta re megecontrollore 
inglese , altre riviste sono a più di 200 pagine.,, e MAGNIFICA 
COSTINA RIGIDA, 

Spère che la rivista "Mito* del pctìivertimento non diventi II Mio 
Computer games con allegata il superfentasmagoricoinutilE CD, 
per i fessacchiotti che ci credono, provano le demo, inzuppano 
il loro HD di nuove dii. file ini e schifezze varie un esempio per 
tutti il grande regalo a dei neofiti del pc [il target dei lettori di 
li Mio Computer) di DBASE 5 per Windows. Un programma 
nato male e come molti sanno non utilizzabile sotto W95, per 
questo velocissimamente abortito calla Borland. Ritorniamo a 

segue a pag. IO 
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ZETA, capisco che il nuovo Editore voglio cambiare qualcosa, 
ma tenete bene a mente che di Facce da TGM, cara Silvia ho ■ 
brufoli., e simili ce ne sono già tanto Attendo;i prossimi 
numeri per capire "dove volete andare" e se meritate ancora la 
mia stima. A te Tizianello ultimo baluardo della Zdhic e del sale 
in zucca, rinnovo tutta la fiducia perche... alla fine bisogna 
anche magna coi tempi che corrono.,, i nostri migliori auguri, 
□andoro e spumante a volontà. Ciao, 

Paolo/flda/Gu girellilo (39/14/111 

f J la nuova veste Inumerà di dicembre] mi sembra abbia 
penalizzato/stnminzita lo spazio dedicato elle richieste hardwa¬ 
re ohe ora de indicazioni preziose e dettagliate e' diventata 
un'indicazione un po' troppo sintetica In un bastano solo le indi¬ 
cazioni su CPU min irti e e consigliata, servono anche quelle su 
ed es. schede grafiche supportate, supporto MIDI si c no 
eco.). Lascio perdere il discorso costina costina no, spillatura 
si spillatura no, che è irrilevante. 

Giorgio PeiEGni 

Illustrissimo Tiziano, mi vedo costretto a lamentarmi per le 
novità de! numera 11 anno 2. di Zeta Tanto per cominciare in 
adoro e amo la costina rigida che tanto ordine dona al mio 
scaffale e che mi consente di trovare rapidamente i vari nume¬ 
ri [perche non stampate anche le date oltre al numero della 
rivista ?]. Il secondo problema consiste nel numero di pagine 
ridotto dalle consuete 144 a un misero 12B, è questa una 
delle variazioni del nuovo editore? Va be, fate voi peno la nuova 
rilegatura proprio non mi piace... 

Marco Tondi 

Ma vi rendete canto di ciò' che avete combinato 9 ?? ZETA era 
la rivista con la bnossurato come cavolo si dice] più beila, e 
cosa mi trevo in edicola??? Un giornale con le graffette. Si con 
le graffette,come i quaderni che avevo alle elementari! Che 
dopo 2 o 3 voltate di pagina iniziano a perdere fa gl e come mio 
padre perde i capelli!!! Ditemi che e' solo per questo mese. 
Proprio ora caro Tiziano mi accorgo che non mi sono presenta¬ 
to, mi chiamo Ignazio, scriva da Assemìni (CA), studio alla 
facoltà di ingegneria e il mio sogno nel cassetto è rivedere 
ZETA senza le graffette. 

Ignazio 

Caro Tiziano, sono rimasto sorpreso ne! vedere che la rilegatu¬ 
ra in hmssura è stata sostruita da un paio di ben meno eie 
ganti graffette, Sono rimasto sorpreso nel vedere che la quan¬ 
tità di pagine è diminuita delio 7.5%, Ma ciò che mi ha sorpre¬ 
so di piu è stato il fatto che a una riduzione qualitativa della 
rivista non è seguita una riduzione del suo prezzo 1 Tanti saluti 

Michele Marceli 

...la casta laterale, se volete cominciare a migliorare la rivista 
ritornando alle vecchie graffette, siete propria partiti con il 
piede sbagliato! Pensavo che mi sarei lasciato alle spalle Un cu¬ 
bo delle 126 pagine con le 63 64, 65 e 36 che si staccano 
regolarmente in quel lontano e malinconica Dicembre 1993 
[sapete a cosa mi riferisco!). Vi ricordo che ZETA non è una 
rivista tipo Gente da leggere e poi buttare via ZETA si conser¬ 
va, quindi cercate di farla resistente! £ poi, scusate, come fac¬ 
cio tra un po' di tempo, a prendere il rumeno XY di ZETA dalla 
libreria, dovendo scegliere tra tante graffette in verticale tutte 
uguali 9 Sperando di poter dare cosi un contributo al migliora¬ 
mento di ZETA, dato che sono i particolari che fanno di una 
buone rivista un'ottima rivista, ti saluto: per il resto continua e 


continuate tutti cosi, siete grandi! 


Giuliano Uettnraizi 


Hey fratello possa dire una cosa 9 La costina con le graffette è 
un vero schifo, un isulto as sacr- crismi del l'edita ria moderna 
nonché un attentato alle collezioni a formarsi [Guarda caso il n 
1 di Zeta lY ancora integro in urto della succitata costina rigi¬ 
da, mai abbastanza lodata mentre si TGM sue contemporaneo, 
castina con obbrobriose grafette -brrr- giace sepolto in 3 diver¬ 
si cimiteri [Per chi non afferrasse l'arguzia: in uno la copertina, 
separata dal resto del giornale dopo un paio di settimane, nel 
secondo le pagina centrali e il resto nel terzo,; Non oso quindi 
azzardare previsioni sull'aspettativa di integrità fisica del gior¬ 
nale Poi, senza offesa alcuna ad Andrea Min ini Baldini: la filasa¬ 
ne spicciala dell'ultima oagins dà orticaria e bruciori di stoma¬ 
co. Dico, qui siamo si livelli delle frasi d'amore nei Baci 
Perugina, ma almeno quelle sono originali Invece ogni mese mi 
ritrovo in mano una belle pagi nata di arsa fritta, con l'aggiunta di 
qualche parolone qui e là [già ho tutta fa compagnia di ex liceali 
che filosofeggia in latino, almeno quando si parie di VG lasciamo 
perdere «a protofìiosofìa del videogiocatoral Inno ho capito se ti 
riferisci ai miei pezzi in cui non ho mai filosofeggiato in latino, o 
a quelli di chi. T ricordo, comunque, come lo pagina deli Ultima 
Parola sia aperta a tutti, compresi i lettori, perciò datti da fare 
- Nd e I Cantei. 

Pace e bene incondizionato 


Max 


Ho appena fatto alcuni articoli apparsi su di un news grcup, ed 
ecco le mie opinioni: RIVOGLIO LA COSTA RIGIDA !É!I QUA!!! 
QUA!!! Con le graffette la rivista non dura più C: un paio di gior¬ 
ni. e viste che colleziono tutti i numeri di ZETA questo non mi fa 
troppo piacere, e credo che molti altri siano come me. Vi fio 
sempre considerati i migliori, fin dagli albori ma negli ultimi 
due mesi vi ho visti arrancare un po', cosa vi sta succedendo, 
suvvia tiratevi su! Tutto qui r non ho nient altro da dirti, Aloha . 

Andrea “Mangus” Mingaroni 

Abbiamo > lettori più belìi del mondo, quelli che prime di in filare 
ìs lama alle spaile la disinfettano a la aromatizzano ai gusto 
preferita del morituro Questo non significa che vi piaccia fare 
la fine di Marat nella vasca, anche perché siamo refrattari al 
bagno senza papere Ile. Quindi eccovi dei buoni motivi su cui 
cogitare. Primo, la costina rigida piaceva a tutti quindi toglierla 
non è stato come estirpare un callo , È stata semplicemente 
una decisione dei nuovo editore ed essendo l'editore colui che 
mette i Zoidi, si prende ìa responsabilità deì gesto , E aver cam¬ 
biato editore non significa aver perso l'indipendenza, se non 
quella economica. ZETA ha successo per queìlo che è e scrive, 
e questo l'editore che compra una rivista lo deve tenere in 
conto , Secondo, ai di là delia costina ci sono comunque i conte¬ 
nuti le pagine di redazionali, e cioè scritte e non pubblicità, 
sono rimaste invariate nonostante ìa defoiiazione -, quando 
deluderemo anche su quelli saremo d'accordo sofia serietà dei 
problema, e ad ogni modo non capisco una cosa : lo spiìlette 
punk faranno schifo e vabbè. ma tutti quelli che dicono che la 
costa e meglio cosi la rivista non si rompe , ma come trattano i 
giornali? Cioè, io avrò 3QQ copie dei Mucchio Selvaggio {spinet¬ 
te da ventanni) e tonnellate di altre pubblicazioni tutte rigorosa 
mente spillate mi si fosse mai staccata una pagina ,.. la carta 
eli ZETA è anche resistente, è un nuovo tipo di composizione, 
ma voi che ci fate? Sventolate il barbecue, ci legate il mulo r le 
mettete in trazione, fate le prove coi palloncini da dieci piani di 
monnezza? Bob, Dirìmetemi ia questione o inizieremo a dormire 
male, Graz per Tattensiun e aggiornamose, Ciao ciau 

Tiz 
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ZX SO ZX SI. ZX Spectrum Commo¬ 
dore Vie 20, Commodore 64 A qualcuna 
questi nomi pdtrobbefD enche non dtre 
molto, Fra i nostri lettori ci sarò sicura- 
manta chi si è avvicinato a questa hobby 
su lo in seguito si l'avvento del PC come 
macchina da gioco, g?i altri, però, ricorde¬ 
ranno sicuramente con nostalgia quei 
primi, rudimentali, home computer, curi i 
quali avevano masso i primi passi in un 
mende destinato ad arrivare molto lonta¬ 
no Potrà sembrare strane ma la quasi 
totalità dei migliori game designer dei 
giorni nostri si è ratta le ossa proprio su 
queste macchine che. grazie al Iure 
bassa costo e alla loro programmabità 
[disponevano tutte di lingueggio BASIC in 
HOMI, mettevano chiunque he Ila candì zio 
ni di procurarsi una prima infarinatura di 
tecniche di programmazione. 

5i trattava di un'epoca in cui le professio¬ 
ni di designer, musicista, grafica e pra 
grammature si fondevano in 
un'unica persona che, se dota¬ 
ta di talento, poteva guada¬ 
gnare una piccola fortuna n 
poco tempo, auto pubblicando 
il proprio lavoro e ricavando 
cosi degli utili notevoli. 

Parliamo di una realtà limitata 
ai mercati esteri, principal¬ 
mente inglese e americano,' 
visto che da noi, all'epoca, 


Tornano i vecchi tempi e il mito del garage. Quando un 
qualsiasi ragazzino con una buona idea e un pizzico di genio 
poteva inventarsi dei nuovi giochi. Presto sarà disponibile in 
Europa, e anche in Italia, una nuova Playstation che apre le 
porte della programmazione dei giochi a tutti, 

3 cura di Andrea Minmì Saltimi 


U-L 


DTL3000 


's*. p- •icnfii 'Jj.w » ut 


sembravano tutu troppo impegnati con la 
tenia oer noterei "abbassare" a crea- 


Tutti gli wilu|)pitoni inter-CMati a lavorare con il nuovo kit della Playstation possono trovare nobili 0 e infor¬ 
mazioni suI sito internet ddli» Sony, 1 www.kk.5o nv.™.uk/yarinf o/) 
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re qualcosa di accettabile Sia coma eia, 
questa notizia non 'joule perdersi nella 
notte dei tempi bensì far- riflettere su 
una situazione venutasi a creare con le 
spi asiane delle console dedicate ai videa- 
giochi (Nintendo, Sega e piu recentemen¬ 
te, Sony): i nuovi talenti come potranno 
imperare s programmare queste macchi¬ 
ne? La domanda in realtà, potrebbe 
essere di poca rilevanza per il lettore 
medio di ZETA, ma nella risposta vi sana 
due punti da considerare che potranno 
influenzare i prossimi giachi che giochere¬ 
mo anche su Personal Computer. 

Già, perché dal mese di marzo la Sony ha 
deciso ai lanciare sul mercato una versio¬ 
ne della sua console a 32 bit., la 
Playstation apposi Lame nte dedicate alia 
sviluppo di giochi I ruotivi per cui questa 
notizia ha destato il nostro interesse 
sono, come già dette due. innanzitutto, 
come è facile valutare dalle recensioni 
pubblicate nell'ultimo enne, i’awcinamen- 
to del settore curisele a quel lo computer 
sta procedendo inesorabile, sono sempre 
di piu, cioè, i titoli sviluppati per console 
e por convertiti anche su PC: ne consegue 
che i lavori di uno sviluppatore in e "ha dei 
giorni nostri potrebbero evolversi in un 
video gioco completo, magari per 
Playstation 2, noi prossimi anni, un vidsa¬ 
gi oco che potremmo anche ritrovarci a 
giocare sugli schermi de: nostri PC. 

Il secondo motivo, e quello che potrebbe 
interessarvi più direttamente, e che que¬ 
sto kit di sviluppa sr collegllerà diretta 
mente a un PC. Per una cifra che, nel 
nostro paesE. dovrebbe aggirarsi intorno 
□I milione e mezzo, vi verrà consegnata 
una versione speciale della Playstation 
denominata Yarnze [traducibile dal giap¬ 
ponese più o meno con 'facciamolo! n 3, 
con trac di stinta da! col ore nera, due joy- 
pad, il software di sviluppo per PC. una 
copia di NBiscape 2.Q2 e un mese gratis 
di accesso a Internet [questo dettaglio 
deve ancora essere definito) A questo 
punto, potrete collegarvi □! sito Web 
dedicate al progetto Yaroze, in cui potre¬ 
te chiacchierare con altri col leghi a pro¬ 
posito delle migliori tecniche di program 
mazione ds voi scoperte, per non parlare 
delia possibilità di scambiarsi i rispettivi 
lavori II linguaggio eli programmazione 
sarà il C per cui verrà fornito un compra¬ 
tore all interno del kit, che comprenderà 
anche pacchett, per grafica e sonoro Per 
i nostri lettori che possiedono un 
Macintosh, comunque, esistono delie 
possibilità di utilizzare Yaraze anche con i 
computer della mela, per queste e ulte¬ 
riori informazioni vi invitiamo a collega™ 
alOJRL 

http;//www-sces- sony.co.uk/yarfnfti/ □ a 
inviare un messaggio in posta elettronica 
a ps _yeroze@interactive.scny.com. 
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Come potete leggere nello speciale di questo numero a pag .44 je schede acceleratrici 3D 
sono ormai divenute una realtà commerciale. Dopo tanti mesi trascorsi a fantasticare sulle 
meraviglie promesse da questo o quel chipset, ora è venuto il momento di tirare le somme e 
appare comunque evidente che, come al solito, gli spazi per ulteriori miglioramenti tecnologi¬ 
ci siano abbastanza ampi. Uno dei problemi principali di questa generazione di acceleratori è 
rappresentato dalla memoria da dedicare alle texture.allo Z-buffering e all'evemuale canale 
alpha (utilizzato per gli effetti di trasparenza), solitamente limitata a due mega per le testure 
e uno per lo Z-Buffering, Questa limitazione comporta, ovviamente, una riduzione della pos¬ 
sibile ricchezza dei paesaggi e degli oggetti tridimensionali riprodotti, ma la Intel ha deciso di 
non rimanere a guardare. 

È nato cosi il consorzio AGP (Accelerateci Graphics Fort), cui partecipano tutti i principali 
produttori di schede video,che si sta preoccupando di definire uno standard per un nuovo 
tipo di slot, che troverà posto nelle motherboard del futuro. Si tratterà di uno slot in grado 
di comunicare coti la memoria del computer a una velocità di ben I 33 MHz, (ricordiamo che 
il bus PCI attuale raggiunge velocità di 33 MHz), consentendo di utilizzare la memoria princi¬ 
pale dell'elaboratore per le cexture e le altre caratteristiche descritte, Purtroppo, le caratteri¬ 
stiche necessarie a implementare questo nuovo tipo di bus verranno inserite solamente nei 
chipset dedicati al Pentium Pro ma, stando alle drchi a razioni di Intel, al momento dell'introdu¬ 
zione dello standard AGR saranno proprio i Pentium Fro i processori più diffusi. 

Più Veloce 


La Intel e il Dipartimento per l'Energia degli 
Stati Uniti hanno annunciato la costruzione 
di un supercomputer in grado di effettuare 
oltre mille miliardi di operazioni al secondo, 
battendo il precedente record di velocità 
per un calcolatore del 250 percento. Questo 
primo prototipo utilizza solo 7.624 dei 9,200 
Pentium Pro che andranno a costituirlo nella 
sua forma finale e ha raggiunto l'incredibile 
velocità di 1,06 teraflop, cancellando i 366,2 
gigaflop del suo diretto avversario. Una volta 
completato, questo mostro dovrebbe essere 
in grado di raggiungere 1,4 teraflop, con pic¬ 
chi di due teraflop. Chissà che belle partite a 
Quota ] 1 


Della luce 




AGP NIENTE BENZIANA 


Ho fatto 13 


No, nessuno dei redattori di ZETA è 
recentemente divenuto miliardario grazie 
a un colpo di fortuna. L'esclamazione del 
titolo potrebbe provenire da un ipotetico 
pirata informatico, fiero dei 13 miliardi di 
dollari sottratti alle casse delle software 
house di tutto ii mondo. Ebbene $ì K nono¬ 
stante il CD-ROM sia ormai divenuto il 
mezzo preferenziale per la distribuzione 
del software, il progressivo abbassamento 
dei costi per i masterizza cori deve aver 
dato una mano ai pirati, considerando che. 


secondo un indagine a livello mondiale 
condotta dalla SPA {Software Rublishers 
Association - Associazione Editori 
Software), le perdite delle società coi rivo - 
te sarebbero passate da 12,2 miliare d 
dollari nel 1994 a pi di 13 miliard c do 
ri nel 1995, superiori al fatturato co Tip es¬ 
tivo delle prime 13 case di software del 
mondo. La nazione con la pu LMSsa per¬ 
centuale di pirateria sarebbero gli Stati 
Uniti (26%). mentre que : a con diu pirate¬ 
ria sarebbe il Vietnam (99%). 
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Possono sfuggire, di tanto in tanto, alcuni 
titoli interessanti.ZETA viene in vostro 
aiuto, ricordandovi le uscite più significa¬ 
tive degli ultimi mesi- 


RED ALERT 

Il nuovo titolo della sena Command & Conqu$r 
conferma l'elevata giocabllftà del suo produces¬ 
sero, aggiungendo l'otta risoluzione sotto 
Windows 95 s un numero ÌTbtevolodi nuove 
unità e mezzi, oltre a routine migliorate per Pin- 
telfigènza artificiate. 

Un gioco strategico per tutti 
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Se cercate cteR'azìqrte, unita a elomonii d'e- 
Spf£»ra?ionfMT risoluzione di nnigmi, i ! nuovo 
capolavoro della Core Design è il titolo che fa 
per voi, Con una grafica straordinaria, dei 
controlli intuitivi e un'eroina all’altezza defla 
situazione, Tomb Haider è stata fa sorpresa 
del 1996 





Si torna a divertirsi nel mondo bizzarro parto¬ 
rito dalla fantasia di ferry Pratcbett, Questa 
volta la Morte ha deciso di scioperare e toc¬ 
cherà al giocatore, in questa avventura dalla 
grafica favolosa, convincerla a rimettersi al 
favore. 



i 


' * 
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TOONSTRUCK 

Sempre per gli amanti delle avventure, la 
Virgin \m finalmente pubblicato quest'attesa 
megaproduitiorse, con. uria star ilei calibro di 
Christopher L Inyd. Consigliata a chi Si avvici¬ 
na a questo genero, considerando la sue dif¬ 
ficoltà non troppo elevata. 


NHL 



il miglior gioco sportivo che ci sia mai capita¬ 
to di giocare, Vale la pena acquistarlo anche 
se non si capisce niente di hockey, in quanto 
si tratta di un capolavoro di programmazione 
e giocabilisà, unite a una fedeltà simulativi 
che lasserà a bocca aperta gfi appassionati. 




FI 



Geoff Crammond è tornato, e lo ha fatto alla 
grande, Il suo nuovo simulatore di Fi si pre¬ 
senta con una grafica e ina profondità di 
gioco eccezionali. Ora, poi, che potete con¬ 
sultare la meravigliosa guida preparata da 
"7" ™ 'e pini scuse per non provailo. 
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Warner vende, 


GTI sempre più in alte 


L'emergente colosso americano GTLgià protagonista: di alcune spettacolari acquisizioni, ha 
recentemente acquistato tutte ie strutture della Warner interattive al di flit 
del Nord Amenti. Con questa mossa, la società statunitense rafforza fa sua 
posizione sul mercato europeo, potendo sfruttare le numerose alleanze 
della Warner nell'ambiente degli sviluppatori. Ricordiamo, per esempio, che 
Eitmap Brothers e Sen stale Software erano legati affa W| per la pubblicazione 
dei loro giochi. Al momento delf'accordoJaWarner poteva contare su 65 dipendenti,di cui 
40 in Inghilterra, e aveva in programma di pubblicare una vernina di titoli per PC CD-ROM, 
PlayStatfon e Saturn nei prossimi mesi. 

Del 


per un'atomica 


lutonio 





Mentre stare leggendo queste righe, dovrebbe già essere disponibile nei negozi la nuova 
espansione per Duke Nutoem 3D chiamata, nel puro stile del gioco, P/utontam Pack. Questa 
espansione cambia la versione commerciale del gioco in IA denominata AtomJc Edfàon, incor¬ 
porando Un nuovo episodio della lunghezza di undici livelli. Al suo interno troverete due nuov 
mostri e. ovviamente, un nuovo boss, ma la novità piu succosa è la presenza di una nuova 
arma, definita "Microwa ve'" [è un upgrade 


del normale Sbriniti),che al posto di 
rim preci olire i nemici li gonfia fino a farli 
esplodere (viva Ken II Guerriero!). 
Questa espansione vi offrirà la stessa 
dose di violenza,''comicità dei precedenti 
episodi, tante nuove citazioni cinemato¬ 
grafiche e un livello di difficoltà notevol¬ 
mente aumentato. Nel pacchetto sono, 
inoltre, inclusi screen saver e temi del 
desktop pefWindows 95 del cara Duke, 


--- 




Animali strani 


sul PC 
_ 



La serre della Mindscape Tour Computer Fetz, che contava, finora, cani e gatti, si è arricchita d 

un terzo prodotto. Oódbaliz. La FF. Magìe, svi tappatrice di tutta la linea, ha questa volta optat 

per degli animali di fantasia, immaginandosi delle razze di animaletti domestici! alieni. Od'dbalf 

contiene sette diverse specie, ognuna dotata di caratte- Q % 

ristiche, gusti e passioni proprie, più un set tutto |V 

nuovo di oggetti per far divertire, nutrire e punì- 

re il proprio ammalerò. L'utilità di un prodotto UE&. 

del genere continua a essere limitata al puro W 

qu a lo d ' o ■ to p e - ri J IB 

po' il tempo,ma la possibilità di stari •=■ R 

lutei net dei e razze extra aggiunge l :a b-iorn com- HE 

ponente di longevità che g. nifi prodetti della sene non 

possedevano. Per riformazioni, potete -ec irvi :.l sito * 

WWW del prodotto alfindirizzo 'GjF 

lutp://www,oddbal lz.com, 
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fatiche da osarne. 

''Tecnologia u dir iti i". ir> effetti, non 0 
propriamente una lettura leggera, da 
gustare come momento di svago nel 
ritagli di tempo: Il linguaggio è pro¬ 
fessorale e il pesa degli argomenti 
sostan^foso, rn. i l'impegno richieste? 
è ficompensato dalla, rilevanza dei 
contenuti. 

L'esigenza, di colmerò il gap Ira evo¬ 
luzione tecnologica e apparato giuri 
dico e fortemente sentita In rullo il 
mondo; I primi gridi d'allarme sono 
stati lanciati negli Stati Uniti, dove la 
commistione Ira infermaiica u vita 
sr'Ciale Si è realizzata prima e piu 
compiul amento, ma anche in II alia si 
e avvertito uno scollamento fra diritto 
positivo e nuove modalità di trasmis¬ 
sione delie informazioni; il caso più 
eclatante risale a un paio dì anni fa, 

■ |i rande la magistratura di Pesaro K 
con J'operazioné “Hardware 1", fece 
Chiudere una serie di BBS dèi circuii i 
Fidonet oPe&còLink. È quindi 
necessaria la definizione di nboye 
categorie giuridiche che permettano 


aIIt ì SOtIIfltfi tuonol( H fi i • : «riI :r ili : .> . ili 
ZcìIé.i 1 di gotiltro con uquità. ud < ifi' lun 
.1 l'era diyn-iln ormai alle porla tsu < 
vero, per èflìgmpia che i,.i digiti-ili.va 
ziona delle Infortnazioni permette eie 
Pubblica AmmJnisl.raziono di uufji ra 
re lo pastoie dulie burocrazia, n 
altrettanto vero c tip ocr;orm scori im 
rare l'eventualità che lo Stato possa 
tiri sfon nursi in un Gum< U I ruiullr >, 
depositario e controllore di tutto te 
Ipfemriazioni che riqiMirfcirin i . 11 .UH 
ni. A questo fine, p Rodi >1;-i la sotti ili 
naa elficLHiomenio, 'li dovrannod< fi 
nlro nuovi modelli di rjirrjolfjziono 
dallo Informazioni e i n jovo i k> zk>ril 
del concetto di privacy 
Quel che è certo è che, cosi come le 
macchine eia scrivere.sono state 
soppiantate rial word procraz-oi. 
anche le legislazioni disegnate per 
soddisfare le esigenze delle società 
postindustriali dovranno ussum .mìo* 

! ju a ir ai bisogni dolici nuovo h ietà 
rJdl in formi iziann, Fra lir» ■ ■ in - mi 
ma, sr ronderà indispensabile una 
Costituzione 2,G 


you don t flave to try so hard! 


THQ 

Ironizzando su Ih pubblicità 
realizzata da Gametekper jt 
suo fldti/edrurjer 3O0CMD. la. 
THQ ci informa che cfCon 
giochi di tale qualità, non c'e 
bisogno di sforzarsi troppo!» 
Chissà se qualche altra casa 
penserà di sfruttare questo 
trend? 


A cura di Marco Rana 


TECNOLOGIE E DIRITTI 
Stelano Rodala 
il Mulino 
£46,000 

ISBN 66-15-04355*3 


wants i* 
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EX LIBRIS 


Le buone letture di ZETA 


■'L'iintrèccfù fra innovazione tecnoio 
gica. mutamento sociale e soluzioni 
giuridiche solleva ogni giorno que¬ 
stioni di frante alle quali oposse ! 
appaiono del tutto improponibili l 
vecchi criteri, le ricette conosciute. 

Si pensi a come Je tecnologie mlor- 
matiche, applicate per esempio alle 
banche dati, involtano in modo per¬ 
vasi vo la sfora privata." Cosi recita la 
quarta di copertina di questo serio¬ 
sissimo saggio che per la grafica 
severa e il prestigio della cesa editri¬ 
ce incute, a prima vista, un certo 
timore; anzi, per dirla tutta, la sobria 
copertina bicolore caratteristica dei 
volumi ''il Mulino* potrebbe fare scoi 
tare un sacrosanto meccanismo 
pavloviann di rifiuto nei lettori univer¬ 
sitari, por i quali ri nome deireditrice 
bolognese e tipicamente sinonimo rii 


BREVI 


Gumpei Y oho r il guru dell "hardware Nintendo ha 
abbandonato fa grande N. In seguito al fallimento 
commerciale della sua ultima creatura, Il Virtual 
Boy, Yoko ha decìso di costituire una propria 
società, la Koto, che darà in licenza i propri pro¬ 
ietti al miglior offerente. 


La Maxis si è assicurata i diritti per la pubblicazio¬ 
ne di Hìck Off 97 della Anco, nelle versioni DOS e 
Windows 95. Per la nuova edizione la Anco ha svi¬ 
luppato un velocissimo motore 3D> riuscirà a rinver¬ 
dire i fasti deirepoca di Dino Dini? 


tp 


Il gioco Down fn The Dumps, recensito sul nume- 
to scorso, è stato proibito negli Emirati Arabi 
Uniti, per il modo troppo “libertino” in cui rappre¬ 
senta la figura femminile. Ogni commento ci 
appare superfluo. 


Flying Carpa, II capolavoro della Empire recensito 
questo mese, è troppo realistico perfino per la RAF. 
La software house britannica aveva, infatti, offerto 
all'Aviazione britannica una somma simbolica per 
Ogni copia venduta del gioco, ma la RAF si è rifiuta¬ 
ta, sostenendo che «dopo aver visto II gioco, slamo 
convinti che potrebbe rievocare brutti ricordi al 
membri più anziani del nostro corpo». 


I due fiuafce Officiai Mission Pack, di cui parliamo 
nella colossale anteprima 97 dì pag.13, saranno 
distribuiti da Ac ti vision, che tenta cosi di stabilire 
un legame con la id Software, da sfruttare per 
acquisire la distribuzione dei prossimi titoli di suc¬ 
cesso della casa texana. 

Bat t/e Cruiser 3000 AD è stato rinviate per Je corre¬ 
zione dei bug che affliggono la versione venduta 
negli Stati Uniti. La Gametek non vuole, ovviamen¬ 
te, ripetere l'esperienza di First Encountera. 


Pubblicità del mese 


witti games as ^ood 
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LA nOOVA BATTAGLIA, 
PIO’ V6L0C6, 
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i un scenar* veramente v 


spjora* cammina* corwPa 


sì muove a ve 


mon 
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Un viaggia nel futuro con la radaaione di Eeta 


I l motore si spegna con un ronzio appena 
perc&IPibile- e torniamo bruscamente pila 
realtà. Controlitania il quotato della nostre 
macchino dei tempo per confermare di over rag- 
yiunto Milana, nella primavera del 'SI La pernia 
fese è completato, Uscendo dolio inocchimi sbu* 
elimino In Piazzo del Duomo, ù due passi dal 
Virgin Msgastore dove, cri piana inferiore, ondia¬ 
mo o dorè rintocchiate ni giochi usrtti negli ultimi 
mesi. 

Un primo sguordo ci fa venire li duhòiio che lo 
macchina non ubbia funzionato: Cffmenc In metà 
dei titoli sugli s coffa li ci seminano r * < p p u la mi¬ 
liari,,, Ab, gini Seno tutti i giochi che dovevano 
uscire entro i! '96 e die sano stati pabblicotr in 
ritardo, per questo molti li conoscerete giù. 

Ammirando le confezioni, scorgiamo tutti i tiio- 
loni che sona usciti- negli ultimi mesi. X-W'tng vs 
Ili Fightef e ledi tinight (LocasÀrts a carpone 
una porzione significo ti va degli staffali; ROM; 
Àpacalypse (Mitraprose) è stato finalmente ulti- 
moto e (Interplay) sembro over mantenuto 
tutta le sue promesse. Considerando elio lavia¬ 
mo cache Sego Rally e British Open Golf 
(Looking Glass), sembra che queste primavera 
non sarà por cosi male per gli utenti PC. 

Sì prosegue, comunque, con un sacco di offri 
giochi: Safeaodet (Time Werner), Qtogonhmt 
(Acclnim), AifWornor II (Interactive Mogie} il 
simulatore di volo ut] li zza bile su internet e 8hst 
Chambet (Attivismo), uno stiano incrocio fio 
Bombermo e Impossihh Missm. in un nltoo 
tipìomo troviamo Off Rooé (Microprose), un giaco 


Sfruttando 
le ultime tecnoio- 
gie di Windows 95, la 
redazione dì ZETA è riuscita 
ad approntare una macchina 
in grado di viaggiare nel 
tempo e nello spazio. Volete 
unirvi a noi, mentre percor¬ 
riamo il calendario di que¬ 
st'anno per scoprire 
cosa ci riserva il 
1997? 


di corse 30, Abwlute Bediam (Munge), perla 
serie < seguiti non avranno mai fine, e Filo & 
Kfwd (BMG), uno spara furto a piattaforme con 
degl' animali come protagonisti, iprite «Aderiz¬ 
zati e fondali caricati direttamente del CD. 

Su uno dei PC in esposizione sin girando 
Melme (3DO). Paesaggi riccamente textijriz¬ 
zati scorra ria sotto (Si noi, mentre il protagonista, 
un tipo con una tuta dotata di elica sulle spalle, 
svolazza sparando a nemici robotizzati. Si 
muove tutto molto Fluidamente, considerando il 
livello di dettaglio In uno spazio a porte fanno 
he Ila mostra d i sé il nuovo lAissicn Disk per 
Settlers il (BJue Byte), l'atteso (e un po' in 
ritardo) S/re et foce/ (UBI Soft), più due propo¬ 
ste delia Sego: Safari Fùoh, un Li foia q base di 
full Meta Video, e la conversione de Satura di 
Jhree Oìtty Qwmes. 


Passando n un'altra sezione, troviamo NBA In 
Jh@ Ione • (tentimi), Con un sistema 3D textorrz- 
zete- {come le stragrande moggio tonici dei titoli 
del 1997, sosperisamo) per ri campo e i giocata* 
ri, putì anche vontora un cinque contro cinque 
molte realistico. Assai differente da Spm Jm 
{Acciaimi, tie-in del : ilm con Michael tordon e i 
simpatici Bugs Bunny, Dtiffy Duci: S C. Fender 
loving Cura (Electronic Arts) è molto difficile da 
definire, mentre toagbow 97 pare decisamente 
più affidabile. (.'Electronic Arrs propone anche 
Hmgoiì Cortei (Ascaron), insieme al prometten¬ 
te Kilt, Krush & desti oy, un gioca m stile 
itommnnii & (onquer degli sviluppatori australiani 
Boom Software. 

La 21 st Century ci ripiovo con un ennesimo 
simulatore di : lipper. Questo si chiamo Situatili e 
vanta modalità muli ball, parli in movimento e 
magnetizzate e più di 3000 trame di animazione 
pei il sofà display, Appena più sotto traviamo i 
titoli Activisian: kW Golf, Dogfight e Oaà Rem. 

I primi, come è facile dedurre, sono simulatori d’ 
volo, mentre Ùork Reign, stando a quanto ri poi ta¬ 
te sulla confezione, è un avanzato wargame arca¬ 
de cen ami routine in grado di calcolare lo linea 
di fuoco considerando 3 rilievi del terreno e una 
scenario fante se tentiti co che consento ai soldati 
effetti di morphing e cottura dei corpi avversa ri, 

In fondo allo scattato scoviamo lofwh Lem 
Rugby (Codemosters) e (ciucile so non ci credere¬ 
te) Hrfime Hospital (Bullfrog). Lo sappiamo: 
ormai ite avrete avuto abbastanza di anteprime e 
■orticoli sul simulerete sani torto dello rana toro, 


MDK 



Interplay 

È il 15 gennaio e r 
secondo la Shiny 
Entertainment, Mfffi 
dovrebbe essere ap¬ 
pena arrivato. 

Dando un'occhiata più da vita, tutto sembra a posto - te pratica 3D 
e ottima e rappresenta gli otto mondi di gioco, mentre l'elmetto da 
cecchino del protagonista e integrato ottima mente con il gioca, for¬ 
nenti agli un carattere altamente personale. La premessa della Sfnny 
di unire grandi spargimenti di sangue a strategie complesse, inol¬ 
tre, sembra essere stata mantenuta. Certo, la trama con quel cane 
bioingegnepizzato e I pazzo Dottor Fluite Hawlùns è un po' bizzarra 
ma non dimenticate che te mascotte della Shiny e un lombrico... 



Slanntilt 21st Century 
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Jonah Lumuh Rugby - Cùdemasters 


HOOTERS 

Meni 

Precedentemente conssciutu come fìdsliisil 
Engim, il paco dì guida 3D in terza perso¬ 
na della Merli se la vedrà dir ertamente 
con IVIìcpo Machines 3 {a cui daremo un'oc¬ 
chiata Ira un poi, e si avvantaggia non 
solo dì un'uscita anticipata ma anche dì una 
grafica in stile cartoon e di piste so piu 
livelli che potrebbero largii vincere il con- 
ironìe. L erigine 30 semUi'a p e nettamente 
in grado di gestire i vari zoom e cambi di 
visuale,, mentre Ea moltitudine di persona^ 
gl a disposizione dovrebbe soddisfare qual 
siasi giocatele. Rosta da verdicce se la 
gircabilita potrà essere all'altezza del vec¬ 
chio classico della code ma si ers. 


SEGA RALLY 

Sega 

l'ultima volta che avevamo esaminato l'Incar¬ 
nazione su PC del capolavoro delio Sega, tutti 
gli elementi sembravano essere a posto, ma 
la velocità era accettabile solo in finestra 
ridotta. 

I mesi trascorsi hanno visto i proar animatori 
ai lavoro per tar si ette anche un Pentium 75 
possa gestire la gralica complessa di questa 
attesa conversione da coin-op. Sono state 
aggiunte modalità di gioco in rete e via 



>4 

iim 


\X'. 


modem, c tutte e quatto le piste {compresa 
quella bonus 'The Lakel sono state riprodot¬ 
ta, Cominciate a risparmiare.,. 


TRASH IT 


Warner Interattive 

Oh, quanto lo abbiamo atteso. Ci rendiamo 
tonto delle meraviglia del viaggio nel tempo, 
mentre ammiriamo gli sviluppatori della Rape 
erte apportano i ritocchi tirali a questo gioco 
a piattaforme in stile console, 

Naturalmente ci sono un paio di variazioni sul 
tema, come per esempio l'amore sconsidera¬ 
to del protagonista per dei marteHonì entra- 
larga che utilizza per lare fuori i nemici, 
quando non si aggira per lo schermo sparan¬ 
do melloni. Poi c'b il peculiare aspetto tritìi 



menzionale, le immagini suggerirebbero una 
tradizionale vista laterale, ma net mondo di 
Trasti ft è possibile muoversi da e verso lo 
schermo. 




mn vi ossicuriomo thè vedere il gioco finito in 
vendite è stato uri belici shock 1 Dopo che ci 
siamo ripresi, passiamo a un altro sellare, allo 
ricerca di allò titoli per PC. Nfoli come Eàmsé 
(BAAG), per esempio, un gioca che dl'epoca dello 
suo uscito pei console aveva riscosso un discreto 
successo, ma ait'epoco i lupini non avevano 
Boom e Moneta Quake...- Lo BMG propone 
anche l J improbabile Lum Geli insieme a Qae-é 
tip. Il primo tratto di strani golfisti a spasso sinici 
luna, che scagliano polline n un chilometro dì 
distanza e, io generale, cercano di adattarsi olio 
gravitò ridona ilei nostro satellite mentre si godo¬ 
no panoramiche a 36Q : di canyon, crateri e... 
un sacca di rocce. Que-d lip è un gioco molto più 
classico, una simulazione di hiliarda in 3D. 
L inseri manta di elementi come replay, Ini da 


posizioni speciali e un corso interattivo è "contro- 
bilanciata'’ da uno colonna sonora degno di un 
film porno degli anni Settanta. 

Proseguendo fra gli scaffali troviamo un esule 
del 1996, Red Bum 2 (Sierra), un sopito c 
lungo nttesa dai fan del Barone fiosso. Di fianco, 
cos'altro potremmo trovare se non un'intera 
sezione di giochi Àccfoim? Si parte con ur pie* 
chiadura 30 basato sulla licenza di Advanced 
Dungeons S Dragare, frori & Eiood , per prosegui¬ 
re con In versione di Magic: The Gg [lifting de a 
casa americana: Butfkmge, un'avventura 30 in 
lempo reoie con collegamento in rete ed dementi 
di giaco di mola. C'è poi Jhe Crew: Of Qf 
hgeìs, uno sorta di oggornamenta ai temi pro¬ 
posti dal vGiusto Sfroete Of Rogs. con personaggi 
poligonali 30, locazioni digitalizzate direttamene 


cinl film e più di 60 mosse differenti. Non poteva 
mancare WWf In hw House, mo probabilmente 
giù ve lo aspettavate. Di fianco a noi, un paio di 
ragazzi stanno decidendo se acquistare 
Euromonager (Teom 17). Avvicinandoci, li ostai* 
tinme. mentre discutono \ pregi dell'opzione qu-ot- 
Ira giocatori, le 400 squadre con ' 2.000 rnkio- 
foirl e i voti sottogiochi che campi e mentano que¬ 
sto prodotto. Pare che si Siena decisi a comprarlo, 
insieme al nuovo gioco Microsoft in siile 
Mechwatrior, 7/re Cerreterimerà tirano, però. 
Avremmo detto che l'altro nuovo gioco di 
Microsoft, Agos Of Empire, In siile Gvilizatian, 
avrebbe catturato la loro (menzione, 

Un ti min urlo a curiosnre, scopriamo che ri biz¬ 
zarro giaco di corse in stile cartoon di Philips 
Media, Omon Driver, è stoto finalmente pubbli- 


X-COM: APOCALYPSE 


Microprose 

tovftrturamtoci per 1 quartier generate della 
Mylhos, li w rendiamo ! nienti a lavorare sul 
Inrn prossimo progetta top secret per Virgin, 
mentre OT: Apocalypsà, appena cetnpleta- 
TD, viene giocalo da un paio di persane. Che 
salto di qualità rispetto al primi due titoli! Non 
ci riferiamo so Ita ni a alla grafica SVGA, questa 
volta l'azione è Incentrata su una singola città, 
naturalmente salto minaccia di Invasione da 


parte di forze aliene. Tre fasi di gioca destri- 
varo l'investigazione su incidami inspiegabili, il 
comùattimetuo hi tempo reale di forze aeree 
H-CQM e, inline, gli scontri a livella di squadra 
con il nemico. Mentre osserviamo il gioca, ci 
rendiamo canto che questa sezione è in tempo 
reale e non a turni, aggiungendo frenetici fa 
all'azione. Con tutte le unità malto più detta¬ 
gliate, poi, le battaglie sembrano essere molto 
piu soddisfacenti con molte pio azioni disponì¬ 



bili, A una prima impressione, sem&ra che 
lYiytfios e Microprose ce fabiano fatta un'ai- 
tpa volta. 
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cote, insieme n UFI Jota! Control Football e UFF/] 
Chmpfam l&ùgue, un giaco di calda in 3D svi¬ 
lupperò da Krisalis, Anche la felslor ha un paio di 
virgulti: Sfar System, un'omnturo grafico 3D, e 
il portico In miimo Sfeffs, un gioco ad ombienta- 
ztone rnedioevde che miscela strategie in tempo 
reale ed elementi arcade, chiaramente gestiti ira- 
mite graFicn poligonale. 

La Titus, invece, è multe iranquillQ s propone 
soltanto un aggio-ina menta di t%tea (boss, Lo 
stesso non si può dire per In Psygnosis, sempre 
più prolifico. % Of lùst Chìfàm ( che ti ritarda 
A/orre In Jhe dark, è trotto ddifemommo film e 
insieme a Speeéster (avete presente 
MkroMochmtf) e Pro; - un gioca ino:livo futuri¬ 
stico che unisce il caldo, il basket.. I - hockey su 
ghiaccio e la violenza graiuila :sertfo snngue, 
però!) ■ fa bella mastra di sé negli scaffali piò in 
evidenza, C'è anche lotnbievtìfe, un avventura 


punta e dicco reiiderizzofa, oltre a urTovvanterij 
sfrnlegicti puristico, fhe Fallati. 3D in tempo 
re-ala, un sacco di armi e veicoli e un viaggici olla 
Mad Max nel l'America del futuro sono i punti 
chiave di questo gioco che vede 1 difensori dello 
legge contro fa feccia degli Stati Uniti. 

Spostandoci un po J più in In, troviamo Apache 
(Eidos), un simulatore di volo dulia grafito eccel¬ 
lerne sviluppala do $imis r e Sferra Pro Pilaf, indo¬ 
vinate un po r di quale software house... Il retro 
della confezione racconta di come i modelli di 
volo della Stri)Logic sinno stati uniti ni sistema 
grafico 3Space della Sierra, per dare vita u tra¬ 
svolate su Sfati Uniti e (anodo, complete di citta, 
ferrovie B trami, furto visto con un orizzonte di 
ben 2S miglio nautiche. L disponibile anche Fmt 
Page Sporte Soli (Si erro), che è stata disegnalo 
dalla mente dietro a trrìfej 386 e venite: un nuovo 
tipo di simulazione del movimento dello mezzo. 


PRINCIPLES OF FEAR 


Cyttmfreams 

Pro seguendo nelle nostre scorribande tem¬ 
porali, arriviamo alla Cybendreams, dove 
sono appena stati ultimali i lavori su 
Principia un gioco che proviene diretta- 
mante dalla matite del creatore della serie 


l‘Jiglitrrtare Wes Craven. Lo Sette Paure 
Mortali formano la base deirimpianto di 
gioco, con un angine 3D in tempo reale, inve¬ 
ce dei soliti sfondi bidimensionali, a rappre¬ 
sentare gli avvenimenti di posta avventura 
potenzialmente avvincente. 




FI 

Psygnosis 

i pregi deir orfgln ale sema 11 a sudi osi bug 
della versione Playstation, ecco cosa stanno 
cercando di ottenere I playtester della 
Psygnosis quando ci material filiamo, non 
visti. In mezzo a loro. Osservando il poca 
girare su diverse macchine, ci rendiamo 


conto che tutti gli elementi principali sono 
stati convertititi fedelmente ed è persino 
previsto 1 supporto por gli acceleratori 30. 
la voce del commentatore ci informa sulle 
prestazioni dei piloti, mentre la musica 
accompagna le loro tornata sui diciassette 
circuiti. Potrà anche trattare lo stesso 
argomenta, ma sembra che ci sia abbastan¬ 
za materiale da ditlerenztarlo rispetto a GPZ 


GRAND 
THEFT AUTO 

BMC 

Dopo accese 
discussioni 
sulle coordi¬ 
nate da utiliz¬ 
zare per infil¬ 
trarci nella DMA Design (risultate te una 
visita Inaspettala a una piattaforma petro¬ 
lifera!), ci troviamo ad ammirare Ormi 
Thett Auto. La visuale dall'olla inizialmente 
ci delude ma, in movimento, emergano le 
finezze 30, e sembra cl siano un sacco di 
cose da fare: gare illegali, rapimenti, 
attentati. Sembra il sogno divenuto realtà 
di ogni bambina che abbia gìoceto con le 
macchinino, 

La DMA ha perlina inserito una modalità a 

13 milioni di colóri. Bravi ragazzi. 



olire c golfisti in 3D che si muovono in tempo 
reale SU compì do golf in 30. 

Lo {yberdreams deve essere stola mollo occu¬ 
pata nei mesi invernali, considerando che sia Slue 
Heot sia Hoìr sona disponibili nel Megnstote, Hau 
è un'avventò rei punta e dicco die vuole ricreare 
alla perfeziono lo siile dark delta Hollywood degli 
anni '40, tanfo de essere interamente presentato 
in bianco e nero, tori In usuale pletora di danne 
fatali e tutori dolio legge corrotti che formo del 
loro meglio per distogliere i giocatori dal tentati' 
vo di ritrovare j"investigatore privato Jack 
Slayton. Blue tieat è un prodotto più ambizioso, 
inferamente composte rio locazioni folorealistiche 
a 360. die può venterò un cosi composto da 
fliintl Gould, Corbin Bersen di "Avvocati o Los 
Angeles v e lo stella di Playboy Mie (felini (lo 
dice, ehm, qui sullo scotolo). Narcotrafficanti, 
Matto, strip-girl e un serinf killer non potevano 
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mancare. Chissà coso se ne vorrò irne quel bam¬ 
bina di dieci anni che si diiiqe verso la cassa con 
una copio sono il braccio ! 

Proseguendo nella nastra esplorazione trovia¬ 
mo alice prapos re interessanti rii Eidos, (ùnqml 
F otth e Steel tegim, (otnjmt è un apice gioco 
post'femrnnrtd# Conquer, con grafita rendentata 
o 65.000 colon, intelligenza artificiale con reti 
neuralE ed effetti grafici come tracce di pneumati¬ 
ci sul terreno s veicoli che sollevano polvere. Nel 
ruolo, a vostra scelto, di ari invasore aliena a rii 
un terrestre invaso, potrete dislocare unità in 
cielo, rena e mare, gestendo k produzione e la 
ricerca di nuovi equipaggiamenti. Steel legioiìs è 
l'altro titola Eidos die venta 'rivoluzionarie' reati¬ 
ne di intelligenza artificiale, in uno scenario che 
ricordo ttethwwtim, e con modalità di combatti¬ 
mento strategico a tattico. 

Avendo manca su l J appunta mento natalizio con 
Afmuted fist 2 e Cmanche 3, la Novulogic è 
riuscito a torli arrivare sugli scaffali in primavera. 
Entrambi utilizzano una versione migliorato dui 
sistema Voxel per I paesaggi, a differenza del 
recente F-22 Lightmg, ma restano comunque 
raolo p :j ovenzafi rispetto ai tifali precedenti 
delie rispettive serie, specialmente in quanto a 


EXCALIBUR 

Teista? 

Re? un gioco del destino, Q nostro viaggio 
del tempo ci ha condotti alla Teista? dove 
stanno ultimando la realizzazione di un 
gioco sut,., viaggio nel tempo. Lo scena¬ 
rio parla dì una Terra del futuro, devo 
stata dalla collisione con un meteorite 
gigantesco, ma quello che dovete sapere 
e che si tratta di una sorta di fate to 
Black medievaleggiante, Lattenzione per i 
dettagli dei personaggi poligonali e di 
assoluto rilievo. 
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BRITISH OPEN GOLF 


L otfdng Elass 

niella nostra visita alfa Loohing Glass ci 
saremmo aspettati di trovarli impegnati 
nella realizzazione di un alino simulatore di 
vd!q f piuttosto che dei seguito di Terranova, 
È un gioco di geli. Invece, al centro delle 
loro attenzioni, basato sul Misti Open, Il 


know iraw Sii, comunque, e state messo a 
buon frutto, con modelli realistici degli edifi¬ 
ci e del terrena sulle piste St, Andrews e 
Rapì Trami. Ce da essere certi, poi, che la 
loohing Glass farà di tutto per riprodurre 
net modo piu realistico passibile il movimen¬ 
to della mazza e della pallina. 


dettaglio dei mezzi rappresentoti e compassiti) 
della struttura delle missioni. A fianca di quesio 
dinamico duo troviamo Sfitrftererf Revlity e 
Breakpoint Jennis t due titoli della Ocean, 
Shnttered Reallty è una sparatutto futuristico in 
3D e texruie mepping, con un'ottenzinne per i 
dettogli che potremmo irovare m un simulatore e 
sedici diverse navi da piloterà {ciascuno con il 
suo modella di volo), Per l'altro tìtolo, la Ocean 
si è assicurala Chris Bailey, it commentatele di 
Wimbledon per la GÈC, oltre a utilizzato apparec¬ 
chiature di motion c a più re pei i movimenti dei 
giocai ori. 

Iri una pila ben ordinari) fa pos bella mostra Hi 
sé Storno Online, di Origin/Ét.ectranìc Atts, un 
prodotto pensato per il collegamento a Internar 
che utilizza m paia di migliaia dì diri giocatori 
sporsi per il mondo per conferire alle terre di 
Ultima uno scintillo vitale in piu. Una visuale iso¬ 
metrico 3D. io SVGA, dà fi benvenuto agli avveri- 
furieri [insieme a una bella bolletta telefonica. 


senza dubbia), pronti d attraversare l a più 
ampia mappe di Ultima mai disegnata e fare, più 
o meno, lutto ciò che gli pare. Commerciare, 
costruire, combattere, avanzale nelle gilde, furto 
è possibiri: in un gioco che pone davvero pachi 
limiti ai suoi giocatori 

L'aria di primavera deve over risvegliato un bel 
po' di giochi in letargo, come Sboéow Wmm, 
bastilo sull'engine di Dui a tiukm (una storia in 
stile Boom cori ninfa, cattivimi e nanotecnologie}, 
o (Jragun Dice e fife Return oi thè tosi Vikings 
della Interplay, che fornisce un paio di personaggi 
in più, nuove armi e personaggi e ambienti rende- 
rizzati. Anche Jazz htktùhbit 2 dello Epic 
Megagaipof è siufo completato in tempo per la 
primavera e sembro molto più rifinito del suo pre¬ 
decessore shareware. La "'trame" si busa sul veg¬ 
gio nel tempo, lo grafico é migliorato e sono pre¬ 
senti una modalità multiplayer, un solfo gioco 3C 1 
i malte scenette comiche. Sembra anche che giri 
:i 70 riamo ni secondo su un Pentium decente. 


JEDI KNIGHT: DARK FORCES II 


LucasArts 

laftro asso nulla manica della Lucas per la 



primavera era sottoposto a un test intensi¬ 
vo. La modalità multiplayer è utilizzata al 
meglio con personaggi poligonali ette sì muo¬ 
vono attraverso una base dell'impero impu¬ 
gnando spade laser e aprendosi la strada a 
colpi di folgoratore, È difficile giudicare la 
gioca li llità del tiralo paragonandola a Quake, 
ma 8 mode in m Jetfi HnisBt utilizza il con¬ 
cetta di Forza [con poteri speciali cerne salii, 
cure e telecinesi) aggiunge quel qualcosa in 
più. irai resta. Il ruolo di cavaliere Jerlì e il 
sogno di funi I bambini dagli anni Settanta. 


ECSTATICA 2 

Psygnosis 

Itegli uffici di Liverpaol delia Psygnosìs 
abbiamo scoperto il motiva del ritardo di 
Urtian Becay. Andrew Spencer stava lavo¬ 
rando su Questo seguito. E che seguilo, con 
qualcosa come 2.000 differenti inquadrature 
di locazioni lugubri come cimiteri, castelli, 
dungeon e fareste, in aspetto rimasta 
immutato rispetto airorigmale e il rama trar¬ 
rò? unito a una certa propensione per gli 
spargimenti di sangue. I personaggi ehsstìi- 
daii sono stati mantenuti, anche se ora sono 



multo più dettagliati, con la SVGA die aiuta in 
maniera considerevole il loro aspetto ton¬ 
deggiante. Speriamo che stano stati risalti 
anche i problemi di controllo. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 










































http://www.oldgamesitaiia.net/ 




DEATHTRAP DUNGEON 


Eidos 

La fermata successi va del nestro s ripagan¬ 
te viaggio nel tempo cl ha portato nel ipar* 



tier generale Pena vecchia Domare ora 
parte del l'impero Eidos, qui siamo inceppati 
in una vecchia conoscenza, Deatlitrap 
Bungeùfi' finalmente pronto a mostrare le 
capacità del m angine 30 lo mutimi cantore, 
utilizzare con orgoglio la licenza Fighting 
Fantasy e stupire con le locazioni in light 
smircing. Abbiamo ammirato Preghi sbattere 
le all, orchi muoversi luogo i corridoi e zombi 
avere fa peggio contro eroi armati di spade e 
incantesimi, itilo The Stmlms non aura vita 
facile. 



QAD 

Philips Piledia 

Dopo avervi parlato delle meravìglie tecniche 
di questo titolo a l l 'inizio del 1996, temevamo 
che la visita agli sviluppatori della 
Cranberry Bouree nella primavera del r 97 ci 
sarebbe apparsa un po' datata. 
Fortunatamente questi ragazzacci non se ne 
sono stati con le mani in mano e hanno lavo¬ 
rato sodo per rifinire questo veloce spara- 
lotto, ispirato al vechio Ctiopiifter, con pre¬ 
ziosismi quelli routine di Piuma spati mg per 



rendere più uniforme il paesaggio, fonti di 
luce per migliorare ItiMera e una moda¬ 
lità SVGA, sempre benvenuta. Considerando 
la velocità deil englue 3D, perchè no? 


V 




EXTREME ASSAULT 


Bine Byte 

Qualcosa ci dice che non si matterà dell'ulti¬ 
mo gioca di elicotteri a materializzarsi ne! 
1997, ma il simulatore targato Blue Byte 
sembra destinato a stabilire degli standard 
qualitativi molta dìllicid da eguagliare. Visuali 
in prima e terza persona sono disponibili in 
questo prodotta ad ambientazione futuristica, 
in cui il giocatore dovrà recuperare ostaggi 


e combattere extraterrestri volando sopra 
pacifici villaggi, compiessi industriali, attra¬ 
verso canyon ghiacciati e all'Interno di 
et: verno. Sono presenti anche delle sezioni in 
cui l'eroe dovrà abbandonare la relativa 
sicurezza del proprio mezzo. L'unione di tes¬ 
ture deliberatamente "sporche" e oggetti 
altamente dettagliali appare decisamente 
intrigante. 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



Non male. 

Il gioco successivo che traviamo sugl? scaffali 
non ha insogno di presentazioni - vi parliamo di 
itmt/i of Lare 2 dei Westwoad 5 Mips da ormai 
Poppa tempo. Tenendo o mente il passata dei 
Westwood con fye of thè Seholder, In sezione di 
esplorazione in primo persona non dovrebbe esse- 
le rode (dopo rusrc questo tempo, pai!), e la 
combinazione di immagini precordiale e in 
tempo reale sembra essere convincente. A fianco 
di L0L2 troviamo due titoli dello Critericii,. pubbli¬ 
cati da Virgin. Punimmo di Sui f uitm e Aqua¬ 
tili. Entrambi si svolgono in ncqun, anche se il 
piimo è decisamente più leclistico con modelli di 
movimento per gli oggetti sommersi che ci fanno 
tornare agli anni trascorsi sui libri di fisica. Aqm- 
lak, al contrario, è un'esperienza decisamente 
arcade, con gaie che vedono prò fu geniste avve¬ 
nenti fanciulle poco vestite, tutta realizzato con 
Rerden,vare, sor di routine 30 di Orterion, che 
consente al giaco di girare a 20 tramo al secondo 
su uri Pentium 90, almeno stando a quanto 
dichiarato sul retro della confezione. 

Passiamo all'ultimo scaffale di giochi per PC 
(altre ci ocre di scorgere il nuovo album degl: 
II?) o scoviamo rultimo titolo dello serie Premiar 
Manager di Gremite, insieme od Hardcore 4k4 , 
sempre della casa di Sheffield. HsrétQte 4x4 è 
ima conversione da Playstation, uno dei tonti 
simulatori dì fuoristrada che appariranno que¬ 
st'anno.. e utilizza d sistema Trae 30 di Gremite 
per simulate le gare dei vari veicoli 4x4 mossi a 
disposizione dal gioco. Nari essendoci piste vere e 
proprie, il giocatore è incoraggiato a esplorare in 
tutte ie dilazioni, su ghiacciai, terreni vulcanici a 
semplicemente in campagna. 

I giachi di golf stravaganti storino tornando di 
moda, viste che lo iViindscape, con Srmge Goff, 
rte propone urto, proprio a finneo di Al arvef 2099 , 
i: giaco a piattaforme basato sul nuovo mondo 
futuristica dello casa delle idee. 

II giocolare potrò controllare le incarnazioni 
cyherpurrSc di vari eroi (Halle, Men, fantastici 
Quattro, L'Uomo Ragno, Il Punitore e cosi via) 
per combattere ii malvagio Anthony He rad in [in¬ 
quanto fata rioni a scorrimento orizzontale e alcu¬ 
ne sezioni 30 nel cyberspazio. 

Avvicinandoci allo fine del nostra viaggio nella 
primavera del '97, ci fevrnioma un minuto per 
osservare litanie Avventure Ouf Of lime della 
lvG, untevvontura punta e dicco con locazioni 
renderizzate del tristemente nota trcmsollontico. 
litanie vanta la caratteristica di utilizzare un CD 
per I interazione top i personaggi e la raccolta di 
indizi e un oltre per risolvere ;l caso. L'unito prò- 
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WAR GODS 

GTI 

Anche s e un Amai Kmbat 30 non si e 
ancora visto, queste IVar GotSs, seniore 
della Midway, ci si avvicina parecchio. ! 
combattenti, tutti realizzati con un elevata 
livella di dettaglio, sono stati creati utiliz¬ 
zando modelli reali e la nostra impressia 
ne è confermata, quando vediamo entrare 
neH'arena una bionda che ci ricorda deci¬ 
samente Miss 'Sonya Biade" Hcskins, 
peraltro ancor pili svestita che in altre 
occasioni. 



biemo è che quesiti seconda sezione si svolge nei 
momenti successivi alia collisione con l'iceberg, 
dì conseguenza andrà completalo in due ere e 
mezza di tempo reale. Un olirà avventura è flirt, 
sempre delia GTE, un punta e ditto che richiedo 
lo risoluzione di problemi attraversa la consulta¬ 
zione del;’enciclopedin on-line presente nel gioco, 

Siamo giurili alla fine dell'ulano scaffale, 
riempila di scatole di Reimdeé. È il seguito del 
violentissimo iooéeé, apparso per FlayStuimn e 
mai convertito su PC, Ha una siile che ricurda il 
vecchio ÙQVnlist, con esplosioni ed effetti di luce 
per creare un'atmosfera futuristica. Le novità 
rispetto al predecessore sono qualche personag¬ 
gio in più, e miu moduliiù di "fuoco umico" che 
consente ai colpi dui giocatori d : ferire gli tilt:: 
giocatori presenti, 

Lo missione qui è completa, raccogliamo i 
nostri biacchi per gli appunti e bmremo dia mac¬ 
china del tempo. Prima di ondarcene, però, la 
nostra esenzione è attirata da qualcosa. Può dav¬ 
vero essere fato Jh& Slm'om della Scavenger 
quella confezione vicino al bancone'" Chi lo sa: Il 
viaggio nel tempo è ricco di paradossi e forse ti 
siamo appena imbattuti in uno di essi Usciti dai 
iMegastore montiamo a bordo, regoliamo le coor¬ 
dinate temporali per l'estate de! '91 e ci dirigia¬ 
mo versa la nostra prossima fermata, 
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GUTS ‘N GARTERS 


Ocean 

Arrivando a Manchester, scopriamo tutti I 
segreti dell'arcade avventure di casa Ocean. 
In questo titolo fanno ila loro comparsa perso¬ 



naggi Incredibilmente dettagliati e paesaggi 
renderioati, con Bank ’Guts' Carter e Stacy 
Garters' Pringle ette vanno a spasso e fitte- 
ragisc&uo per le tantastiche locazioni del 
gioco. ! protagonisti, riprodotti In 32.000 
colori e animali in (nailon capture, sona sotta 
i riflettori, con un sacco é, trovate simpati¬ 
che come impronte e ombre riprodotte cor- 
rettamente che contribuiscono a inserirli ai 
megfe con 1 fondali Naturalmente non marca 
una buona dose di sparatutto, e sembra ci 
saranno parecchi oggetti con cut interagire. 
A quanto pare, il v&ctìtìo stile di Alone in m 
Dark può ancora dire la sua. 


THEATRE OF PAIN 


Mirage 

Oecidiamu di sbirciare negli uitici della 
Mirage e scopriamo i programmatori intenti 
a terminare un piccbladuro. imm 01 Paio 
è tra gli esponenti più violenti del genere, 
con numerose armi da faglio Impegnate a 
dar vita a un bagno di sangue solitamente 
riservate ai racconti di Clive Barker. Anche 
se il ricordo di Rise Ot lite Robots autor ina 
ti tìsiche perplessità, l'azione sembra interes¬ 
sante. la combinazione di Inquadrature in 
pseutfo 30 e personaggi enormi e qualitativa¬ 


mente Ineccepibile e il design dot protagoni 
sti sembra essere staio curalo con l'atten¬ 
zione solitamente riservata ai coin-op. 



SOUL HUNT 

Gametck 


Un accenno cl ha tatto una soniate e.,, in 
men che non si dica ci siamo ritrovati negli 
ottici della Game lek, per scoprire di piu 
riguardo a un gioco che utilizzerà sequenze 
filmate in Israele. Scopriamo che si tratta 
degli stessi sviluppatori che avevano sposata 
sprite e FMV in Ùyclemania, intenzionati a 
ripetere l'esperienza, la differenza e che 
questa volta le sequenze su strada in 30 seno 
basate sul coitibanimento e seno inlrotmtiez- 



zate da intuirmi FMV di avventura punta e 
clicca che narrano una oscura starla di ado¬ 
razioni derni mi ache. Alquanto ambizioso. 


X-WING VS TIE FIGHTER 

LucasArts canticchiare le celebri musiche, mentre uno 

ì Wìng Vs ile Figlile? e solo uno dei la alasti- squadrone di Ile Figftr&r se la vede con una 
et titoli che la LucasArts ha in serbo pattuglia di tt-Wìng e B-Wìng. La realizzai!^ 

per il 1997. quando arriviamo — ne del modelli 30 è impeccabile, del 

il produrr Wayne Cline e i • - % resto ha potuto sfruttare gli archivi 

veri programmatori e 0 della LucasFHm, Il controllo delle astro 

grafici coinvolti nella navi è complesso ma preciso, anche se 

sua realizzasene stanno è tacile restare impressionati dalla prodezze 

testando la modalità multiplayer. Ammirando di chi ha trascorso l'ultimo anno program 
le loro gesta non possiamo lare a meno dì manda il placa. 
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speciale) 



Electronic Arts r come Okk&i 97, un gioco di ruolo 


E mergendo do un fumultuaso vortice corri* 
posto di particeli subotórmdie, ci rimo te- 
rìalizziomo in uri enorme cernia torrimor¬ 
ciaie ci Los Angeles. Più della metà dei giochi pe j 
PC sono raulizioh negli Sfori Urlili, perciò ci pine¬ 
ta carino rendere omaggio di nostri benefattori 
d'olir Roteano, Dopotutto Laguna Ben eh é n un'o¬ 
ra di mote hi uri e... potei e immaginate quanta 
sia spossante tutto questo viaggiare nel tempo. 

Dopa quote he minuta di smarrirli euro riusci ama 
a orientarci all iiUerno di questo complesso delle 
dimensioni di imo piccolo cittadina e scaviamo un 
negozio dello carena foys R Us {la più ampia 
enteriti di negozi dedicati ni divertimento degli 
Stati Uniti), i cui scaffali sono ricolmi di fotti i 
giochi più in vogo in questo stagione 
All'ingresso, nolimna che è presente uno nuova 
sezione hardware interamente dedicata olle scile* 
de ciccelerntrici 3B che stanno cominciando n far 
parte dello configurazione essenziale di qualsiasi 
PC do gioco. Un veloce giro di ricognizione per : 
negozio confermo questa tendenza - molti giochi 
girano saltante con una scheda 3D. Sfamo 
comunque olla ricerca del software e non del* 

Thardware, perciò procediamo con la imstm isoe- 
rione, 

Gir Yankee sono ossessionati dot golf e Affai? 
Cordella Gremite è il ximo titola che s: propone 
fa queste mercato redditizio, Le immegirti sofia 
confezione non sono mole e sembro che ci sia 
uri'inqundrctiiro in tempo reni e che segue la polli¬ 
na oltre o 1.500 commenti vocali di un popolate 
commentatore. 

Traviamo poi Super Lenire Hené Cmh e 
imperÌGlism della Mindscope. [i sono anche 
Stwtesphere e l'eccellente Constrcrcter della 
Accfafm, come anche il seguito di B, Fumylm. 
Questa volta utilizzerò grafico 3D calcolato in 
tempo reale, Speriamo che elimini In scorsa lon¬ 
gevità del suo predecessore. Che dire dì H Bistorti! 
di Acfìvrsian? Supporto Fina e 1 000 giocatori su 


Internet ed è un worgome d'azioné (almeno stan¬ 
do a quanta riportelo sulle confezione). 

Proseguendo in un altra settore, Moviamo 
un'intera sezione dedicato u Soviet Stitke, un 
offro seguito che render prete un’idea da rute in 
stile 3D, e che su Pla ystation era andate deci so¬ 
nante bene. Ci sono poi un succo ili nitri titoli 



Meed for Speed 2 - ÉA 


il 'azione intitolato Bafkiight (scritto dallo doge, 
gii sviluppa Imi di $ hikef), FIFA Mauuger, 'ked 
Fot Speed 2 e 688 Attock Sub 3. C'è anche il biz¬ 
zarro gioco ho seta sullo hond dei Queen, Oueen: 
Ih e Fye. G ricordi urlio dro un PR dello cosa urne ri¬ 
cotte ci aveva confidate che non si sorehhe trofta- 



ConStrgctor - Acclaim 





HEXEN2 

6TÌ 


Parli urna dai nastri utlici alfa ricerca del 
seco rido titolo a itti lizzar e Pengine di Quake 
e ci dirigiamo verso il quartier generale 
della itf. Non riusciamo a travare quelle che 
cerchiamo, perciò tacciamo un salto alia 
Raven e li scopriamo intenti a ultimare 
Hexsn IL 

I programmatori hanno aggiunto eltetti 
aimosiertci al glà incredibile motore della 
id e hanno creato circa 30 tivelli per il 
nostro divertimento, il cui obiettivo tirale e 
la distruzione dei tre Serpent Rider. 

Questa volta ci sono quattro classi di per¬ 
sonaggi Ira cui scegliere, con cinque armi 
diverse per ciascuna classe, molte delle 
quali possono essere ulteriormente poten¬ 
ziate. 

L'ambiente di gioco è assai dilferente da 
Quake, come era tacile Immaginare, e sano 


stale aggiunte sezioni di volo, oltre ai fatto 
che le ermi completano lo stile di gioco, 
come già accadeva in itemi se paragonato 


a Boom, insamma, sembra eccellente, ma 
forse non avevamo bisogno di viaggiare nel 
futuro per scoprirlo, 
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Heàrt Gf Darkness ■ Virgin 

to di un'flsperianio multimediale ma piuttosto di 
una serie di enigmi da risolvere inframmezzati 
dalle canoni del gtuppo. Stravagante. 

Si fianco a pesta gruppo di litoli, troviamo 
8hod della Eidos, un altro clone di Boom. Il reira 
della confezione suggerisce che, ncnasfonte utiiiz- 
zi l'erigine Quitti (giù visto in Coke Nukem), il 
giace, può vanfore ambre colcolate in tempo reale. 
Ma i nemici sana ancora iprite piatti e non poligo¬ 
ni salirli come quelli di fluote. In questo settore 
la Virgin presenta un paia di titoli spartivi, un 
giaco di baseball arcade chiamato Grand Sfarn 17 
e 4-41 (indovinate la sport..ri. Ce anche Fm 
!he Night, il primo prodotto dei laro sviluppatori 
interrii e, no dobbiamo avere 
un f a lludn azione,,. Eppure su quegli se afta li ci 
pare ili scorgere un sacca di scotole con il titolo 
Heort Qf Dafknsss che fa bella mosira di sé. Ci 
sbagliamo di cerio. Deve essere fa stagione dei 
miratoli,, forse, visto che possiamo vedere anche 
ùeatm dello Bullfrog paco più in là, insieme a X- 
Cp.r: fapemmlai Rating dello Bethesda. che era 
stato ritardato talmente tanto da Facci abbandona 
re ogni speranza. 

Lo Interplay si è dedicato alla sperimentazione 
con Qf tight And Mn&ss. Con una scafala dalla 
realizzazione "esoterica^, è basato sulle creazioni 
deli 'artista francese Gii Bravai, e a p poren E emerite 
dispone di Full motion video, soluzione di enigmi 
non lineare e di un sistema grafico chiamato 
Eden, che lo casa ornar icona sostiene essere supe¬ 
rare o qualsiasi altro erigine 3D disponibile sul 
m eie a fa. Promette movimenti libali attraverso 
passeggi solidi compie tornente render izza ti, inve¬ 
ce che in semplice texturs mopping, con uno 
r rei ma surre n le che coinvolgo un fratello e uno 
sorella risucchiati all'interna di un dipinto. Di spi¬ 
rito beri differente, ^ass Ùestiucfm delta BMG è 
a pochi passi, e non vede 'ora di Maggiore lu sua 
tecnica 3D che utilizzo qualcosa denominata 
"Sprotlgoni*; 

Al di là dalle raffinale m grafiche, comunque, si 



Soviet Stri k e - £À 


speciale 


ARMY MEN 

Bibbio BDO 

Bagli irflici della finire deridiamo (li fare una 
deviazione verso te sede calitorniaita della 
3Q0. Vi troviamo Amy M&i, un tentativo di 
riportare ì targarne alle foro radici nel 
mondo dcinnlanzia. studio suo si è alteritene 



lo dallo stile di Commuti & Crnuer, asse 
gnando ai giocatori dei soldatini e del veicoli 
di plastica con cui giocare, ai posto del saliti 
sprite pseudorealistlcL I saldali ce in volti In 
un'esplosione, in questo gioco ti fondono, 
mentre i carri armati sono stati disegnati 
per essere plasticaste cavi... Seno disponi¬ 
bili pezzi dell'Esercito, della Marina e 
deir Aviazione, oltre ai JVIarines, con lant ma, 
commandos, genieri e varie urtila tfartiglie- 
rte sotto il controllo del giocatore. Ci sono 
buona possibilità Eli vederli ridotti in nozze di 
plastica liquefatta, grazie a bombe, lancia' 
fiamme, mìssili e cannoni e... per un tocco 
linaie, tutti i pezzi sene raddrizzati in verde 
o khaki - stupendo! 


VIRTUA F1GHTER 

Sega 

Quando ci eravamo imbarcati per il nostro 
viaggia, la Sega non ammetteva nemmeno di 
stare lavorando a questo giaco. 1 nostri 
sospetti, pero, sono confermati, visto che il 
gioco sta girando stia quasi totalità dei PC 
presenti nei nere urlici. Come nel cornea ori 
ginale e nella conversione per Satura, questa 
seconda edizione propone una giocatila 
simile al primo episodio, ma con una gralica 
decisamente superiore e personaggi poligo¬ 
nali più dettagliati. De ne sono ttn paio di 
nuovi, Slum Li c Llon, ciascuna con masse 
speciali che utilizzano la tridimensionalità dell- 




l'arena in modi impensabili per ( originate. Sì 
tratta di un miglioramento non radicale del' 
l'originale, ed è esattamente queste il motivo 
del suo successo in sala giochi. 


rtaptff 



BATTLETECH: MECHCOMMANDER 


MicroProse 

La nostra seconda visita agli uffici 
fflicroprose ci rivela che la FASA, creatrice 
del gioco Battletech, ha passato i diritti dalia 
A clivi sic n alla casa di Civitiiation. Questo 
gioco, perciò, potrebbe chiamarsi 
Atectovamor B ( ma ci piace essere prerisi. 
Le cose interessanti, comunque, sono altre. 


Come il latto che potremo controllare ben 24 
mech per recuperare la sovranità sulla 
nostra terra, strappataci dai Clan Jade 
falcati, Naturalmente la grafica e eccellente 
e la possibilità di giocare in rete e vìa modem 
non manca. Prima dì andarcene rtosriama a 
scorgere un paio di progetti per altri giochi 
basati sul l'universo di Battletech. 


YPA 



lime Warner 

Il titolo si rilerisce, in modo alquanto cripti 
cu, alla Vostra Apocalisse Personale {Your 
Personal Apocriypse). Sembra davvero bel¬ 
lissimo, con paesaggi fantascientifici d'almo- 
slena e un engine 30 che gestisce sistemi 
parti ce Ite ri, per rendere realisticamente 
ottetti di luoco e turno. Sembra che ri userà a 
coniugare notevoli elementi strategie a 
battimenti attamente spettacolari, E difficile 
stabilire se il sistema di contraile sara rihai 
tesa delle ambizioni del gioca 
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1 !<)% Uhi Stili (ulti i marchi sono registi ali dai legiltinn pi tifii telari 
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Un incidente ha provocato la comparsa di un virus sui pianeta lo. 







ti trascinerà in una corsa disperata 


su un pianeta in piena decomposizione 


La posta in gioco? 


VINCERE o MORIRE! 


Sei stato avvisato... 
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GRAFICA STRABILIANTI 


Grafica 3D in tempo reale 


Risoluzione 640x480 


16 bit per 65.000 colori 


30 immagini al secondo 


MUSICHE ORIGINALI 


Effetti sonori in Dolby Stereo 




CIRCUITI ED AUTO 

12 circuiti iniziali 
più diversi altri nascosti/bonus 

8 auto modificabili 
4 ambienti di corsa diversi 
e 3 livelli di difficolta, 

REQUISITI TECNICI 

PC Pentium 120 MHz 
16 MB ram 
Lettore cd-rom 4x 
Windows 95™ 

MMX 

Il primo gioco progettato per girare 
anche sui nuovi processori MMX 
della Intel™ che permettono 
una velocità ed una resa 3D fantastica, 
nonché un sonoro senza precedenti 

(32 voci mixate 
per un rombo del motore sensazionale) 


INTERNET 

Possono giocare 

eneamente 
razie ai! on-line 
link, modem o rete), 
È anche possibile 
Slegarsi ad Internet 
e scaricare gratuitamente 
^^^^^Hhuovi circuiti e nuove auto. 

Potrai anche registrare il tuo tempo 
nella tabella dei record di tutto il mondo! 

COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


fino a 8 giocatori 
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HE QUIVERING 

Alternative 

Un seguita di Spud (un 
gloco/educational che non abbiamo 
recensito su ZETA), che capitalizza 
sull'aspetto ludico. 

Con una visuale a 3S0° r l'avventu¬ 
ra sembra volgere la sua attenzio¬ 



ne verso i personaggi e i cliché piu (amo- 
si delrhorror classico. Sembra 
anche che la trama sarà maggior 
mente curata e che un'anenziooe 
superiore sia stata riservata per la 
realizzazione delle ambientazioni e dei 
personaggi. 









Piangali 2 - Atfifcr&Eofl 


STARCRAFT 

B li zzarti 

La trastormaziona da un semplice 
Warvraft nello spazio a un elegante gioco 
di strategia tanta seleni Ilice c ormai com¬ 
pletata. Certo II modo in cui la Blizzard ha 
disegnato le ire fazioni in campo - gli Zurg, 
i tYoioss e i Tarpan - ciascuna cor le prò 
prie peculiarità, contribuisce in maniera 
considerevole a rendere il tutto nuovo e 


interessante. Gli Zurg, per esempio, non 
dispongano del poteri speciali del Proloss 
ma possono contare su lenze più mini ero¬ 
se, mentre * Terran si avvalgono di una 
grande varietà di unita, simile a quelle 
incontrata in WarcrafL Ci sono pai i siste¬ 
mi d'arma multipli, missioni che miscelano 
elementi di combattimento e spionaggio, 
per un totale di quaranta livelli. Potremmo 
continuare, ma il tempo e lo spazio hanno 
ancora troppi segreti da rivelarci. 


[retto di un «urgerne d'azione, in cui la porte d'a¬ 
zione lo fa decisamente da padroni?. 

4fcmfe Pool del Team 17 vanto un angine tridi- 
niénsionala e, se non ci sbagliamo, ne sarà dispo¬ 
nibile anche uno versione per il giaco via Internet, 
indie lu Empire gioca alcune certe nel perìodo 
estivo e, infatti, troviamo sugli scaffali fta Golf 
Pfo e P(0 Pinbnii. JimshocL li primo he dalla sua 
degli scenari incredìbilmente fotoreclislici che lo 
aiuteranno nello scontro ceri il piadotto della 


Gremite. Sempre della Empire, sviluppalo dnlln 
Tolonsafi, troviamo Bnttlegmnd Sino), con a fian¬ 
ca Janktks della DMA Design, distribuì lo do MG, 
che propone oneh e 360X, un'esperienze visive 
straordinaria, cache se un po' retro. A completare 
le proposte di questo scaffale troviamo poi Putìffc 
Gemo!, il seguito di Star Sanami dalia 
M imi scope, un paio di nuovi titoli della 
Intogromes e dello Argonout, è un prodotto intito¬ 
lato The Fif abati , della Warner Interactive. 

Gli autori di Serper Storto propongono, nello 



MANXTT 

Sega 

Una serie di indizi e conversazioni origlia¬ 
te ci conducono a Uve riponi, dove scopria¬ 
mo ohe la Psygnusis si è occupata della 
conversione del fantastico coln-op di 
corse motociclistiche della Sega. Ammi¬ 
randa il giaco sugli schermi dei PC, non cl 


sana grasse sorprese: e quanto di più 
vicino all'originale un PC si passa permei' 
tare, considerando che era impossibile 
replicare la moto Inclusa ne! cabinato del 
coin-op. C'è perù una modalità per il gioco 
in rete, come nelle macchine che si trova¬ 
no nelle sale giochi piu grandi. Non male. 







tf 


UNREAL 

GII 

CI domandavamo se balzare in avanti nel 
tempo dì soli sei mesi sarebbe stato § ulti¬ 
mante per vedere tfnreaì dispensate ai pifr 
etico. EUiians si r e arrivato ma nnn compieta- 
mente, solo la prima parte. 

È il gioco completo, con tanto di alletti di 
slumatura dette termine, migliala di poligoni 
In movimento e un sacco di mostri in grado 
di dare del filo da torcere a quelli della id. 
Ciò che manca, però, è l'editor di mondi che 
aveva mandato in sollucchero I giocatori più 



intraprendenti. Non disperate, verrà pubbli' 
calo fra poco. Vedere il gioco in azione, 
comunque, e come sognare: tutto si muove 
alla perfezione e il sistema di iFIuminaziane ó 
eccellente. 
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staffale successiva, la loie ottima mozione: X- 
ftr ctof, stavo Ite venduto o prezzo pieno, a confer¬ 
mo clelln fiducia riposta dulia Gamerek in questo 
titolo. Ben più bizzarro è Àdventms On Lego 
hluoé, della Mindscope, Consente ai suoi giovani 
utenti dr divenirne un personaggio di Logo, per 
poi avventurarsi in uea città 3D di Lego. 

Qualcosa ci dice thè riuscirò ad attrarre ben più di 
m adulte. 

Proseguendo nell'esplorazione di queste scaffa¬ 
le, arriviamo ti una sezione di prodotti Decori. 
loiks! è basato sui personaggi di Hanno l 
Bnrhem: da 'Dick Dosterdly o Fred Flinstone, per 
arrivare a Scooby Bea Le voci originali dei perso¬ 
naggi (chissà se lo versione itetela... ) rivesta no 
un ruolo importante, visto che il giocatore dovrà 
recuperarle, dato che sono state tubate del perfi¬ 
do Dnstnrdly. Project Aitos b un titolo di turi 'altro 
genere, uno strategica od nmbientezione fonte- 
scientifico (giù, im altra} con una visuale dall'alto 
in rotazione 360 J die lo tende alquanto particola- 
te. Sembra che la parala d'ordine sarei azione e 
potrà volitene una colonne sonora techno, missioni 
non lineari e le inevitabili sequenze renderi/zote. 

Accidenti, quasi non cì oc coi governa dr 
Mttdkiiker dello Scavettger, seminascoste fra r gia- 
chi di football e di corse dello GII L inniicstobile 



X-Car - Betfoesda 
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WIPEOUT 2097 

Psygiisls 

La versione per Playstation ci aveva 
deliziato, ed e stalo con una certa ini pa¬ 
zienza, perciò, che ci siamo materializza¬ 
li negli uIlici della Psygnosis. La musica 
tedino è eccerfciteie, rengine 3D è stato 
notevolmente potenziato (era uno del 
punti dettoli della conversione origino lei 
e la gincabita notevolmente migliorata. I 
livelli di difficolta piu calibrati e il nume¬ 
ro maggiore dì veicoli su schermo coni- 
pi etano il quadro. Anche questo gioco 
supporterà le schede accelerataci 3D. 


iCHCCK 

OO.o — 


IVOM 
(VOI* > 


:V 


PQ5 


(V ■ « 


3,.‘3 


TW3 




USEEi^r.-' 


software house pubblico anche un prodotto in5ito- 
loto Oédworié Inhobìtoàs, oltre u un po' d< titoli 
Aro ri, fra i qoqìì Passata questa sezione, 
troviamo il gioco a piattaforme/puzzle dello 
Telstar, ìoe Bfow, oltre a un paio di raccolte di 
livelli per Quake ■ una disegnato pei conio della id 
dallo Hipnotk Interactive (erano il team di frey), 
e l'altro dalla Rogue Entertainment. Ah, si. Ci 
ricordiamo che Mike Wilson ci aveva darla che 
avrebbero «inclusa nuove ormi e mostri, oltre a 
programmi in Guob C.» 

A giudicate dagli scaffcfi a cui ci ovviciniamo 
ora, sembra che Die 8y Are Strofi fallout e 
Staff test Amfemy, della Interplay, siano stari 
pubblicati. L'ultimo titolo è uno simulazione dei 
corsi per i cadetti dello federazione, gli stessi fre¬ 
quentati da Kirk e Picard. A tale proposito, Kirk, 
Chedov e Sulu appaiano coma istruttori e con tre 
novi spaziali diverse da -manovrare, 30 navi aliene 
do combattere e una ricostruzione dello scennrro 
preferito da lutti i Trekkit, lo Kobayashi Morir, i 
loro consigli vi saranno preziosi, Ose By Jbe 
Sivon/pore un giaco di combattimento medi a e va¬ 
le in tre dimensioni, con un'interfaccia utente in 
grado di assicurare un precisa controllo dalle armi 
disponibili oltre a movimenti su reperii mode Iloti 
in 3D. failovt, infine, è un promettente adatta¬ 




mento del bellissimo gioco di ruolo do tavolo 
fili lì PS. 

Plmtlall 2 t delia Activision, è un aggiornamen¬ 
to dalla classica avventuro dello Infocom ed e in 
dimostra/ione su una dei PC di Toys R Ih. 
Rimpiazza l'interfaccia tesinole con una grafica 
fridimensìonole in tempo reale, rna liuscirù c man¬ 
tenere intatto lo humour delio versione originale? 
Parlando d’altro, Warkrmmer; fak SpOte Matm, 
dì Electronic Aris, promette decisamente bene e 
soia interessante osservare gli sviluppi di Gùtiows r 
dello LucosArts. La grafica e la stile spaghetto 
western non sono male, ino gii elementi multi¬ 
player ci lasciano un po' perplessi. Labium volta 


che la abbiamo visto, comunque, : sembravo Fan¬ 
tastico. 

La Psygnosis, sempre molto attiva, hz qualche 
altro gioco in uscito questa estate Atha o; 
un 1 ' cv ve ri turo mitologica in 3D. Sentieri * ,I ansie r 
Iwck e una conversione del laro successo per 
PlnyStotion, Àéiéos Power Soccer f anno tetti br : 
mostra di sé sugli scaffali. Sefltfejrf è un f avventu¬ 
ra basato sul'fnteHiqenza artificiale, in cui i 
riflettori sona puntoti sullo conversazione e sui 
personaggi poligonali. M tester Ir neh, invece, è 
m rivale dell'min Ioga titolo già presentato da 
Microsoft, la cui programmazione è stata corate 
do quelli dolio Reflectkms, già autori di 





httpy/www.oldgamesita iia.net/ 


http://www.oldgamesital 
































http://www.oldgamesitaiia.net/ 





MICRO MACHINES 3 & SAMPRAS EXTREME TENNIS 


Codemasters 

I precedenti tentativi di conversione di 
Micrn Machines su PC non erano riusciti a 
catturare l'attenzione degli utenti di 
Personal Computer. Osservando le tasi finali 
del play tosti od, negli uffici Code master s di 
IVarwicksfiÉre, et siamo convinti che questa 
volta dovrebbe essere quella buona. L'idea di 
base è rimasta immutata, anche se ora ci 
sono un sacco di armi da raccogliere e uti¬ 
lizzare, ma il piano forte e sicuramente rap¬ 
presentato daEl engtne 30 che e stato utiliz¬ 
zato per it gioco, con una telecamere in con¬ 



tinuo movimento che fornisce inquadrature 
impressionanti delazione. Ci saranno qua¬ 
ranta piste differenti e incidenti spettacolari 
a condire il tutto. Continuando a curiosare, 
diamo un 1 occhiaia anche all'atteso Sampras 



Estreme Tennis. Assomiglia molto a quanto 
avevamo già visto nei 1996, ma negli ultimi 
mesi non sano usciti muftì giochi del genere 
e i’ottima animazione potrebbe conquistargli 
parecchi lavori presse il pubblica. 



i * 4 


Die By The Sword - Interplay 


NET 3D 

Cranberry Bouree 

Negli uffici Mi indaffarati Jnm Ritmai) e 
John Cooh, scopriamo che I loro program¬ 
matori sono stati messi ai lavoro su un 
giaco di calcio che utilizzi le routine gran¬ 
ché già ammirate in QAD. Non riusciamo 
ancora a dirvi il titolo del gioco, ma pos¬ 
siamo assicurarvi che sana decisamente 
veloce, Il sistema di tiri e passaggi, dando 


il controllo della direzione al giocatore, 
richiederà una notevole abilita per essere 
utilizzato al meglio e con maggiore soddi¬ 
sfazione, 

Questo particolare, unito a portieri credi¬ 
bili, sembra conferirgli una gioca Udita più 
bilanciata, non dissimile da quella vista nel 
mitico Sentitile Soccer, nel resto, Ritman 
1u l'autore del leggendario Nateti Day e 
saremmo pronti a scommettere che que¬ 
sto si intitolerà Match Day 3 , 


SUIKODEN 

Xanami 


Alia Sonami hanno fatto del loro meglio per 
mantenere il riserbo sui loro progetti per 
il PC, ma non c J e modo di fermare In reda¬ 
zione di ZETA, soprattutto con una macchi¬ 
na del tempo a disposizione! 

Cosi possiamo rivelarvi che la conversio¬ 
ne di questo PPG per Playstation utilizzerà 
le schede accelerataci 3D. sopportando 
visuali in teme mapplng, avra piu di 100 
personaggi con cui interagire e Ire moda¬ 



lità di combatti mento (dar imo centro uro 
lino alle battaglie campali}. Vi basta? 


BARNABEE 

GTE 

Le collabo l'azione con gli sviluppatori della 
Attentimi To Deiail, già responsabili per la 
realizzazione di Ttw Hutk, ho dato vita al 
curioso fiamme. Il sistema di telecame¬ 
re e la grafica poligonale sanno di già 
visto, ma l'idea di controllare un'ape che 
combatte pulci e scarafaggi all'interno di 
mia casa e abbastanza innovativa, no? 


ùestructm Ùerby. 

Su un nitro PC vediamo girare Paci dello UBI 
Soft, m cito risoluzione e miglioro di colmi. Il 
teme delle terse nel futuro è simile a quella di Hi 
-Q.cttme, rnci gli erro veicoli e disposizione del gio¬ 
catore, fottutintornente, rispondono molto meglio 
ni comandi che nel titolo Bullfreg Sul PC □ fian¬ 
co, Bmmirinma MÌA, dello Warner. È l'ultimo 
simulatore di volo dello Simis j e copre il periodo 
storico delie guerre in Vietnam, lengine 3D in 
cita ri sa lozione sembra convincente, anche se 
! J abbondanza di sequenze Filmate non soddisfa 
propriamente i nostri gusti. Insieme alla proposto 
di UBI Soft è uno dei primi titoli per MML 

fino grassa scatola gialla attrae la nastra atten¬ 
zione, si fratta di Intentate H t della Attivismo. 

È una simulazione di guida in cui dovrete anche 
sparare un bel po', con due eroi improbabili che 
guidone una macchino un po' pacchiano (pei uti¬ 
lizzare un eufemismo). Il latra esso con una gru* 



Interstate 76- Activssion 
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fica 3D in stile Mechwamor, utilizzara anche per 
le scene di intermezzo, per evitare che queste 
ultime spezzino il ritmo di gioco. 

Procedendo, notiamo Atioatis di GTE, Bhoélusì 
di Philips (sviluppato do System 3 e il pozzo 
Woomff 2 della Sierrn. Sugli scaffni troviamo 
anche il progetto estivo piu ambizioso di Storio, 
OooL Deve ti attorsi di quel gioco di spionaggio 
fantascientifico di cui avevamo sentito parlare, 
['aziono si sviluppo in tre diverse finestre, trami¬ 
te le quali il giocatore può spiare in diverse loca¬ 
zioni cont€ m p a rancamente, controllanti un robot 
sul pianerà natole di uno razzo chiamata Bylb, 

Mentre ci avviciniamo ulto fine del negozio., 
scorgiamo le due proposte di Maxis, Sim0oif% 
SimCoptei. Som interessante osservare lacco- 
glienzc che d pubblico riserverà nlf'idea de! 
secondo prodotto, in cui il giocatore si muoverti 
all'interno di ricostruzioni 30 delle cititi di Sìru 
City 2000 , salvando persone, spegnendo incendi, 
e cosi via. 

Spetto olici Mi ero prose l'onore di concludere la 
nostro visita estivo a Toys R Ite, con 3 suoi djeflfc 
Qf institi e ì 943: Empeon Air ì/lfat. Agents 




TFX3-F22 

Qcett/DD 

Si parta per gli irllici delta Dio, dove scopria¬ 
mo Martin Kenwrigtrt e soci intenti negli uifr 
mi test di TFX 3 , Questo nuovo simulatore 
modella con realismo il esoda spannientale F* 
tt e la UID ha pensalo di includere una sezio¬ 
ne: di comando tattica, dando cosi la possibi¬ 
lità di giocare In una modalità simile a un 
wargartm Mentre siamo intenti a osservare, 
uno dei membri del team sì mette ai comandi 
e decolla con il suo aereo, ora realizzato con 
testure incredibilmente dettagliate, per poi 


volare basso, mettendo in mastra il nuovo 
motore grafico per il terreno. Pare che stia¬ 
no lavorando anche a un gioco di carri arma 
li, dal titolo provvisorio Ground Waptare 
Tedmlngy Brnanstmot 1 . 




FALCON 4.0 

Mtcroprose 

Negli ultimi tempi la Microprose si è concen¬ 
trala decisamente sui titoli strategici, ma a 
nostro viaggio ne! futuro ci svela che fra sei 
mesi si appresterà a tornare a combattere 
trai cieli Ammirando Falcati 4.0 à pare di 
poter attenuare che la grafita sia la migliore 
della nuova generazione di simulatori di vola, 
senza che queste tolga niente alla fedeltà 
simillativa del tuo predecessore. Sembra sia 
presente, inoltre, mia base aerea virtuale, in 


cui sarà possibile interagire con veri membri 
dello squadrone, mentre la battaglia si svol¬ 
gerà aìl'esterno, in tempo reale. 
Potenzialmente sorprendente. 


AGENT ARMSTRONG 


Virgin 

Finalmente, dopo un anno e mezzo di attesa, il 
gioco a piattaforme dei King Of Tbe Jungle e 
arrivate. Basterà l'azione in 3D a gius liticare 


l'attesa? Questi nuovi sviluppatori sanno il 
fatto loro? Beh, se vi dicessimo tutto ora, 
non leggereste più la recensione da m a sei 
mesi, vera? 


CARMAGEDDON 


Materializzandoci nel quartier generate 
delia Sales Curve, cl aspettavamo di tro¬ 
varci un se quel da SIN1V Invece, stanno 
appartando I ritocchi li sali a Camagettàon, 
Il modo migliore por descrìverlo e, proba¬ 
bilmente, come un gioca di corse in 30 con 
un senso dell'umorismo alquanto malato, Si 
stira un pedane di qua, mira quel gatto la. 



Ali, ecco a cosa servivano quegli spunzoni 
montati sul paraurti anteriore! 


sembro riprendete lo visuale isometrica vista in X- 
COM per dorè vita a scontri Irn supererò» e 
mutanti dateti di superpoteii. IJ seconda titolo è, 
ovviamente, il seguito dì f 942: Pacific Air Wur, 
in cui dovremo offro ri hi re ì Tedeschi invece dd 
giapponesi. Le missioni storiche e personalizzate 
e lo sfrutterà dinamico pei In corriera de! giocato¬ 
re sembrano ottime, cosi co m lo possibilità di 


solire di grada fino n guidare uro, pam ; c c 
velo. Se roccurctezzc storico non * 
ne dite dello possibilità di condure ime: : : 
3? aerei contemporaneamente nd - : 
Soddisfatti? Lo speriomc nc è or- : il 

momento di passare allo prossima stugione. 
Immettiamo le coordinate nella nostra macchina 
del tempo e porti omo. 



httpy/www.oldgamesita iia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 




eduli QHlnternu della nostra macchina 
del tempo, eravamo indecisi riguardo alla 
locazione della nostra prossimo visita. 

Poi ci è venuta un'idea: a Porche non visitare la 
redazione di ZETA?» Non solo potremo vederci 
nel futura, cncr parie me a lidie scoprire che cosci 
giocheremo e recensiremo fra qualche mese. 


Regoliamo le coordinate e, in un ottimo, siamo 
già arrivati, Elie dire? Lo copertine dei prossimi 
mesi ci sembrano eccezionali. Bando a Hao toc e li¬ 
brazione, comunque, e cominciamo a dare uno 
sguardo ai giochi sullo scrivanie dei redattori. 

Sembra che lu Eidos abbia pubblicato un pàio 
di nuovi simulatori di volo (oiìfimad KitI e 




Rebeliion 


TobySimpson 

La Millenium e il futuro della 
vita artificiate 

«La iDcnDlogla della vita cibernetica, 
sviluppata per Greatures, è stata il 
plinto passo verso agenti intelligenti e 
credibili. Nel nostro nuovo sistema, la 
distinzione Ira entità animate e adatta¬ 
bili, potenzi alme nte intelligenti, e arte' 
fatti inanimati e deliberatamente indi¬ 
stinta, Durante i prossimi dodici mesi, 
completeremo il primo motore per 
sistemi complessi in 3D, in grada di 
modellare sia lorme di vita intelligenti 
e animate sta gli oggetti inanimati e gli 
elementi de ir ambiente comuni ad altri 
sistemi. 

Questa tecnologia ci consentirà di 
esplorare ulteriormente la crealiene di 
sistemi intelligenti e creare nuovi gia¬ 
citi dal realismo ineguagliato, 
Attualmente stiamo prendendo in consi- 
donazione simulazioni 39, giochi 
Internet su larga scala e giachi piu 
classici che passano avvantaggiarsi 
dall'uso di sistemi autonomi intelligenti. 
Stiamo anche sondando la passibilità dì 
sviluppare applicazioni ad uso indu¬ 
striale che sfruttino Ea Cyber vita.» 


POPULOUS 3 

HiilKrsg 

Diciamo saio che si dovrebbe trattare 
di un grosso passo avanti rispetto al 
seconda episodio. Utilizzerà una versio¬ 
ne migliorata deirengine di Magie 
Carpai per creare un intera pianeta, 
completa di tutti gli effetti speciali che 
i giocatori si aspetteranno nelJ'auiunno 
del '97. I programmatori stanno gio¬ 
cando con un giuba - zoomando avanti e 
Indietro - e noi dubbiamo trattenerci 
da Fiìnter venire. 



DREADNOUGHT 

Qcean 

Una vìsita alla Ocean ci fornisce una 
visione di un luturu alquanto insolito. Il 
gioco descrive un mando in cui la Regina 
Vittoria regna ancora, in cui nobili euro¬ 
pei in esilio combàttano cantra gli Alleati 


per un Inghilterra su! pianeta Marta e 
dove gli aeroplani sena spinti da elastici, 
alia Leonardo Da Vinci. Ammirando gli 
strani velivoli mentre sorvolano i paesag¬ 
gi rossastri, ci splace di poter solo 
osservare e non giocare, 
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ULTIMA IX: ASCENSION 

Drigln/EA 

Un giaco di nuuiu cde non utilizza un engine 
poligonale per una visuale In prima perso¬ 
na. Sarà il nono episodio della piu famosa 
serie di giochi di ruolo per computer, il 
team di sviluppo di Richard GarrlDlt sem¬ 
bra aver trovato il giusto bilanciamento 
tra una storta avvincente e una tecnologia 
di punta, con una visuale ridimensionati ile 
e mutabile a piacimento dei viaggi 
riell'Avatar atta verso le terre di Britanni a. 

Ancora una volta entrano In gioco le Virtù 
e il Guardian e, anche se il sistema magico 
sembra abbastanza familiare, Il livello di 
interazione con qualsiasi oggetto visibile 
su schermo deve essere costato diverse 
notti insonni ai programmatori. Da quanto 
ci è dato di capire anche le dimensioni del 
mondo dì gioco saranno all'altezza delle 
aspettative, 


ftying fiìghtmofBS 2. Entrambi supportano le sche¬ 
de Quel Biotriti 30, un trend che stava appena 
cominciando quando abbiamo lasciata gli uffici nel 
dicembre 1996. Fìymg Nightmr$$ 2 dispone di 
un'interessante opzione multiplayer in cui un gio¬ 
catore si occupo [ielle sezione strategico, mentre 
l'altro volo le missioni o barda dì un Hcirrìer 2+ o 


RALLY 

Virgin 

Dopa aver atteso questo titolo dei King 
or The Jungle per buona parte del i6, è 
davvero comodo poter balzare avanti 
di nove mesi per dare un'occhiata al 
prodotto finito. 

Un ambiente in cui muoversi liberamen¬ 
te, macchine dettagliatissima e modelli 
di guida raliystlcl. Non vi piacerebbe 
poterlo provare? 


WORLD 
CUP 98 

Electronic Arts 

La casa americana aveva promesso un 
gioco in stile Hf-A con la licenza della 
Coppa del Mondo ed eccolo qua. La pos¬ 
sibilità di giocare anche tutta le partite 
deile fasi eliminatorie non è mala, 
fflmmm, magari potremmo saltare qual 
che mese in avanti per scoprire chi 
vincerà la coppa, Ma tanto sappiamo 
già chi non la vincerà... 



f iying Wìghtmares - Eidos 



7th L-egion. - Epic MegAkannes 
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TEQUILA Si BOOM BOOM 

Un fantastico disegno animato interattivo, il giocatore 
entra nei panni di Tequila e gira per Sinky Town 
interagendo con i suoi abitanti e dando prova di 
destrezza, abilità e velocità di reazione. Personaggi e 
ambientazioni straordinari, risoluzione grafica 
d eccezione (800x600) con cambi di inquadratura e 
soluzioni di regja proprie di un lungometraggio. Anche la 
colonna sonora è degna di un film" i ! a sonorizzazione 
ricrea l'atmosfera della sala cinematografica© la musica 
interagisce con le situazioni sullo schermo adattandosi al 
ritmo e alla drammaticità dell'azione, 

CD-ROM WIN. io Italiano 


-Al primo impatto non si può far altro che rimanere 
impressionati,.. Era dai tempi dì Sa tv & Max che non mi capitava 
di ridere adatta voce davanti ad un gioco ... giocateci e vedrete 
se non é veramente spassoso, Paolo Dente - ZETA 

-La grafica é impostata come in un vero cartone 
animato...ottime musiche...Tequila e Boom-Boom r unico nel 
suo genere, e doppiato benissimo interamente in Italiano. 

Antonio Rema - K 


-La grafica dei fondali magnìficamente curata...una storia interessante condita con un pò di umorismo fanno dì 
Tequila & Boom Boom un titolo di sicuro interesse. Stefano Lisi - TGM 

-Le musiche sono motto curatecampionamenti sono davvero ben fatti...un prodotto valido che garantisce ore di 
sano divertimento. Fabrizio Albamente - PC Game Parade 


ROMA - Via Teulada, 66 ■ Tel. 06/374981 ■ F ax 06/37353527 

i e librerie • Alle pagine 577/8 di tele video 
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SACIS 


ìOM A » Via Teulada, 66 * Tel. 06/374981 * Fax 06/37353527 

y\ miniinri ripfinzì e librerie * Alte pagine 577/6 di tetevideo * Al numero verde 167 291410 


INTERNATIONAL 

ilprsTfTr^rrrs^i 

rr r ir fi ufi e r r r^r- r/rr?r r 


ÌD realistico su livelli multipli, animazione motion J 
capirne, intelligenza artificiale, sono solo alcune 
caratteristiche d’eccezione per vivere, anche in 
rete, un esplosivo combattimento, giocatile in 
prima persona, contro 60 nemici, tutti diversi 
comportamento e dotazione di armi. 
Scontri tra possenti e ntellsgent : 
gladiatori in 20 differenti arene 
personalizzate con trappole e 
punti di vantaggio. A : zate il 
vostro scudo e preparatevi 
a combatterei 


PC! . WIN 


Win e 

Win 

Win 

Win 

Wlti 

Win e Mac 


Win 

Mull'plal. 

Multiple!. 

Mulllplal. 

Win 

Win 

Win 

Multipla), 
Win e Mac 
Win 


RiFER EMCj _ _ 

MICHE LANCILO G'OfflD per Gw no 

THE ITA LI A W METAMQRPHOS1S 1943 ■ 196$ 
INSETTI,,, OVUNQUE! 

1 NORMANNI 

LA BASÌLICA DI SAN FRANCE50 IN ASSISI 
DON G10VANNI IflfoilfràVig a *r,a cfeus Mozart 

GEMS _ _ 

ITALI A ARTE E NATURA jCD-fiOM, 

WINÉ GAMES 
PIZZA 

SWEET PEOPLE'S GAME {Che do'ce se; 

LE DIVE DI ANGELO FRONTONI 

FEDERICO FELUNI 

ROMA NEL CINEMA 

LA LEGGENDA Dii LLA FORMULA 1 

IL PlU‘ BEL CAMPIONATO DEL MONDO 

EURO 9S Englend fin irafrario 


INTERACTIVE ESOTEHIK MAGHINE •nNl'.'WO, 

eoutainment__ 


Win e Mae 


A WORLD OF FRAMES 
RESTAURO 
ENERGIA E MUSICA 
MAGIC SHOW 

GAMES 


Multiple!, 

Win 

Win 

Win 


CYBER A CTIC A f CD fflOW ■ ! Ct- ■. ■■■:. > 

THE VIRTUAL ff CD-ROM - ’ \. T -~: : co òr 

STELLARE 

!.i LA PIETRA D! NETTUNO 
II) il MOSTRO D'ARGILLA 
SII) IL COMPLEANNO pi MEO OSA 
iV) SFIDA A STARCI ■ 

DA, DRAGO'S MADCAP CHASE fwarr^iii Miano) 

BATTLEISLES 1 

RAYMAM 

N 0 RWlA UTY -aruii e n itìJiano.j 


Win e Mae 
Win e Mac 
Win 


Win 

Win 

Win 

Win 


swiv 

scelta di armi, più di 30 tipi compresi 
i missili cruìse , homirìg, multi-fire e napalm e 
di veicoli da combattimento, da: carri armati 
elicotteri, animati da calcoli di fisica 
per intraprendere incredibili azioni 
di lotta su 18 intensi belliche si 
svolgono in 4 diversi ambienti: 
. Temperato - Antartico,* 
Lunare - Marziano, 
Raccogli un’eccezionale 
quantità dì punteggi e fai 
esplodere tutto quello che vedi* 

PC - WIN 


SACIS 
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GT RACING 97 

tìcean 

Materializzandoci negli uff ci di Manchester 
della Ocean troviamo pile di scatole con il 
Ioga di questa giaco di corse In siile Sega 
Rally, sviluppato dal team della Reliellion. 
quando lo avevamo visto girare un anno la 
non ci era parso affatto male, Speriamo che 
f rapili della Rebellìon abbiano lavorato 
sodo per mantenerlo al passo coi tempi. 
Dopo tutto Sega Rally e già uscito da sei 
me sii! ! 



un dicotile AH-ÌW. Confiimed Mi, invece, dispo¬ 
ne di finezze come la trasmissione della vece 
attraverso io rsle, per scornbinr^i messaggi Q 
insulti, fra gioca tori. 

Cambiando scrivania, troviamo Aviotion 
Manager della 21 5 ' Century, r' tegm (il wargn- 
me in tempo reale secondo la Epic Megagames) a 
un gioco spaziale della Gumelek/Iota uva, Entità- 
lato Serrso;^' Overhad. In attesa di un recensore 
vediamo anche ori nitro titolo della Epic. Cmlfs 
Adventvie, mentre- sul PC sta giranda uo giaco 
in tildi a tu Spwtmtìér. È un piceli radura progrom- 


meta dalle Probe per conia ridia Acclaim, iute*as¬ 
sunte per la sua struttura a compagno, In macchi¬ 
na di fianco, nel frattempo, sta facendo girare 
Warié Rally Chmpionshìp, ['alluse seguito del 
successo della Eargpress, Hetwork 0 M Rally. 

In uno copia del numero di ottobre di ZETA scor- 
aiomo alcuni dettogli su gioco di football, con 
lice il 20 NEL, presentato dalla Game tek. Sembra 
essere quelle) dato in li cari/a cs Sega e Konami per 
lo versioni Satura t PlayStatoi. Leggiamo nnche 
uno ; e tensione di un giaco programmato dogli sva- 
luppLTtori di Gmtwtine e flood Werms, si intitola 


Charles Cecil 

Revolution e avventure 
grafiche 

'fue anni or seno, molti opiuionisti r parti- 
col armarne in America, ritenevano che le 
avventure stavano per mutare in "Film 
Interattivi”, Airepoca £i trovammo a 
dover decidere se seguire la stratta del 
Full Mellon Vìdeo, oppure far evolvere il 
genere invece di rivoluzionarlo. 
Ritenevamo che l'inevitabile perdita di 
giocatila associala ti giochi in FtVTV 
avrebbe resa molto breve la vila di que¬ 
sto genere dj giochi, perdo decidemmo 
per la seconda opzione. 

Credo, comunque, che ci si trovi anco¬ 
ra nelle fasi embrionali delia narrazione 
Interattiva e che ci sia ancora molto da 
apprendere, Le rogale per scrivere una 
buona storia sono pero universali - indi 
pendentemente dal mezze utilizzalo per 
narrarla. Non ci sono scuse, perciò, 
quando si incontra un titolo dalla trama 
scadente. La battaglia per la supremazia 
nel campo delle avventure verrà combat¬ 
tuta su due tronfi: l'aspetto grafico e l'in¬ 
telligenza dei personaggi non giocanti. 
Molti sviluppatori, noi compresi, hanno 
investito considerevoli risorse nella 
ricerca sull'intelligenza artificiale, ma I 
risultati non seno stati ancora applicali 
con successa in nessuna avventura. Le 
case, però, sona destinate a cambiare. 
Anche l'aspetto grafico può ancora 
migliorare parecchie, soprattutto grazie 
alle tecnologie 30 emergenti. Un giorno, 
Ira tre o quattro anni i personaggi poli¬ 
gonali avranno un aspetto paragonabile a 
quello degli aprite disegnati a mano. A 
quel punto due dei treni maggiori alla 
nostra creatività, la memoria e le inqua¬ 
drature, saranno scomparsi.» 



TER R ACIDE 

Eidos 

Un altro esule del 1996, rerraciee e stato 
Finalmente ultimato. Il suo angine 3D ih 
65.000 coloni non è più cosi all'avanguardia 
me rimane sempre piacevole a vedersi. Ci 
accorgiamo, pai, che gli sviluppatori hanno 
incluso m serie di locazioni interne, a com¬ 


plemento delle sezioni di volo radente e com- 
baiiimenti spaziali. L'unica cosa che non riu¬ 
sciamo a capire è se il tanto vantato sistema 
di intelligenza artificiale funzioni davvero, 
anche se fa cura riposta nella riproduzione 
del Sistema Solare promette bene per la 
qualità generate dei pradatto. 
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Idilli lifìl 


The Metcemy. Passando □ un olirà sfama r 
cogliamo un rfidafroro impegnerò m una conversa- 
lìcme telefonica con l'ufficio stampa CTC. che 
dovrebbe inviare una copio del nuovo groco di 
strategia dello LutasArts ambientato nel’ j;. /ersc- 
clt Guerre Stellari. kebeììm. Unn naia s:: suo 
Macintosh dice di ricordarsi é farsi inviare da 
Virgin il nuovo gioca deLPax-BulIffog, Sean 
Cooper, iriterésscmfe,.. 

Ehi, rna lo ragazzo che sìa entrando non è : a 
Pf? delia Psygnasis. Sì, è proprio lei r e parta con 
sé k copie da recensire di {hit, Alphaste .erri e Ihe 
hfoné Gf 0(r:-is Af ùm\ì. Quesfultimo coincide 
con l'uscita sudi schermi del rifacimento dei film 
n rigetta lo basato sul racconto dell orrore di r& 
Wells. Gli sviluppatori di Down in Jhe fltrmps, 
Hoìb Siudios, s'sono occupati degli attori, deh 
l'fingine 30 in tempo reale - dogi, scanori rende- 
rizzati, perciò le nostre versioni del futuro dovreb¬ 
bero avere di che divenirsi. Certamente meglio 


SATO CITY 

Merli 

La Meri! sta ultimando posta avventura 
elle segue le orme di RwùiBntEv fle Mone to 
m Dark. Ambientata nella Cina dei £050, 
vede come protagonista un martae di nomo 
Shinner che deve combattere la Salo 
Corporation, per cui una volta lavorava. 
Lengine utilizza personaggi poligonali e sten¬ 
di rendertaati, ma il successo ma Liste- 
minato dalla miscela di azione e trama coin¬ 
volgente. 




TEMPEST X3 

Interplay 

Inserire le coordinate degli ulticl della 
interplay è stata una buona idea. 

Troviamo un secondo seguito di Tmpest 
altrettanto frenetico, con nuovi nemici. 


armi e una modalità due giocatori coupé 
rat iva. La colonna sonora è decisamente 
testina e la grafica e stata migliorata 
senza alterare troppo la natura astratta 
del gioco. 
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CONDEMNED 

Acclaim 

Curiosando per gli uirici della Probe, 
incappiamo in un gruppo dì playtester 
che stanno provando un gioco che ci 
ricorda vagamente Qescent, Ora 
capiamo cosa intendesse Simon 
Smittiwright, della Acci nini, quando lo 
descrìveva come un gioco che ricorda¬ 
va la qualità grafica del Nintendo 64. É 
davvero molto veloce e dettagliato e il 
design dei livelli sembra studiato per 
le partite in multiplayer. Chissà come 
sarà da giocare da soli? 


dei precederci tie-iri dello Psygncsis, ricordale 
Ormiti? Aiphastmi invece, è un gioco di tanto* 
scienze in 3D can un sacco di combattimenti spa¬ 
zia li r commercio e conversazioni con altri perso¬ 
naggi. 

Continuando nello nòstra esplorazione,, trovia¬ 
mo arsa copia di Oevìi's Own dello Microsoft, svi* 
lappato dotto Rehellìon. Chissà coma se la caverò 
questo tifalo nel genere strategico dopo r fasti di 
Sommità & Coitqmì Sullo scrivania del diretto¬ 
re troviamo lo confermo che la SSI non è rimasto 
con Je ninni in mano - c'è Pmm Semai 97, 
insieme a fcien Magia e Àéen Quest, tulli pronti 
per essere recensiti, Net fra!tempo, il direttore sto 
giocando al nuova 30 Podi dello Mìroge, anche se 
dopa qualche minuto corica Quest fot Story 5: 
Oragon fifa, La salito avventura fontosy della 
Sierrc, certo, ma con lo migliare presentazione 
die ci sin nini capirete di ammirare. Tonto per 
cominciare i paesaggi sona accettabili e i perso¬ 
naggi 3D credibili, spariamo che la giocobillta sm 
superiore oi suc- : predecessori. Il tempo sto per 
scottare e non possiamo fermarci per accertartene: 
è il momento di rtappaiiae fra altri tre mesi. 


TENTH PI 



Belhesda/Virgjrt 

Se tosse uscito nel periodo di massimo suc¬ 
cesso di "Indepenrience Day" sarebbe stato 
inarrestabile. Sbucando in una stanza poco 
illuminata del quarlier generate delta 
BeihEsrin. ci accorgiamo che i programmatori 


lo stanno ultimando solo ora. Non ci sene 
grosse sorprese gr ariette, rial resto è un paio 
d'anni che lo vediamo, in un modo a nell'altro. 
Ma con la trama scritta da Gentil polis, gli 
autori di 104, o II Ilaido angine 3D, potrebbe 
anche essere valsa la pena di attendere. 
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D opo essercelo spossato attraverso 
il tempo e io spazio per raccoglie- 
re tutte le informazioni sui giochi 
che potrete giocare nei prossimi mesi, abbia¬ 
mo deciso di fare un po' di shopping per 
Natale, in modo do darvi le ultime notizie 
sui titoli del prossime inverno. Facciamo cosi 
un salto do Pergioco, uno doi negozi più for¬ 
niti di Milano,, dove in vetrino troviamo una 
serie dì giochi dn far venire l'acquolina ìrt 
bocca. Entrando, cominciamo q curiosare fra 
gli scaffali e troviamo unn sezione dedicato 
olle ultime uscite della Acclami, fra cui una 
conversione di Mogie fke Gathering versio¬ 
ne coin-op, un gioco chiamato Asylum e - sì! 
- Vhus 2000 , il seguito del leggendario 
gioco per Amiga di David Brnhen. Sempre 
della Acciai iti c'è anche fhéims che, a giu¬ 


dicare dolio informazioni fornite sul retro 
della confezione, dovrebbe essere un gioco 
basato sulta costruzione di un impero - una 


sorte di Cerai morra 1 & Conqmin 3D Sembro 
che sortì possibile giocarlo in rete e che le 
vostre forze si potranno difendere du sole 


SENTIREI. RETURNS 


PtygnosiB 

Starno ultimando il play tesi del seguito dei 
classico puzzle In prima persona di Seotf 
Crammond, Sotto sotto c’è lo zampino di 
jolm Cook dei Cranberry Source (sotto il 
nome di No Name tìames), mentre la pro¬ 
grammazione è opera degli sviluppatori 


Hookstone, Da quanto abbiamo potuto 
vedere, 11 design rende giustizia al capola¬ 
voro di Crammond, ma d'altronde John 
Cnok ha trascorso gli ultimi cinque anni 
convincendolo che si sarebbe trattato di 
qualcosa di più di un semplice seguito, 


QUAKE 2 

m 

Probabilmente uno del piu grassi successi 
dell'anno. Ci ricordiamo le parole di Mike 
Wilson, della id, quando Gl raccontava 
come Quake 1 «non avrebbe condiviso nulla 
con il suo pi'fide ce ss ore, a parte la te eno¬ 
logia, enn nuove armi, nuova grafica, nuove 
ambientazioni, nuova trama (si, trama} e 
nuovi mostri». Con la diffusione delle sche¬ 
de 3D, ùell'MMK e l'Incredibile Pentium Pro 
330 non dovrebbe essere male. 






■ ì- ■ ■ 









--- 





PREY 


GTl 

viaggiare nei futuro crea spesso delle sensa¬ 
zioni di deja vu, con tutti i cloni di Quake e 
Gommami & Conquer che d tocca vedere. Alla 
30 Resini s, però, sembra si strano dando da 


lare per creare qualcosa di più, un po' come 
avevano tatto con Duke Nuksm. Oal nostro 
nascondiglio non riusciamo a capire se siano 
riusciti a inserire elementi nuovi nella gioca- 
billtà, ma non c é dubbio: Prey è assolutamen¬ 


te spettacolare, ceri un sistema di ombre che 
e sicuramente il migliore che ù sia mal capi¬ 
tato di ammirare. Pare che i ragazzi della 30 
Healms stiano testando la modalità multi¬ 
player, in cui si potrà sfruttare al meglio fop- 
zione per guardarsi intorno velocemente. 
Peccato che dovremo aspettare ancora molti 
masi per poterla provare. 


tftfe 




http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

























































97 



http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


SPY VS SPY 3D 


quando avevamo cominciato II nostro viàggio, 
questa prodotto ora soliamo una voce sper- 
dota ndle uscito della CTI e ora lo osservia 



REDEMPTION 

Philips 

Un'altra produzione della Granberry Source. 
Ci sembra ieri (In un certo senso è cosi) 
quando Jori firiman ci spiegava come questo 
geco, in stile cartoon, avrebbe unito l'erigine 
di Q.w a una poligonale per le scene in inter¬ 
ni, L'idea e di avere un personaggio principa¬ 
le che utilizza un sacco di veicoli diversi, cia¬ 
scuno con il propria sistema di cunlrcllo, È 
anche possibile entrare negl editici, ed e qui 


che entra in scena il sistema grafico polipo- 
naie. Il gioco avrà dei puzzle simili a quelli 
visti nei suo capolavoro isometrico Head 
Over Heefs e sarà visualizzalo «ponendo la 
telecamera in un angolo della stanza, cosi 
sarà 30, ma sembrerà isometrica. La diffe¬ 
renza e che cosi potremo capovolgere la 
stanza, e altri trucchi simili, creando nuovi 
sdii di puzzli 


COWPOKES 

Mirage 

Nonostante d sia già del vischio appeso ai 
monitor, i programmatori della Mirage stanno 
ancora lavorando febbrilmente per cercare 
di terminare questo prodotto in tempo. 
Guardandolo m po' piu da vicino, scopriamo 
die si tratta di un gioco a piattaforme in 3D, 


con una telecamera mobile simile a quella di 
Mario per intendo 64, pieno di gag e riferì 
menti al vecchio West. Ascoltiamo per un ani¬ 
mo i programmatori mentre discutono su 
alcune linee di codice che non capiamo, ma 
cogliamo dei riferimenti a m motore grafico 
basato su leggi della fisica, interessante. 


eoo mentre viene venduto nei negozi. È un 
bene, però, perché questa versione 3D del 
classico per C64 sfrutta al meglio le strane 
inquadrature viste nella rivista ftlad, 


quDiitfo vi scollegherete. 

A fianco ci sono un sacc: di titoli SS! 
distribuiti do Mìntepe, con titoli come 
Siege Of Stormhoven, Shi p Oì Ihe Line e 
Computer Ambush. Ehi, Iterino ciche prò dot 
io un seguito di Worhommef, intitolato Dark 
Omeri, e un nuovo simulatore di volo dagli 
udori di 50-27, sarò sicuro mente molto rea¬ 
listico e dettagliato. Alio casse yr rizio sta 
pagando la sua copia dì Sia/- Trek: 
Geoerations della Microprose. Chissà se lo ha 
acquistalo per le voci originai rii William 


Sii a In e r, Wlioopr Goldherg, Mclcom 
McDowell e Patrick Stewart? Oppure per il 
moda in cui il gioco miscela sequenze di 
combattimenti spaziali ed esplorazioni plane¬ 
tarie m primo persene? 

Nella scaffale successiva troviamo un pic- 
chiaduio delle Mirdge intitolata Brawl. 
Sembra sio in 3D e utilizzi lo stesso motore 
grafico di Cowpokes. Af suo fianco G Polke, 
della Psygnosis, un simulatore di elicottero 
cittadino che abbiamo atteso per buona porte 
del r 96 e del '97. Poco più in le c r è anche 


ARES RISING 

Cyberdreams 

Alla Cyberdneams, negli Stati Uniti, stan¬ 
no preparando le spedizioni del loro 
nuovo aiooo, creala dagli sviluppatori di 
Privateer. Con una grafica In SUGA nien¬ 
te male, la possibilità di assoldare com¬ 
pagni di squadriglia, un'opzione per il 
gioco in multiplayer fine a 0 persone 
oppure attraverso Internet, e un sacca 
di astronavi più potenti da acquisire, 
sembra che la Origin troverà pane per i 
suoi denti. 


TOMB RAIDER II 

Eidos 

Capo aver sorpreso la concorrenza lo scor¬ 
so Natale, non c'e da sorprendersi che la 
Core stia lavorando a Tamii Haider il Da 
agucchiata veloce ai monitor, sembra che 
Lara Dr a Et sia ancora la protagonista, e che 
siano state aggiunte nuove sezioni aEfaper 
la, condizioni meteorologiche e miglioramen¬ 
ti ali'engine grafico. 



$iègp Of Stormita ve n SSI 

Sonic 30 Sitisi della Sega, questa si che è 
una sorpreso¬ 
li Teorn 1 1 occupa uno buona porzione di 
scaffale con un flipper 3D chiamala 8osh 40 
e un seguito di Worms che supporta Internet. 
A questo proposito, ascoltando la conversa- 


MiG ALLEY 

Empire 

La Rowan ce S'ha fatta, e dopo un arma di 
lavoro sul motore gnatico di Hyìng Coppa, 
MiG Atfeyè pronto per 1 essere spedito ai 
negozi. Naturalmente e stata migliorata l'in¬ 
telligenza artificiale del nemico e [li e possibile 
giocare la campagna di Corea con I PS1, gii 
F30 Shooting Star e gli m Mig Killer", 
L'utilizzo di foto dal satellite per ricreare il 
terreno della Corea sembra aver dato I suoi 
frutti, mentre l'opzione per il gioco in rete in 
12 soddisfeci gli entusiasti del multiplayer. Il 
hitiPO appare roseo per la Rowan. 
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CITIZENS 


Cranberry Source 

La notizia tieìt'acquisizione di questo proget¬ 
to da parte della Cranbew Scorce ci aveva 
lasciati un po r perplessi. Ora capiamo il 
motivo di questa scelta. Jon Ritman ha ridi- 
segnato buona parte del gioca, slattando al 
massimo l'idea di controllare le persone 
attraverso le foro emozioni. Ora che il gioco 
è imito, scopriamo come sia stata ampliata 
la possibilità di inserire pensieri nelle teste 
degli abitanti della città, in questo moda con 


celti come desiderio, curiosità o bisogne 
vengano utilizzati per i nostri scopi. Con un 
sistema linanzia no adeguato, unintertacuia 
user-friendly e personaggi meglio caratte¬ 
rizzati (guarda, qualcuno sta cercando di 
far entrare quel parrucca nella bisca), il 
potenziale delle sim-persone sembra essere 
state utilizzato al meglio. Dome funziona 
tutta questo in un gioco? La risposta arati 
no prossimo! 


URBAN DECAY 

Psygnosis 

Un altre balze nello spazio. Tino al periodo 
natalizio dei 87, a Uverpool. ■ ragazzi 
della Psygnosis si affollano intorno a un 
monitor. Pare che sìa appena stata con¬ 
segnato loro ft master dell'atteso Mot 
Decay di Andrew Spencer. È stato un 
anno impegnativo per Mr, Spencer, che 
ha già completato f estatica 2 qualche 
mese la (fra qualche mese, per voi che 
leggete). Il suo eogine a elissoidk È anco¬ 
ra ottimo e l'atmosfera da poliziesco di 
questo titolo promette davvero bene. 


zione di due clienti del negozio., scopriamo 
che lu software ha use di Sheffield ha recen¬ 
temente In nauta un'i ntera linea di giochi su 
Interrisi, fra cui un manageriale di calcio. 


ION STORIVI 

Dopo essere riusciti a trovare le coordi¬ 
nate giuste per la lon Storni, arriviamo 
giusto in tempo per scoprire ette gli ex id 
Software John Ramerò e Tom Hall hanno 
già finito il toro lavoro e sono in vacanza 
per Natale, Se sola fossimo arrivati qual 
che mese prima.,. Proviamo a dare 
un'occhiata In giro e scopriamo un PC 
ancora acceso, su cui sta girando un 
gioco eli strategia 3D in tempo reale, se 
non sbagliamo. Ci sono anche delle annota 
zioni su un giaco di ruolo trazione in sog¬ 
gettiva. Sembra interessante, E sotto a un 
Udrò troviamo degli appunti In cui si paria 
di un altro gioco di ruolo, sempre in 30, 
ma con uno stile che ricorda Finsi Fmtasy 
per le console. Chissà cosa significa? 


una versione di Arcade Pool e una simulazio¬ 
ne finanziaria. Nell'ultima scaffale di giachi 
per PC, ta Virgin ho un beilo spazio, non c'è 
da meravigliarsi, viya che accanto u Oeod 
Spufe e Kiss Of Oec>h scopriamo In più bel In 
sorpresi: rii questo ■ e È Biade Runnet 
dei Westwood Sturi :: zeccata die dovremo 
aspettare un (inno mera iter poterlo giocare! 

Il nastra viaggio ne rempo finisce qui, disas¬ 
se rnbliomn la nostro occhino del tempo 
improvvisato e r :~" ama ai nostri compiti 
quotidiani. 

Non che ci else cecia, dopotutto siamo con¬ 
vinti d avere . ■ 'i nostro dovere, regalan¬ 
do u Imi" : ZETA lo gioia di scoprire casa 
potranno giacere nel 1 99 7. Buon nana 
nuovoJ 
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Più Gremlins raccogli, più bonus ottieni, e 
con i bonus arriveranno armi, power-ups ed 

extra Gremlins. 


Ferma ì mutanti 
con la dinamite o 
con la colla-stick e 
costruisci 
macchine speciali 
ed invenzioni per 
bloccarli 
definitivamente! 


Dtsiiihtftùfe esclusi vo per J flefis: 


i (ITALV1 
won©fin 


Tei. (02) r.g, - Fu* [Ki 663ST027 t?., - e-mn;l: linsonètinsofl.ll 

wvww.fi riso n.dom 


Prodoilo liVi.- 


Dormi preoccupato, ma 
non troppo: non sei solo. 
Nel tuo compito sarai 
aiutato dai pinguini 
Terrestri, che odiano i 
Mutanti Alieni, e dai piccoli 
Gremlins. 






L'orda dei Pinguini 
Mutanti Alieni è 
arrivata! 

Sei pronto a 
fermarla? 

Combatti contro di 
loro per evitare 
l'attivazione 
dell'arma finale: il 
Doomscale. 


GAMETEK 
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'iponìbile presso ì migliori rivendile 
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Al comando di una formidabile astronave 
da combattimento guida la tua flotta nella 
più grande missione di esplorazione e 

conquista spaziale mai 
concepita da mente umana. 
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GAMEWK 


Distributore 35 cI>j-sK-v a9,' l'IwHà, 



FIWSON ari - V .a Mnntapulciait015 - 25124 Milano liTALY) 

Tal. (DfJ r.a, - FflH 1<f2) 369675-27 t. 4. ■ é-nvail: liflwn@finsan.il 

wvjw.fi lesoti .co m 

ff libile da febbraio presso i migliori rivendi 
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Giocale decentemente su PC sta 
diventando sempre più un 
sogno per pochi eletti, che 
hanno la possibilità di 
spendere milioni in moc’ 
^ chine molto potenti. 

Tutti i prodotti che 
tanno uso di grafica 
poligonale richiedono 
specifiche sempre più 
elevate, per poter sfrut¬ 
tare lo splendore delia 
SVGA e, spesso, anche un 
Pentium 200 (il top della 
gamma dei processori Intel} 
fa fatica a raggiungere una flui¬ 
dità "arcade ' nei titoli che la richiedereh 
bere. La domanda, dunque, che sorge spontanea è il per¬ 
ché un utente debba investire i suoi soldi in hardware 


'Trame rate" è 
una parola pronuncia¬ 
ta con grande terrore da 
qualunque appassionato dì 
giochi e possessore di PC ma 
le nuove tecnologìe sono senv 
pre pronte a correre in aiuto e 
con una piccola spesa que¬ 
sto terrore potrebbe tra¬ 
sformarsi in gioia... A L 


sempre più all'avanguardia, quando questo non gli può 
garantire una giocabilità pari a quella dei prodotti su 
console "hi-tech" (PìayStation, Saturn e, per i] mese di 
marzo, Nintendo 64). 

Paradossalmente, pero. Sa diffusione di queste mac¬ 
chine dedicate per i giochi a poligoni (mirate senza dub¬ 
bio a un pubblico più adulto rispetto alle vecchie console 
a 3 e 16 bit!' ha dato una nuova spinta e nuove frontiere 
allo sviluppo dell'hardware e già da piu di un anno si è 
cominciato a parlare dì schede dedicate all'accelerazione 
3D (noi stessi di ZETA avevamo scritto un articolo che illu¬ 
strava le prospettive future 
di questa tecnologia). Dopo 
mesi di dissertazioni teori¬ 
che, dunque, il 1997 sarà il 
vero "'banco di prova" 1 di 
queste schede, dal 
momento che, già con il 
finire del '96, hanno 
cominciato a rendersi 
disponibili anche per il 
mercato italiano questo 
tipo di acceleratori. 

Dovendo, però, par¬ 
lare di questa tecnolo¬ 
gia, è necessario divide¬ 
re questo "nuovo" 1 tipo di 
hardware in due grandi 
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famiglie: le schede che si occupano sola ed esclusivamen¬ 
te della gestione 3D (e si devono appoggiare su una SVGA 
già installata nella macchina) e le schedo che incorpora¬ 
no entrambe la funzioni 2D/3D, I prò e i contro di queste 
due soluzioni sono evidenti; per quanto riguarda le sche¬ 
de "3D only" i vantaggi si trovano nel Tu li li zzo di un 
hardware dedicato e quindi nella maggiore potenza 
rispetto alle consorelle "miste 1 '. Dall'altro lato, queste ulti¬ 
me possono giocare sul loro relativo basso costo, potendo 
l'utente fare a meno di una scheda SVGA. Una primitiva 
decisione di acquisto può, dunque, già essere presa in 
base alle proprie disponibilità finanziarie, ma anche dopo 
aver deciso a quale di questi due tipi di schede dedicare 
le proprie attenzioni, la rosa dei prodotti disponibili resta 
ancora ampia ed è dunque necessaria considerare altri 
due importanti aspetti, 

Questi acceleratori, infatti, non sola sono diversi in 
termini di prestazioni (come era logico supporre), ma dif¬ 
feriscono anche nella quantità e qualità degli effetti grafi¬ 
ci che offrono. Al di là del frame rate (che è stato l'obietti¬ 
va primario di tutte le case sviluppatrici), ogni scheda 
comprende un set differente di affetti, dalla semplice 
accelerazione 3D, all'uso di nebbie e trasparenze, di anri¬ 
al ias in g e bì-linear fìltering. a di Mip-mappìng e Z-bufie- 
ring (riferitevi al glossario). La scelta della scheda, dun¬ 
que, dovrebbe dipendere anche da questi fattori, anche se 
è scontato che Fu ti lizzo di guasti effetti si ripercuote, in 
linea di massima, sul prezzo dello stesso acceleratore. 



QufriUi è u n'imungine dilla versione ottimizzata per S3 Virge di ò*itru<fitto 
Derby. Qualche effetto in più ma nulla di sconvolgente, almeno con % MB. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














http://www.oldgamesitaiia.net/ 




Mechwarrior 2 per le <on ehipset 3Dt)t non sembra nemmeno Lo stesso Fonti di luce, effetti di nebbia, trasparenze e l.o 5 marea ai poligoni thè JÌ moo- 

^ioco, tali sono i migtioriiittanti dal ponto di vista grafico che ha rkfwuto. vono velocemente è quanto ci si deve upctlarc da e schede 3D 


Tuttavia, l'aspetto più importante da considerare 
(molto di più delle stesse prestazioni) resta sicuramente il 
supporto futuro alla scheda, È impensabile che le software 
house, quando il mercato sarà ormai definito, si impegni¬ 
no a realizzare versioni multiple dei loro prodotti, ma è 
stato- anche dimostrato (ricordate la Diamond Edge 3D?) 
che una produzione rJ esci usi vista' 1 non fornisce dei ritorni 
adeguati ed è quindi improbabile che gli sviluppatori 
optino per questa possibilità. La soluzione a questo scot¬ 
tante problema sembra essere riposta in Windows 95 e 
nelle sue discusse librerie Direct X. Come tutti sanno-, 
infatti, in esse è contenuta una API specificatamente stu¬ 
diata per la gestione dei poligoni e delle testura, chiamala 
Direct 3D. In essa è già stato inclusa il supporto per tutti 
gli effetti grafici sopracitati e questo assicura, in termini 
pratici, piena compatibilità tra giochi e scheda. Più sem¬ 
plicemente, questo significa che se un gioco supporta al 
IQD% il Direct SD, quest'ultimo si preoccuperà di "esamina¬ 
re" le caratteristiche dell'acceleratore installata e comuni¬ 
care al gioco quali effetti grafici può utilizzare. Appare, 
quindi, evidente quanto la compatibilità con questa libre¬ 
ria sia fondamentale per raffermarsi, a breve e lungo ter¬ 
mine, di una scheda deceleratrice 3D. 

Naturalmente, il supporta e la fiducia delle software 
house in ambiente esterno a Windows 95 (essenzialmente 
DOS) giocherà un ruolo non trascurabile ne Ih affermarsi di 
uno standard nel mercato (ipotesi, peraltro, poco sicura, 
vista la grande concorrenza nel settore), ma è davvero 
ancora presto per esprimersi su questo aspetto della que¬ 
stione, che sicuramente, avrà decorrenza a lungo termine. 
Le uniche notizie certe che vi possiamo comunicare riguar¬ 
dano i consensi che il chipset 3Dfx sta ricevendo dagli svi¬ 
luppatori di tutto il mondo (già al Lavoro su versioni 
“potenziate 1 ' del loro famosi prodotti) e la soluzione adotta¬ 
ta dalla Creative per la sua 3D Blaslei di rendere disponi¬ 
bili on-hne i patch per sfruttare le capacità della scheda 
(resta comunque il fatto che un gioco 'patchato'" non potrà 
mai competere con uno ottimizzato), 

Per concludere, vi forniamo qui di seguito delle brevi 
schede informative sul prodotti che abbiamo potuto prova¬ 
re fisicamente (quasi tutti disponibili nel mercato italia¬ 
no), con raggiunta del nostro giudizio su H&llbender t che 
supporta pienamente il Direct 9D c un sintetico benchmark 
basato su questa API di Windows 95. 


Carlo Barone 
ai r@ bbs. tnfosq uare.it 


MATROX MYSTIQUE 


Casa: Matrox 

Prezzo: circa 3S0mila lire (versione 2MB 
Memoria: 2 o 4 MB di SGHAM 

La scheda della Matrox è probabilmente la migliore scelta 
per chi usa il computer tanto per Lavorare, quanto per gio¬ 
care- Si tratta, infatti, di un acceleratore 2D/3D che ha 
mostrato ottime prestazioni nel campo bidimensionale in 
ambiente Windows e buoni risultati nell'accelerazione 
poligonale. Questa scheda offre, dunque, un rapporto qua¬ 
lità prezzo molto conveniente, ma manca di buona parte 
degii effetti grafici che dovrebbero fare la 'fortuna" di 
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questo genere di prodotti. In prati¬ 
ca. i giochi mantengono un. otti¬ 
mo Ira me rate ma non, com¬ 
prendono l'uso di Mip- 
Mapping, Di linear Filterìng 
ed effetti di trasparenza. 
Questa mancanza viene, 
pera, bilanciala dall'alta vela 
cita offerta in ambiente Windows, 
seconda solo a schede SVGA di fascia 
alta (come Matrox Millenium e Number 
Mine Imagi ne 2k Anche in ambiente DOS la 
Mystique non delude e, anche non dimostrando 
particolari caratteristiche, ha dimostrato un'otti¬ 
ma velocità e piena compatibilita con il suppor¬ 
to VESA 2.0 Dei giochi in bundle provati, il 
più impressionante è sicuramente 
Mech'A-arriar 2, che presenta aggiùnte di tes¬ 
ture ed effetti di ombre che, in 640x480, sareb¬ 
bero impensabili su un normale computer a 
una velocità accettabile. La versione di 
Destruciicn DerJby 2, per quanto graficamente 
spettacolare, soffre invece di diversi bug, pro¬ 
babilmente a causa della fretta con cui è stata 
ultimata. Si vocifera che la Matrox stessa stia 
lavorando a un patch pei accelerare Tomb 
Haider. 

Software in bundle: Machwarrior 2, 
Destmction Derby 2, Scorched Pianet 


STEALTH 3D 2000 
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Casa: Diamond Multimedia 
Prezzo: N.D. 

Memoria: 2 a 4 MB di EDO RAM 


a d 


^ . perm ^ Jlaf ® r e iodtJi É Questa nuova arrivata della Diamond si basa sul 
- W>0 9 01S| ^<A pii vwHon, famoso chipset 33 Virge, sviluppato dalla 33 

appositamente per l'accelerazione 3D e montato in 
quest'ultimo periodo su molte schede OEM nei PC 
assemblati. La versione da 2 MB di EDO RAM da 
noi provata non ci ha particolarmente impressio¬ 
nato, Le prestazioni in ambiente Windows sono 
buone ma comunque inferiori al prodotto della 
Matrox (probabilmente per l'uso delle EDO RAM), 
mentre Iacee!orazione 3D si è rivelata molto fouorra 
sotta DOS. soprattutto con lo versione ottimizzata di 
Descenf 2, che presenta buoni effetti grafici (prima 
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Hellbendzr con la 30 Blaster pres-enta una grafita fuori dal comune (uguale a 
quello della Orchiti), ma nei grandi ambienti, non ha una fluidità ottimale, 


tra tutti il Bilìnear Filterìng)©un'ottima velocità in 
640x480. Purtroppo, non ci è stato possibile eseguire il 
benchmark del Direct 3D per colpa del mancato suppor¬ 
to da parte della scheda (che è compatibile con questa 
API solo nella versione a 4 MB) e, di conseguenza, 
anche HeiibendW, per quanto più veloce rispetto a una 
normale SVGA, non ha presentato risultati soddisfacen¬ 
ti. Per quanto, dunque, il chipset di questa scheda sup¬ 
porli effetti grafici quali la correzione della prospettiva 
delle texture, il Mip Mapping, il Biiinear Filterìng e lo Z- 
Buffering, la restrizione dei 4 MB dj RAM la pone in 
netto svantaggio rispetto alla Mistique, che 
pur mancando di tali effetti, assicura una 
maggiore compatibilità con una 
spesa più contenuta. 

Recentemente sono state 
presentate versioni più 
veloci delchipset 
Virge, la VX. già dispo¬ 
nibile, e la GX che 
dovrebbe entrare in con¬ 
correnza diretta con le 
schede più blasonate già 
disponibili. 

Software in blindi©: 

Descenf 2. Destra cfion Derby. 

3D BLASTER 















































Casa: Creative Labs 
Prezzo: 399mila lire 
Memoria: 4 MB di EDO 

Delle schede "miste 1 ' la 3D Blaster è, senza alcun dub¬ 
bio, la più impressionante dal punto di vista dell'acce¬ 
lerazione 3D. Il chipset Rendition Veri té 1QDQ ha, infatti, 
dimostrato ottime prestazioni sia nei giochi in Direct 
3D, sia nei prodotti sotto DOS ottimizzati, /feUbender 
visualizza, infatti, tutti i migliori effetti grafici di cui 
abbiamo già parlato mantenendo un buon frame rate. 
Per quanto riguarda il DOS, invece, abbiamo provato 
Quake dopo aver utilizzato il patch incluso nella confe¬ 
zione della scheda e ì risultati sono stati notevoli, 

Anche qui gli effetti grafici dominavano, ma per quanto 
il gioco fosse fluido, l'impressione era che girasse leg¬ 
germente più lento della versione normale. Nel com¬ 
plesso, dunque, la 3D Blaster mostra caratteristiche 
degne di una scheda 3D dedicata, a un prezzo accesai- 



Ctìrt la Matrox Mistique, WeMbwiffar finn offre effetti giratici (f ectezione, ffl?) iti 
alta risoluzione al massidettaglio è fluido e veEqceCflirie d&Vtebtie esiere. 
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bile (considerando che 
non avrete bisogno di 
un'altra SVGA). 
Purtroppo, questi 
risultati sono stati 
ottenuti a scapito 
della "normale" 
VGA che oppa- 
re molto lenta, 
anche in ambiente 
Windows dove le ti n est re 
scrollano un po' a scatti e il 
refresh video non è dei migliori. In 
definitiva, questo prodotto, molto adatto 
ai giochi, è consigliabile a chi vuole conte¬ 
nere le spese e ottenere il massimo, sempre 
che non debba fare un uso eccessivo di 
Windows come strumento di lavoro. Abbiamo anche 
visitato il sito Internet della Creative per verificare la 
disponibilità dei patch (di cui parlavamo in pro cede ri - 
za) ed effettivamente è stata allestita un 'area dedicata 
a questo scopo, che al momento conteneva gli upgrude 
pei Fatai Racìng della Giemlin. 

Software in buttdle: Quaice (Shareware), BàtfJe 
Arena Tbsfiinden, Febei Mcon, Fìight Unlimited . 

MONSTER 3D 

Casa: Diamond Multimedia 
Prezzo; circa 500m.Ua lire 
Memoria: 4 MB di EDO 

Nel momento in cui stiamo scrivendo questo arti¬ 
colo, la Monster 3D non è ancora disponibile e, 
per questa ragiono, non abbiamo potuto 
provarla fisicamente. Sembra, comun 
que, (notizia certificata da più 
fonti) che le sue prestazioni, a 
livello hardware, siano identi¬ 
che alla Righteous 3D, che ave¬ 
vamo a disposizione ma che non e 
importata ufficialmente in Italia, e 
che le variazioni dipendano esclusi¬ 
vamente dai driver (al momento migliori 
rispetto all'acceleratore della Orchid). La 
Monster 3D sarà, con ogni probabilità, la 
prima scheda basata su chipsel 3Dfx ad arri¬ 
vare in Italia per mano della Diamond e rappre 



senterà dunque il ''top' 1 nel campo degli acceleratori 
grafici 3D per il nostro mercato. L'alto prezzo la rende 
un prodotto d'elite, ma a livello di prestazioni non è 
comparabile con nessuna delle altre schede, 
L'installazione è semplicissima, basta 
inserirla in uno slot PCI libero e colle¬ 
garla alla SVGA mediante il cavo pas¬ 
sante fornito nella confezione. Girano 
voci dì una presunta degradazione 
della qualità dell'immagine a causa di 
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nostra esperienza in proposito non ha 
i ivelato niente del genere. Le prestazio¬ 
ni sono superbe: si entra in concorrenza 
diretta con il Nintendo 64 e la 
maggiore versatilità del PC 
dovrebbe fare il resto. Nel 
sito www.tornbruider.com è 
già disponibile il patch 
pei accelerare il capola- 
vero della Core Design 
e i risultati sono stu¬ 
pefacenti: anche 
con macchine non 
dell'ultima generazio¬ 
ne (Pentium 90, per esem¬ 
pio), il gioco gira in alta risolu 
zio ne, con bilinear filtering e Mip 
mapping, naturalmente in 65.0DD colori 
e a 30 trame al seconda 

Software in InmdleJ Mechwariior 2, Hyp&rbìade, 
Scorchad Planei, TbmJb Forider, Descenf U, VR Soccer 38, 
Whiplash, EF2G00, 
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Anche Mecbwarrior 2 pét h Nlivtiqufr V presenta in maniera eccellente e. pur 
non presentando effetti grafici d'eccezione, è davvero impressicinante. 
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Il patch per rendere co m patibili? Quake con le 3D E a ster ?! dimostra molto fun¬ 
zionale e In sparatutto della id appare davvero eccezionale. 
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tòirneni fante 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PENTIUM 60, 

WINDOWS 95, 8 Ml> RAM, 
LETTORE CD.Rom 2X, 
SOUNDBLASTER 
O 100 COMPATIBILE, SVGA 
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GIOCO CONSIGLIATO 

Questi giochi sono 
garantiti dalla redazione 
di Z ETÀ. Potete stare 
tranquilli: i vostri soldi 
saranno spesi bene e il 
gioco non sfigurerà nella 
vostra collezione* 




“editore di rii 
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proprio come a scuola, d 
gioco è sufficiente, 

giù insufficiente. 
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Perfetto in tutti I 
sfinsi: u;n f i-dea geniale 
eseguiti in modo 
impetrabile. Più die un 
tlassko, è una 
rivoluzione. 

0 Un gioco di elevata 
qualità e originalità. 
Potrebbe essere un passo 
avanti per un genere 
esistente oppure un 
tentativo - riuscito - di 
crearne uno nuovo. Un 
classico. 

0 Anche se non si può 
definire un classico, resta 
un signor gioco. A volte, 
può indicar?' uc. classico 
in alcuni generi 
altamente specialistici. 

|?f Un buon gioco. Un 
prodotto ben fatto di un 
genere già affollato di 
ottimi giochi, se non di 
classici. 


Un gioco sufficiente. 
Forse realizzato con 
competenza, sicura me-nt 
[dn pota originalità. 

0 Un gioco 
insufficiente. Qui i diteti 
cominciano a superare i 
pregi. Non c'è ancora, du 
vergognarsi, ma certo ci 
sono modi migliori per 
spendere i propri saldi. 

0 Un gioco di guai iti 
scadente. Ha difetti 
strutturali sia per quant 
riguarda il design che fa 
program matione, 

0 Chi lo conosce fo 
evita. 

0 idem come sopra, m; 
peggio. 

Q idem come sopra, ms 
peggio ancoro. 


ALIEN TRI LOG Y 
BUNDNE5S 

L'ENIGMA DI MASTER LU 
FLYNG CQRPS 
FRAGILE AL LE Gl ANCE 
IJÉTFIGHTER 3 
I LEISURE 5UIT LARRY 7 
I LORDS GFTHE REALM5 2 


■ M.A.X. 


QGNUHO HA IL SUO PREZZO 

I prezzi che forniamo sorto da consi¬ 
derarsi puramente indicativi e posso* 
no subire variazioni a seconda del 
negozio dove effettuerete i vostri 
acquisti. In caso il prezzo non fosse 
disponibile al momento di andare in 
stampa, potrete ottenerlo telefonan¬ 
do al distributore ufficiale del prodot¬ 
to che vi interessa* 


POWER FI EIDOs 

RAMA SIERRA 

REALMS OF THE HAUNTIN6 GREMUN 
5C0RCHFR GTi 5CAV 

STEEL PANTHESS 2 MINDSO 

STREET RACÉR UBISOFT 

TUNNEL SI OCEAN 


ACCLAIM 

» 

MONDADORI 

90 

SANCTUARY WOODS 

32 

EMPIRE 

50 

GREMUN 

68 

EIDOS 

72 

SIERRA 

58 

SERRA 

85 

INTERPLAY 

79 

EIDOS 

61 

SIERRA 

91 

GREMUN 

53 

GTI SCAVENGER 

83 

MINDSCAPE/SSì 

74 

UBISOFT 

66 

OCEAN 

70 




http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 
















































http://www.oldgamesitaha.net/ 






DAWN PATRQL 

Questo si ini i latore 
del '. !i -Hpir ì.-; 
di ir f er ij/tziava dà L 
suol Pini 1i pei 
- J ! mputf tn2 1 orté 
'■ìidsiLi .cu , fra 
abrutturato, 
iti tatti, cenili' jp 
libro i Tito cattivo 
sui i 1 ■ b j tdg i ì e 
aeree: rii'l la prini.t 
quei, i >i n -culi a Le . 
Appr otaato tr.cn I. re 
per il dettagl.o 
9rtifico a J.1 n i" ■ : 
di aeroplrtn 
siti 1 i jsL 1 i ,. È da 
notare il tatto che 
rappruaentiflee 
i ' Ubico Valida 
citeròa£iva a un 
cria eì b I ce de ! *t mei 3 
guaie Reo BAr'on 
delia Dy rumbe. 



Ancora ma volta i cidi di 
Francia si tingono di rossi} e ì 
biplani di quattro nazioni 
danno vita a tragiche danze 
di morte. In picchiala e col 
sole alle spalle è arrivato 
Flyìng Corps/ 

I l panorama odierno del settore . deo ludi¬ 
co offre caritè e cali possi bilica c e.:; - :a. 
che risultano essere sempre d meno le 
occasioni di autentica emozione d f-onte a un 
nuovo titolo-. In una domanda:"Vale ancora la 
pena aspettare, sai ivan do copiosamerte a Trac- 
calli alla vetrina del rivenditore di fiducia. l’arri¬ 
vo dell'ultima novità?" In questa . cosi 
avara di risposte ceree, i creativ de - Ro wan 
hanno pensato bene di lanciare un messaggio 
Chiaro e importante.Alla luce d questo faro la 
risposta è: "Asso?irtamente sif 
Con Flying Corps siamo di fronte i un vero e 
proprio evento nel campa dei simulatori di 
volo. I natali di questo nuovo prodotto ci casa 
Empire si possono ritrovare ir. Ime: d netta 
nel titolo Down Potrai del 1994, I team dei 
programmatori sii é spinto però ben olre ciò 
che ci si sarebbe potuti aspettare da un pro¬ 
dotto della seconda generazione : . Curps 



ijtìrtk’ 'Ulf/iruI l 


copre il periodo che 
va dai cruenti X 
scontri della- / 
prfle di sari- / 

gue del i|9|7 jf ^3^. :j 

sino alfa costi¬ 
tuzione del \ 
primo squa- \ 
drone aereo sta- \ 
tunitenie nel giu- 
gno del r 1 8, passando 
per la battaglia di Cambrai 
e la grande offensiva di primavera 
del I 918. Il primo aspetto che vale la pena di 
notare, riguarda l’accuratezza dedica n ni a 
ricostruzione dell'atmosfera. Quando le prime 
immagini cominciano a correre sullo schermo 
si può quasi avvertire il sapore acre dello 
scappamento di un 'SESA, La risoluzione dello 
schermo è é4[MSQ ima può arrivare sino a 


il600x M0Q se la mac- 
\ china è predisposta) 
\ con un effetto di 
\ dettaglio stupefa- 
JjSh f \ cento nel textu- 

s"e mapping di 

^ / sfondi e aeropla- 

/ ni. La sensazione 
/ dì pilotare un vero 
X caccia della Prima 
Guerra Mondiale è stata 
resa nel minimi dettaglia 
cominciare dalia difficoltà di orientar¬ 
si una volta in aria, I teatri delle azioni sono 
stati costruiti sulla hase di autentiche mappa- 
ture delle trincee,e fotografie aeree scattate 
dai ricognitori e conservate all’lmperiai War 
Museum, Per capire dove o si trova bisognerà 
fare affidamento solo sulla propria cartina 
militare Nella scatola ne sono state incluse 
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Difficilmente il nostro motore riuscirà a fornirei potenza sufficiente per inquadrare a lungo il nemico, raglio 
sfruttare al massimo qufcita (ipportu urta, cerca n d (» <fi mirare alla coda dell ^cre-o. 



Un ctctCM fase di mitragliam*ntO a terra. Le missioni delle varie campagne, infatti, 
comprartelo no anche missioni in cui dovremo fornire >1 nostro supporto ai là fautori à- 


ben undici che riproducono, cor accuratezza, 
le zone di volo con tanto di foreste Jinee di 
trincea e postazioni di “Archie" (!a temibile 
contraerea). La prima grande conquista è 
appunto seguire una rotta prestabilita seguen¬ 
do tutti gli indizi disseminati nel paesaggio. 

Grazie a un menu di opzioni dettagliato è 
possibile configurare il modero di volo secon¬ 
do le proprie esigenze, da:"anche uno scim¬ 
panzè potrebbe pilotare quel coso",sirto al 
livellorVon Rjchtofer è intelligente ma non sì 
applica", Scherzi a parte, volando con Fiying 
tojps sì può sentire l'aereo "pelare' I cigoli* 
della struttura, le brusche impennate dopo il 
decollo,! repentini mancamenti del motore 
rotativo, sono- aspetti che dovrete imparare a 
riconoscere e interpretare, per ottenere il 


meglio dal vostro caccia.Ognuno di questi 
elementi, se sottovalutato, potrebbe portare a 
esiti letali durante un acceso doglìght. Ftying 
Corps permette di volare su: Nieuport28, 
Spad XIU, Sopvvith Carnei, SE SA. Fùkker ORI e 
Alba Cross DISI e riproduce questi mezzi nel 
minimo dettaglio, co in prese tutte le macro¬ 
scopiche eccentricità che facevano di questi 
aerei delle vere e proprie fabbriche di vedove, 
senza troppa distinzione tra chi li pilotava e 
chi si trovava dalla parte sbagliata delle mitra¬ 
gli anici. Piazzare la raffica decisiva sull'avversa¬ 
rio, seguendo l’incerta striscia dei traccianti, 
sfruttando la capacità di virata del vostro cac¬ 
cia, nonostante lo svergolamento della strut¬ 
tura con conseguente modificazione del cari¬ 
co aerodinamico,accecati dal fumo del suo 



in questa comoda pedone possiamo perse natiizii re ai inaisi ino i ve Ir voli deli ■ nostri Squadriglia. Siamo anni 
iu<e avanti rispetto a qualsiasi altra opzione simile offerta da altri simulatori 


motore o da una nuvola passeggera, sarà un'c- 
spenenza a traiti brutale, tale da spingere a 
riconsiderare la tradizione cavalleresca di cui 
sì sono tradizionalmente ammantati i racconti 
di quell'epoca. Un appunto va fatto per non 
aver incluso, tra le varie opzioni, quel la relativa 
all'inceppamento delle mitragliere,fenomeno 
assai frequente negli scontri aerei della Prima 
Guerra Mondiale. Se la tecnica delle macchine 
volanti è stata trasferita con tanta puntualità, 
non di meno si può affermare per quanto 
riguarda l'aspetto grafico: dalla sagoma vaga¬ 
mente ittica dell'Albatross DUI,fino alla carat¬ 
teristica gobba che ha imposto il soprannome 
al "Carnei", II cockpit di ogni caccia è stato 
riprodotto sulla base degli originali e ogni 
strumento è perfettamente funzionante. La 
vera chicca riguarda la possibilità di persona- 
lizzare la livrea dei proprio mezzo e quella 
della squadriglia. Ben 32768 differenti combi¬ 
nazioni, comprese naturalmente le mimetiche 
a losanghe policrome degli aerei tedeschi. 
Oltre a simulare con realismo la sarabanda di 
colori che contraddistingueva la squadriglia 
Richcofen e gli stormi americani, questa opzio¬ 
ne si rivelerà particolarmente utile quando 
dovrete distinguere dalla distanza un aereo 
della vosEra formazione da un nemico malin¬ 
tenzionato. L'intelligenza artificiale del pro¬ 
gramma. infatti, presenta situazioni in continua 
evoluzione con bombardieri,ricognitori, scor¬ 
te di caccia e scontri contemporanei a d verse 
quote. Spesso ci si troverà a combattere se::: 
una pioggia dì detriti in fiamme, con sedo 
rombo del motore coperto dallo stra: ' : : 
sibilo di una picchiata senza ritorno N . 
andranno neppure sottovalutate e rr r.acce 
che provengono da terra, i mov menti sul 
fronte hanno un peso rilevante ai finì dell'esito 
di alcune missioni. Mitragli amen ci a trincee e 
convogli saranno co ramatati dall artiglieria 
antiaerea, che tirerà con accanimento, sbailot- 


APFIL.E DI 
SANGUE 
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$«* Vi He-.ir.di- 3 ', ale perché io chiamassero "31 circo volante", quest'ammucchiata di aerei in un fauoletto di 
ti- i ; dovrebbe chiarire i vostri dubbi. In queste situazioni si deve essere INOLIO cauti. 




SISTEMA 

DOS/WIN85 CD-ROM 

GENERE 

SIMULATORE DI vQLO 

SOFTWARE NOUSE 

EMPIRE 

SVILUPPATO-RE 

fKWAff SOFTWARE 

DISTRIBUTORE 

CTÙ 

TELEFONO 

051/753133 

PREZZO 

wc 


SISTEMA MINIMO 

Ufi Ftìrthum a 9Q MHz C Ori '-6' 
MB al RAM. 5 MB n< $l%ìZ\€> su 
hard disk é m CD-ROM 
Seftedtì SVGA VESA 
compatìbile 


SISTEMA CONSIGLIATO 

■L.''r' Pentium 133 r;an 5 }2 KB di 
metmr/a osche 20 MB su Hard 
L-JVsjf una SChCtfa severa 
supportata bai driver Mhbs 
> prat;camento fufreJ. fùystick. 
throttte e pta'jji'tì'.? (supportai' 
Thrustm&ster e CHI 


Molti temutivi -:i sunti 
itixjìOgititi jir.r sathurr 
dai sito partii (fVmnrt 
Hi'H Baron ùnoadtira 

rimi gt\ rumi prryjTes,u' 
rigltimffinjVH f'ufk'ttu 
gnifcen r sonerò. 
Vp.miuwt mi riuscita a 
preseli ture ùnti sintesi 
cesi mirabile tra 
gìocafaililii ed 'effetti 
fgrnuli'\ Sim ad orai 
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candovi e assordandovi oltre ogni limite di tol¬ 
lerabilità. L'importanza in un contesto simile 
del Minarne diatezia dei controlli è intuibile, Un 
joystick dotato di cooli e hat à quasi m dispera 
sabine per poter ruotare il capo all'interno 
dell'abitacolo [naturaimente non è possibile 
un giro di 360°). Le visuali sono una volta 
canto strutturate per risultare realmente utili 
durante il combattimento. La funzione Padlock 
permette di tenere gli occhi incollati 
all'avversario.mentre degli indi¬ 
catori aiutano a puntare: le 
mitragliatrici Sul bersaglio 
e il tutto finalmente 
sema richiedere il 
senso dell'cirientamen- 
to d« un pipistrello. Una 
banda a scomparsa. In 
testa allo schermo, 
riporta il pannello stru- 
menti e altre informazioni 
necessarie durante il volo. 

FJymg Corps permette di gioca¬ 
re missioni singole con Ogni aereo, 
oppure quattro campagne di guerra. 
Selezionando lo Scramble verrà proposto al 
novellino un percorso di otto missioni ordina¬ 
te in sequenza di difficoltà crescente. E consi¬ 
gliabile accumulare ore di volo in questo 
ambiente per conoscere bene r mezzi a dispo¬ 
sizione. Questi ultimi sono Stati scelti cosi da 
offrire una selezione esauriente delle differenti 
esperienze di volo nella Prima Guerra 
Mondiale; dal manovriero triplano con motore 
rotativo, al veloce biplano con propulsore in 
linea. Mossi i primi passi nel gioco vero e pro¬ 
prio-, sara naturale affrontare la piu impegnativa 
opzione “Campagna". Manuale e introduzione 
inquadrano 1 storicamente ogni teatro in manie¬ 
ra competente, retaggio forse dell'apprezzabile 
impostazione di "papà" Down Potrei. 

Un'accatti vari te sequenza filmata in grafica ren- 


derizìata vi catapulterà nel pieno dell azione. 
Durante la campagna sarete al comando di un 
intero squadrone, con aerei dislocati in diversi 
aerodromi. Dovrete gestire varie pattuglie, 
assegnando loro missiorm differenti secondo le 
esigenze, facendo i conti con le perdite subite 
an battaglia,gestendo le riserve di piloti o 
mezze In più, potrete decidere, come già detto, 
i colori della vostra squadriglia e il suo simbolo 
distintivo, le varie formazioni c gli 

schieramenti per le diverse quote 
di volo. Consultata la mappa, 
sarà il momento di saltare 
nel l'abitacolo e alzarsi in 
volo. Le possibilità di 
interagire con i propri 
gregari sona realistiche: 


pochi segnali per ordini molto semplici. Se 
sarete riusciti a concertare tutù gli elementi 
della vostra squadra nel modo migliore, potre¬ 
te tornare a casa, giu sto in tempo per poter 
combattere un'altra battaglia,A completare il 
quadro di questa vera e propria esperienza di 
volo si aggiungono manuale e menu opzioni 
Chiari è esaustivi, tutti in Italiano, una colonna 
sonora evocativa e la possibilità di gioco multi¬ 
player (solo in ambiente WIM95). 
Concludendo, Flying Corps è un simulatore che 
risulta difficile contenere m queste poche 
righe, vuole prepotentemente essere giocato e 
si aggiudica con onore il voto a pie di pagina. 


Aìassjmrfrfmo Roveti 
roveti @reJtìy il. fin rnvest. It 


Lfl nostra Coppia di mitragliatrici ha segnate il declino del pilota britannico che Stavamo affrontando. Notate i 
pezzi dell'aereo che vanno in frantumi In seguite all'esplosione, tontinuei-amio a volare fino a toccare terra. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


























































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ZETA 







I difensori stanno cercando disperatamente di protegge re io stendardo. Seviene fatturato, il Castro cade. 
Le harrette sopra alle singole unità svolgono la «essa funzione di quelle in Commansl&ConiUrtr* 


MANCA 

COLONNINO 

Queste cosa di 
gviluppo 5K atoniter.- 
3e aveva esordito* 
agli occhi- del graii- 
óe pubblico* propria 
con il predecessore 
del titolo qui 
recensito. KiBter of 
Orlon si ara fatto 
apprezzare, 
a 1 1 * epoca, aorte un 
coinvolgente gioco 
di strategia, e 
aveva spìnto i suoi 
realizzatoci r- 
produrne un seguito 
fantASy — Master of 
Magic - che aveva 
riscosso eitorir.i con- 
sengi, solo parzial¬ 
mente minati dalla 
s termina t a lista di 
bug presenti nella 
versione ir. vendita 
noi segosi* poi cor¬ 
nati:! eoo una s^rie 
di patch. Storiare 
che r con il passare 
delle ore di gioco. 
M0Q2 non rivel: lo 
stesso di fetie. 


Naturalmente, b scopo dì questo vasto, sep¬ 
pur imperfetto gioco è riuscire a Impersonare 
questo fortunato individuo. 

Una volta che si sono conclusi i massacri e 
le fatiche ddl'incro, Ti scinto immediato è quel¬ 
lo di impersonare qualcuno che combini i iati 
peggiori dello Sceriffo di Nottingham e d' Ivan 
il Terribile. In effetti, i grands signori medioevali 
non erano particolarmente apprezzati per le 
loro vedute su stato sociale e diritti civili. Con 
questa idea in mente,ci si prepara a essere 
veramente medioevali sui nostri sudditi; li si 
sfama (se ci è concesso usare questo terminej 
con quello che rimane dopo il foraggiamento 
dei cavalli, li si fustiga alla prima occasione, ! si 
tassa su qualunque cosa che si trovi fra l'avere 
figli e il non avere figli, per raccattare gli even¬ 
tuali sopravvissuti e coscriverli nella nostra 
armata "volontaria". 

Ci si accorge piuttosto rapidamente che 
questo tipo di trattamento.per quanto stori¬ 
ca mente corretto.non incontra i favori della 
plebe, che per strani motivi non riesce a vede¬ 
re gli Ottimi motivi che ci sono per trattarli 
come bestie. I più emigrano.e quelli che 
rimangono formano una specie di j* 


dittando suda capitale v ornane un profilo detta¬ 
glialo dell economia. 


Partito Bolscevico ance-iitceram. mettendosi 
ad agitare i loro forconi con evidente mancan¬ 
za di rispetto. E evidentemente necessario 
in segna re loro uri po' di disciplina, vivaddio 1 
Alla carica,con un manipolo di guardie scelte, 
che massacrino senza pietà questi ponenti. 
Effettivamente, le sediziose teste calde che 
guidavano la ribellione sono state moazate- 
Non si può fare a meno di notare, tuttavia, che 
questa severa lezione impartita al volgo abbia 
avuto il lieve effetto collaterale di aver com¬ 
pletamente spopolato la contea,A questo 
punto, seduci sulle macerie del villaggio, possia¬ 
mo considerare con calma il concetto di 
"approvazione popolare'. 

È semplice; rendere felice il vostro popolo, e 
loro saranno più che contenti di riprodursi 
come conigli, lavorare come schiavi e morire 
come bestie pur di installarvi sul trono. Ma e 
necessario essere sorprendentemente abili, 
perchè il loro amore perduri. 

Quando la campagna inizia, impersoniamo 
signorotto di una piccola.sperduta contea, 
disegnata sulla mappa strategica con quale'c 


Lords Gf The Realm li scopre 
le sue carie. Riuscirà a vincere 
la corona di 'miglior gioco di 
strategia ? Ut Sierra sfida la 
Microprose sul terreno di casa , 
trascinandola nel Medio Evo. 


eli'anno 1268, la Gelida Albione è 
divisa in una scacchiera di insignifi¬ 
canti baronie,e la nobiltà (voi com¬ 
presi) si sfida al famoso gioco ‘lo sono il Re e 
tu sei un pezzente'. Nell'Inghilterra feudale l'u¬ 
nico sistema approvato per diri mere la que¬ 
stione se chi effettivamente sia il Re è una 
guerra ds successione adeguatamente sangui¬ 
naria. Si regna per diritto divino, ed è uni¬ 
versalmente accettato il fatto 
che Dio conferisca la sua 
benedizione a chi è più 
bravo a massacrare gli 
, altri pretendenti e 
^ annettere le toro 


terre. 
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PASSATE IL DUCATO ALLA VOSTRA SINISTRA 

Prima ài essere giudicali degrii di g*vtriibre finterò Rogna, do^efflù d'ma'stecHb di essere capaci eh gaverrhare un pkccJa territorio Feudale, «smo il Wrihhrre, 
I! passa successivo è la Conwvaglia. 


Uno delle vostre unità. 
Mondale la in Ferri torio 
tìtìrirale per espandervi. 


Dire ilo pano indico 
die potremo recuperare 
to pietre per costruire 
un eoìtefio. 


Coi campi arrivano indica- 
£ÌOn> hjH'uso che ne viene 
fetta, e sullo sh=te di salute 
del a nostra agricoltura. 


Un bel castello con ponte e 
Fossato. Oriimo posto per 
rifugiarli ic l'atmosfera 
diventa rovente. 



Facendo scorrere questo 
indicatore potremo suddi¬ 
vìdere il papato rio indu¬ 
strio ed agricaFture¬ 


ti capalirngo delle Contea: 
perdete questo città, e avre¬ 
te perso il gioca. 


Mei villaggi trgyETctc i conta¬ 
dini e la plebe. Date Fuma 
olle case, per farvr dire risate. 


Questi soeo gli i uditori principali 
successo; maggior felicità = maggior 
popola rian.‘ z maggior potere. 



simbolo che illustra i campi, i villaggi, le indu¬ 
strie e i combattenti sui quali possiamo conta¬ 
re (vedi box). Dal nostro trono potremo diri¬ 
gere delle spie che rubino i segreti dei nostri 
rivali,guidare le truppe alla conquista dei terri¬ 
tori confinanti e gesttre l'economia turno per 
turno; il colore del terreno cambia con il passa¬ 
re delie stagioni - un triste grigiastro durante 
rinverrò, una calda sfu matura dorata in autun¬ 
no. eccetera. 

I principali strumenti della nostra politica 
economica sono il cibo, le casse e il servizio 
militare, Tener do il popolo ben sazio e le tasse 
e il servizio m ili tara al minimo verremo ricorri 
pensati vedendoli aumentare di numero. Una 
volta die la popolazione sari Sufficientemente 
vasta, potremo inrziare a espandere la nostra 
fora»,dirigendo ii surplus di fama-lavoro verso 
l'industria e la carriera militare. 

In pratica, questo risultato viene ottenuto 
cor una serie dr comodi controlli a scorrimen¬ 
to che et permettono di suddividere rapida- 
inerite i lavoratori tra agricoltura e industria, 
per quanto sia comunque possibile fare regola- 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


zioni di fino, se io si ritenesse necessario, Se si 
governa con saggezza.potremo rapidamente 
utilizzar e nuovi terreni per soddisfare i bisogni 
alimentari del popolo, mentre i forzieri si riem¬ 
piono con le tasse, e gEi ingranaggi delle indu¬ 
strie girano sempre più rapidamente, mante¬ 
nendo il nostro glorioso esercito armato con 
gli ultimi ritrovati delia scienza bellica. 

Schierata contro di noi troveremo una gallo¬ 
ria di personaggi alla Cluedo, segnatamente il 




Ooopi. Non è amiate come si sperava. E la lezione 
del gioir ni* è 'Mori svegliare i! tan che dorme.' 


Vescovo, ili Cavaliere, il Barone e la Contessa. 
Saranno presenti anche degli eventi più o 
meno casuali a spingerci verso una rapida evo¬ 
luzione, quali la peste,che decima la popolazio¬ 
ne, e la siccità, che riduce le terre coltivabili, 
Sara quindi meglio per noi proteggere le 
nostre riserve dt ebo, mantenendo un'econo¬ 
mia multiforme con oestràme e cereali,mentre 
'annessione di territori indipendenti si rivela 
necessaria per soddisfare la richiesta di forza 
lavoro. Il fatto che gli avversari siano quattro, 
inoltre, ci consente soddisfacenti doppi - e tri- 
p':-giochi n grazie a un uso accorto della diplo¬ 
mazia Se uno dei nostri vicini dovesse 
mostrarsi troppo irruenco, =1 più delle volte 
potremo stabilire un'alleanza con un altro 
nobile, prevenendo cosi una disastrosa guerra 
su due fronti. Un po' d'oro che cambia di 
mano, un deferente messaggio che lodi sperti¬ 
catamente le innumerevoli qualità del suddetto 
nobile, e il gioco è fatto, consentendo spesso di 
convincerli ad attaccare il comune nemica-. 
Ricordiamoci sempre.però.che un patto è 
solo un pezzo di carta... 

Comunque, nel Medioevo la politica non si è 
ma« spinta molto più in là della legge della giun¬ 
gla, dunque risulta inevitabile che alla fine ci si 
ritrovi a sfoderare la spada piuttosto spesso. A 
differenza del meticoloso aspetto di' gestione 
dqf territorio, le battaglie si svolgono in tempo 
reale, in stile Wercrajft, sebbene siano cosine 
dalla rapida risoluzione. 

A patto che abbiate tenuto i vostri fabbri 
sotto pressione, potrete sfoggiare reggimenti 
interi di picchieri, arcieri, cavalièri e una serie di 
altre unità,oltre naturalmente ai soliti miliziani 
della gleba.A differenza di Warcraft, le manovre 
per conquistare una buona posizione sul terre¬ 
no prima dell'inizio del combattimento sono 
un aspetto fondamentale, visto che (a tattica 
o ìlj efficiente consiste nell'intrappolare le forze 
remiche con uno schieramento di soldataglia e 
di picchiere mentre li si inonda di frecce e li si 
carica con j cava li eri. Tuttavia, a nostro avviso, 
proprio questo sodalizio fra combattimento in 
tempo reale e gestione a turni è alla base dei 
principali difetti di L0TR2, 

Ad esempio, il punto forte delle sezioni di 
combattimento dj IQTR2 e l'assèdio dei castèl¬ 
li Le forze nemiche corrono sulle balaustre, 
gettando oFio boli ènte sui nostri soldati, men¬ 
tre da lontano le catapulte sibilano e le torri 
<f assalto s'avvicinano alle mura. E una splcrdida 
dea, il massimo per quanto riguarda gl atti 
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L'i n citta fi tra armata in ni arda. Diamo una bella 
lezione à quei cani tU-lI■ i CorrevaqMa. 


vandalici,ma non ci sono abbastanza dpi diversi 
di truppe, c una volta che la novità sia scemata, 
ci si rende conto che visto un assedio, visti 
tutti. Da quel punto in avantije battaglie diven¬ 
tano scio una questione di essere sempre più 
infastidiib dalla grafica leggermente primitiva e 
dalle animazioni in due frame. 

Tuttavia.se qualcuno mi chiedesse come mai 
J„0Tfì2 non è un grande gioco, dovrei confessa¬ 
re che non lo è perché si gioca tutte le carte 
troppo in fretta.A differenza di un gioco come 
CMircùcir, i percorsi tecnologici sono di breve 
durata, non ò sono differenti nazioni con cui 
giocare, né differenti modi per vincere. Al la line 
della prima partita si sono già visti tutti possi¬ 
bili armamenti; tutte le risorse sono state 
sfruttate; espandersi ulteriormente ingigantisce 
l’esercito, ma niente più. dato che cutt'aS più si 



trova un nuovo tipo di risorsa grazie all'espan¬ 
sione, e che gh unic. sbocchi della ricerca sono 
castelli sempre piu grossi. L edificazione dei 
castelli è l'unica parte ni Lordi che non ss riesce 
a vedere completamente nel corso della prima 
paretta. Ma purtroppo ce ne sono soSo cinque 
tipi, e il magnifico Royal Gas tic può essere 
visto in un singolo scenario,e poi i castelli non 
costituiscono un attrattiva cosi fondamentale. 

I ivelli più alti sembrano semplicemente con¬ 
sistere in mappe piu grandi, senza richiedere 
nuove tattiche. Naturalmente possiamo fare 
qualche piccolo cambiamento, depauperare il 
terreno invece che coccolarlo, usare i mercanti 
e ì mercenari per coprirà il deficit di bilancio, e 
condurre una sorta di guerriglia distruggendo I 
raccolti nemici,invece, che scontrandoci con le 
loro forze, ma tutte queste amenità non rie- 
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Con le >Cberme per i giochi c Listoni è possibile giocherellare con esoler thè Opzióni 
agricoMurali o massicci casieìU, sino alla piena soddisfazione, 


scono a nascondere i limiti del gioco, 

Ì.0TR2 ha compiuto un coraggioso tentativo 
per unire i migliori lati di Civ e di Wbrcnaft, 
Purtroppo, tenere il piede in due scarpe non gli 
permette di raggiungere il livello di nessuno dei 
due. Il risultato,per quanto sia denso d'atmo¬ 
sfera e divertente, non ha né la semi-mistica 
profondità di Civ.nè il fragoroso divertimento 
guerresco di Worcrafl. 


Franco Aréoìno 
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Un bell 'assedici i difensori del castella stanno preparando un caldo benvenuto per questi ospiti inattesi 


Slmeg.'B 

SOFTWARE HOUSE 

Rierra 

SVILUPPATORE 

JrriOrtìSfl-iti/W 

DISTRIBUTORE 

Lander 

TELEFONO 

Q3'3m?4 ! f r 

PREZZO 

L 99.90C< 

SISTEMA MINIMO 

Un 486DX2 a 66 Mhr - 
MB fi> RAM a una - . 

SVGA ma. come 3 *r. ~ 

Sl STEMA CONSIGLIATO 

.per giocarL- ce - - •••—* 
tWinutoivs 35 = ■ 

d; WMB C - 

Paitur .. 
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ROCKET JOCKEY 

Un gioco ad aito tasso 

di adrenalina 

Una nuova elettrizzante 
emozione su CO ROM: entra 
nell'arena da combattimento 
e trasformati in un moderno 
gladiatore che, alla guida di 
potentissime moto spaziali, 
lotta per sopravvivere. 

Tre giochi diversi, realizzati in 
una spettacolare grafica 3D. 

L. 99.000 




% 
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CD ROM Mondadori New Media. 
Dove trovi questo marchio. 
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C3 CD ROM 


■ 


BLINDNESS 

Per giocare con un 
film-thriller interattivo 

Una nuova grande avventura 
su CD ROM che può essere 
giocata anche dai non vedenti* 

Un autentico film, un thriller, 
un mistero da svelare. 













Sarà un nuovo tipo di suono 
(realizzato con un inedito sistema 
di olofonia interattiva) a guidarvi 
alla scoperta della verità. 

L. 99.000 




MONDADORI 
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SETTIMO 

: esperti 

e ss ramo come in 
. . .:à questo sia il 

: = i : : e p : = odi o de 11 a 
uga ài Larry Laffe; , 
. . _ a r t □ ( ' l'he 

: : : esina floppies "\ 
infatti no ii è mai 
esistito e viene 
solo nella 
vers i one tH att a in 
v ;.-- del prime e orna : 
r 'ito episodio. Cosa 
: : f. l l c v -j : ó li £ ut u re 
al tìOutrù Larry? Solo 
STELLE potranno 
dir reinj e non è un 
r-r-do di direi 


AL LOWE 

7 n l rttn> s Pober t e 
Vi 11 i flatus e a i Two 
v uy f. r otti Ardi nmeda, 
Ài Lotte è sicuramente 
uno dei game designer 
riil prolifici e 
pr orfutLivi de J a 
Sierra. A un., o]r r e 
ai vari Leisur*: 1 Sa il 
L=rry, anche 7r-ri;j*e 
Passage, Fivédy 
PharkdS Flùntìei 
PhàrttCLSt e óltre 
rii i c«Mr dei genere. 

! significa 

ù i va r t imrn t a , 
ó lisi he don ne , battute 
. S: ondo Eessua1 e e 
inside aria 
scatologici a pii siili 
posso, Difficilmente 
sraglia, e chi In 
conosce può 


Ogni (unto capi fa un gioco 
clic non necessita di 
presentazioni particolari, vuoi 
per la fama della serie, vuoi 
per la qualità generale degli 
episodi precedent i Ijury 
Luffe r, il dongiovanni più 
famoso della storia ludica, è 
di nuoto ira noi! 

C ome da tradizione Sierra, snthe il 
titolo di questo settimo episodio 
delle travagliate vicende di Larry è 
baiato su un evidente doppio senso,"'Love 
for sa.il" infatti si riferisce non a un ipotetica 
mercificazione del nostro eroe (non che lui 
sia contrario, intendiamoti) bensì al fatto 
che questa volta l'avventura ha con e Teatro 
niente menò thè un panfilo extra asse 
impegnato in una eroderà .Troviamo Larry 
dove I avevamo lasciato: nelle amorevoli 
mani di Shamara, la splendida donna che al 
termine del sesto episodio avev : r=so felice 
(in quel senso} il protagonisca.À quanto 
pare Starnare è cambiata, ora 51 dedica a 
giochetti decisamente particola' i a proprio 
dopo una nottata di fuoco decìde di andar¬ 
sene, lasciando Larry in una situar one deci¬ 
samente scottante. 

Salvatosi dall'incendio in cui per poco non 



ha rischiato di 
morire. Larry fini¬ 
sce per imbarcarsi 
sul panfilo di cui 
sopra.finendo in un 
mondo dì diverti- 
menò, lussuria, belle 
donne e splendide occasio¬ 
ni. cercando con tutti 1 mezzi di 
essere partecipe di tutto questo ben di 
dio. Come nelle avventure prece denti della 
fortunata saga (che ha visto solo un titolo 
di scarsa qualità: il quinto) la trama è decisa¬ 
mente poco importante. Larry è un uomo e 
un convinto dongiovanni: dovunque ci siano 
donne potenzialmente disponibili Larry 
DEVE andare e colpire, o almeno tentarci 
con tutte le sue forze! 

Questa volta qualcosa sembra girare 
comunque per il verso giusto per il simpati¬ 


co protago¬ 
nista, si 
iscrive 
«rifatti a una 
sorta di con¬ 
corso vincen¬ 
do il quale potrà 
ottenere niente 
mano che una settimana 
di passione con il capitano dei panfi¬ 
lo, una delle donne più belle che si siano 
mai viste nell'universa di Al Lowo! 1 

II capitano non è l’unica donna su cui 
Larry mette gli occhi durante la crociera, in 
tutto dedicherà le sue attenzioni a una 
mezza dozzina di bellezze, ottenendo pur¬ 
troppo risultati non sempre soddisfacenti, 
nonostante le immani fatiche che ogni volta 
dovrà superare per cercare di entrare in 
intimità COn ognuna di loro. 


10 r fa nn ire. 


SPACE QUEST € 

r-EElc- =■ ni-; i revn 
~p : aedio del -n -.090 
ài Roger Wilon 4 Li 
più. f«usoso spazzine* 
sparlai* 
dell l 'uni verso 
i ; ri A col i Ipaca yuisso, 
serie idi»osa quuto 
: ■ Li ; i Larry , 

.C\OLfl omisi nelle 
.j-j fila sei episodi 
tutti bei li e 
divertenti, trs : 
r.aii spiccò il 
rr-Etrù preferito; 


i rat -ss of 

rV'-S i j j cJfl 

• . L r Rrjro 

da : 1 n 

serial. NV ■ 

CI d fitte? 

thè non c3 

sia un 

;r,-qntt'O ; 

n tu turo 

' : -- 1 du o. 

fctlfcfc : 

ài pàti eteri 

dalla 

fcrturui di 

Lur ry 


quenà-t)... oap-s, t'ars? 
-■ . -ic :■ tarlala 



_ re v BAfntfjpTtìrr 


Drp\v In, mito il Suo splendore ai bordi darla piscina dal panfilo. Pir uedtrll tosi occorro usura la tastiera, 
il solo momu vi perderete il suo splendido... sguardo? 


Lìoajéeea: 
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Cicco nd gioco!! Dovizie trovare 32 piccoli esseri ni uguali ù questo nelle varie 
schermati dell'avventuri! Noi abbiamo totalizzato'992 punti Su 1000! 



Questo improbabile intrattenitore cerca di convincerci che le sm- opere sono di 
tutto... pur somigliando sempre a qualcosa di ben diverso. 



Dwemp he tutto ciò che «n uomo può desiderare, peccato per le sue abitudini... particolari. Esilarante la 
sequenza onirica che segue l'incontro con questa ragazza!!! 


"IO SONO LEGGENDA" 

Forw definire llorry IMO tacendo è un po' nappa, ma 
naa dobbiamo dimenticare dw al iua primo episodio si 
deve praticami:Me la nascila dell* avventure graFislto 
conw fenomeno ludico di un cerio interesse Ipripio di lui 
Kinij'r Oirasr, sempre dello Sierra, avevo n-perlo !a stra¬ 
da]. ttor sci episodi usciti finora ì migliori sona sicura¬ 
mente i primi Ire^ con il lériu l' Passiana^ Pt>My in 
Pbriai'J Of The PutsatinQ P^tofaìs") in lesto d gruppo. Se 
la saga vi attira, potreste cercare la «Molta su CD-RQM 
che contiene i primi quahtro capitoli, oppure il sesto, usci¬ 
to esalto nsenle tre anni fe. 

Larry 7, continuando l'evoI tizione che 
ormai procede fin dal quinto episodio, si 
presenta con una grafica in SVGA, sfondi 
molto curati e volutamente"fumettosi" e 
personaggi disegnati e animaci in stile car¬ 
tone animato. Si può notare come l'evolu¬ 
zione delle avventure Sierra (o almeno 
delle avventure più "leggere") sia parallela, 
infatti giocando a questo nuovo titolo é 
palese la somiglianza delle animazioni con 
quelle di Torini Potage, mentre altri parti¬ 
colari come la voce fuori campo invadente 
e protagonista sembrano importati diretta- 
mente da Space Qcjù'SI 6. 

Fin dall'inizio è possibile muoversi nella 
quasi totalità delle locazioni disponibili, 
possibilità che rende il gioco inizialmente 
un pelo confusionario ma molto più godibi¬ 
le e gestibile in modo libero dal giocatore, i 
fili conduttori principali sono in effetti due: 
dovrete cercare di ottenere i favori delle 
donne che Larry incontrerà e contempora¬ 
neamente impegnarvi per vincere la gara 



Sbarri ara non hn certo lanciato il protagonista in 
lina bella situazione, rna non c'è limite al peggioI 


che ha come premio la settimana d'amore 
col capitano: le due quest sono forzata- 
mente parallele, in quanto se è possibile 
condurre separatamente molte partì del 
gioco, alcuni link obbligatori permettono al 
canovaccio generale di svolgersi in modo 
coerente e mai sbilanciato In un senso o 
nell'altro. Gii enigmi che Larry dovrà 
affrontare sono decisamente logici ma non 
sempre facili come firn postazione dei 
gioco potrebbe far pensare.giocandoci. 



Larry si concede a qualche momento. . lirico, se ci 
pasSAte il termine... 


seriamente potrete arrivare alla incredìbile 
(davvero!) sequenza finale in un lasso di 
tempo non troppo breve, cosa da non sot¬ 
tovalutare visti i prezzi dei giochi di questi 
tempi, 

Il tutto è condito da una totale massa di 
facezie e battute di ogni genere.scenette 
divertenti e personaggi assurdi o inverosì¬ 
mili. un'Interfaccia nuova (ancora!) ed ecce¬ 
zionalmente comoda da utilizzare che vede 
un ritorno della tastiera: parecchi enigmi 
saranno risolvibili solo digitando al cure 
parole manualmente. 

Da segnalare il primo tentativo in asse -- 
to di interfaccia sensoriale: nella confez c e 
troverete un cartoncino Impregnato C 
nove essenze differenti, da odorare 
seconda della situazione di g oto, per 
aumentarne il realismo, a nostro parer e 
un'ottima trovata, Un gradir: r Torno di un 
Larry a buoni livelli se non q-jasi ai top. 

Roberto ComisontJ 
( comi san a@po intert.com) 


BATTUTE 

L'cae n-2iji. episodi 
precedait i. Anche 
quest a vòlta Cè ur.G 
Spettacolo ili Cwì si 
meennt 

bst.-ei Ietta- Quest A 
volta Al Leva si è 
!.;:;.-*rato. ini al t : 
potrete ascoltart 
per o : r* 30 «imit i 
una seri a 
.ftfflòibil? d: 
1 s 1 F*dàiJ r& sul 1 a 
ooliti -p, sjreì'icana a 
noe, raccontare ca 
UH SOS le- jii Bill 
£ lini EH3 ! Ccruinrjiìe 

tutte le 90ÌI più & 
meco solite r.enli 
ejjiEodi di Larry 
sono presene_ acche 
in queste* bàSU 
cercarle -ron cura.: 


SISTEMA 

M5DOSW9I5 CD-ROM 

CENERE 

.At'L.e.n.'u/J 

SOFTWARE HOUSE 

Sferra 

SVILUPPATORE 

Ai towe 

DISTRIBUTORE 

Leader 

TELEFONO 

0332-mi 11 

PREZZO 

L, 39,000 

SISTEMA MINIMO 

LS. Sierra Jft dice Lift SS&66 
,:an CD-ROM 2* e 8 MB d> 
RAM. aliT.ano 22 MS su Giste 
■isso 0 una schede èdwora 
.rc.Tfpar.'b"e SB 0 supportata 
•Jù Windows $> può sfocare 
sia sotto DOS S13 serto 
Wmcrowr (3 ? a 93/ 1fi mo¬ 
dalità 640x480 a 256 coio- 

SISTEMA CONSIGLIATO 

li 1 sistemar min irne- non 
garantisce una piccar tà 
decente, ZETA consta 
almeno un 4Eò .; Vi" " 
ù. molto meglio, 
ben equipaggia ;- 
RAM e un CP-RC4! 33 J V - 
su gAraof.se r r ' « 3 
ambiente p u csmson - 
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: :2.72fJTI»l Hffì jJWIfTP 
:i ft£ n/ìfJ, GftjfUM, 

iiwriim. itmonmo e 
franiti il Inumi tinelli, 
■virjLTni fa'ti 

«■ iw /nnpn liij ,• fr.tr/rti/ 
n‘/u>/?Jìu il luti» godibile 

1- «iittrMtìv. 
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• MOTORE GRAFICO 3D 
INNOVATIVO 

• AVANZATA TECNOLOGIA 
DI COLORI E SFUMATURE 
PER AUMENTARE II 
REALISMO DEI FONDALI 

• MISSIONI COINVOLGER 
OGNUNA CON TRAMA E 
OBIETTIVI DIFFERENTI 

• GRANDE NUMERO DI 
ARMI, DAGLI EFFETTI PIÙ 
DEVASTANTI 

• 3 AMBIENTI DIVERSI: 
INDUSTRIALE, SUBACOUIC 
E SOTTERRANEO 



J 


REQUISITI DI 
SISTEMA 



Nei migliori Computer Shop e negozi di Videogames 

H ALI FA X srl: Vie G. tobus ì 5/3 - 20147 Milano - Tel. [02) 4130.31 [15 J.r.o.J Fax (02) 4130*399 


Minimi: 

• 486 DX 2 a 66 
MH* 



• 8 MB di RAM 

* CD-ROM 2x 
* Scheda audio 
SoundBlaster o 
100% compatibili 



Consigliati: 

■ Pentium 100 

* 16 MB di RAM 
(obbligatori se si usa 
Windows® 05) 

* CD-ROM 4x 

* Scheda audio 
SoundBlaster 16 


vSTRibuito a A 
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La Formula I è davvero facile, 
come guidare la vostra Punto 
in città? Temiamo di no, 
nonostante {impressione che 
dà Power FL.. 









carso tempismo? Probabile. Dopo 
tutto,! Gran Premi sono adesso solo 
un tornano ricordo estivo, una gran 
confusione di contratti e licenziamenti, dì "te 
L'avevo detto ’ e cose del genere, Pur tuttavia, 
guidare vetture potenti non va mai fuori 
■moda, e con questa idea mi sono messo al 
volante correndo il più veloce possibile su 
alcune delle più impegnative piste del mondo. 
Con che mezzo? Ma con Ptiwer Fi, natural¬ 
mente. 

Velocità. E questa la maceria di tutti i giochi 
di corse e il metro secondo i quali, ultima¬ 
mente, vergono giudicati. Certo, non é il solo 
parametro di cui si tiene corco.ma certamen¬ 
te è il punto da cui si parte nell'analisi del 
gioco. Ed è qui che Power Fi non delude le 
aspettative. È infatti Innegabile che non tutti si 
possano permettere un hardware sufficiente- 
mente potente per far girare al meglio Grand 
Prix 2. Sotto questo punto dì vista, è una for¬ 
tuna vedere che Power Fi non ha sottratto 
alla velocità della grafica il calcolo di centinaia 
di parametri dinamici delle monoposto. Se 
siete ben equipaggiati sul fronte d@l- 
t'hardware, potete tranquillamente 




usufruire dell'alta risoluzione, ma se anche 
disponete di un Pentium di fesaa bassa, è 
sempre possibile apprezzare a dovere il gioco 
in VGA. La sensazione di velocità viene 
comunque resa al meglio: si resta incollati al 
monitor a scrutare le curve più difficili e i 
banchi di sabbia,piuttosto che curvare all'ulti¬ 
mo issante quando si è già in mezzo at pastic¬ 
ci; non che ò Sia comunque troppo tempo 
perché quelle dannate curve si avvicinano 
sempre molto, molto velocemente. 

Dunque Power FI è veloce. &i, abbastanza 
veloce. La configurazione minima prevede un 
486, ma quanti altri giochi hanno promesso la 
stessa cosa obbligandovi però a ridurre le 
wxture ai minimi termini prima di raggiungere 
una giocabilità degna di questo termine 


TAOejéfi curiuJ tv—* 


su di un computer di due o tre anni fa? 1 E poi 
c'è la modalità a due giocatori in spk-soreen. 
che 5 e non avete una macchina abbastanza 
veloce, è piuttosto scattosa - ma stiamo cor¬ 
rendo un po' troppo, poiché vanno prima 
fatte alcune considerazioni. 

Power Fi ,come potreste aver già intuito a 
questo punto, è un nuovo gioco di Formula I 
che si va a collocare negli specchietti di Grand 
Pròf 2.Adottando uno stile più votato all'arca¬ 
de puro, Power Fi 1 è più facile da giocare e 
meno realistico sui reali effetti delle regola- 
noni dell'assetto {benché se sapete qualcosa 


GRAND PRIX 2 

Tl capolavoro di Sir 
7rv. ir Crannpfltld non 4 
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DOPPIA PERSONALITÀ 

La modalità in splrl-scr^n rende passibile giocare in due su di un job computer, mantenendo un buon iivdta di defoglio. 



Di safito, eflhor.bi i c>oen?ari emano cuna visuale do dietro, dallo quota li 
può godere <j t.n uni™ vista dw pernotta di appresane lo serrile pubblici¬ 
tario disegnate mite aìtre macchine. 



Ma se siete compioha mente paiii, uno di vai fnb utilizzare una visuata 
csturna. provando 0 guidare sema vedere quasi niente, Hmm, non mi hjifi- 
bra tanto una huano idea... 



Il fumo che oste dalle ruote alia partenza è una 
vecchia conoscenza di tutti i piloti virtuali. 


fondo i rapporti dette marce sono una compo¬ 
ne nw vitale di una FI ). probabilmente non fate 
parte de! target designato dai programmatori 
di Power FI. Ma,d'altra parte.se vorreste che 
correre a Monaco fosse facile come guidare la 
vostra auto sulle strade dt un tranquillo paesi¬ 
no turistico, per favore continuate a lèggere 
questa recensione. 




HO VISTO LA LUCEI 

Il nunwre dr visual, disponibili durante b corsa è abbaitonia impressane,rifr, anche se non iulftrtanta □ tenervi incottati al gioca tonto a funga. 


su pressione delle gomme e ripartizione di 
frenata potete anche qui mettere a frutto le 
vostre conoscenze), in somma p i j immediato, 
Con la possibilità di girare sulle piste ufficiali e 
di correre contro f piloti e !è squadre che 
hanno preso parte all'ultima stagione della 
massima serie automobilistica.Power FI forni¬ 
sce una rappresentazione piuttosto fedele di 
ciò che dovrebbe essere (a F I. se non sapeste 
che quelle macchine sono un tanti ne Ilo difficili 
da guidare. Quésto significa che se anche 
sognate di essere Michael Schumacher, le- mac¬ 
chine dei vostri sogni hanno un comporta¬ 
mento simile a quello che trovate qui non 
rischiate, insamma, di uscire di pista alla prima 
curva, anche se la affrontate in terza marcia a 
oltre 200 Km/h! 

jtto ciò rende Power Fi immedia¬ 


tamente accessibile per chiunque, e quindi 
immediatamente gioca bile .Tutto é stato cali¬ 
brato su misura per i neofiti dei giochi di 
corse: cù di default il cambio automatico e di 
default vincerete le vostre prime due o tre 
gare, a meno che non 
guidiate <fa perfetti 
metti. 

A questo punto 
ci sono due possi¬ 
bilità: potete pensare "Beh. 
questo gioco è un po' troppo semplice per i 
miei gusti. Dove ho messo il mio CD di Grand 
Pnx 21" oppure “Era ora! Finalmente un gioco 
di corse che posso giocare senza dover per 
forza passare metà della mia. vfta a provare in 
pista. Però cosi è un po' troppo facile: vediamo 
se tra le opzioni c'è la possibilità di farlo 
diventare un po più impegnativo! . Se fate 
parte della prima categoria (o se pensate che, 
dopo rutto, GP2 non sia così difficile, in 






Ovviamente, smanettando un po' netta 
schermata delle opzioni renderete la vostra 
vita ad ahi velocita deci samen ce più difficile. 
Cominciate a togliere la frenata automatica - 
rende troppo facile qualunque gioco dì guida, 
Passate al livello di difficoltà 
Very Hard, disabilitane 
l'ind i 5 tru tti bilfeà. lasc iate 
al vostro dio (qualunque 
esso sfa) la possibilità di giocare con le 
condizioni meteo e ■ orsù, siate corag¬ 
giosi - togliete anche il cambio automatico: 
vi ritroverete a giocare un prodotto completa¬ 
mente diverso - potreste anche perdere una 
corsa una volta ogni tanto' fWer Fi è un 
gioco che vi consente di prendervi con 
calma. Potete immaginare di essere ritornati 
ancora Sulla macchina del vostro istruttore di 
guida, con quei pedali aggiuntivi sul lato del 
passeggero che gli permettono di prendere il 
controllo quando state per stirare l'odiata vici¬ 
na di casa.Tuttavia, c‘è il potenziale per rende¬ 
re Poiver FI una simulazione impegnativa, in coi 
il più lieve contatto con una ruota di un 
avversario potrebbe innescare una carambo¬ 
la estremamente esplosiva, 

E se poi vi annoiate a battere sem¬ 
pre i piloti gestiti dal PC. potete sem¬ 
pre chiamare un amico per giocare 



Una visuali: attaccala a ferra identici dlabilacoiol 
tarniKC- una visibil io limitato, ma n realistica 



ta visuale da d'elro ta macchina aumento ronsidefe- 
vdn-nfi? fa visibilità delta pista, 



Meni lo più Taggta delta visuali, è c&munqut: unta per 
vertere ehi c'é dietro di vaf. 



Questa visuale è del lutto inalile, a nwiin che non 
amiate ammirare il voslra <o-ko. 
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SISTEMA 

MS-DOS CD-ROM 

GENERE 

Corse 

SOFTWARE HOUSE 

SàPF 

SVILUPPATORE 

Tequà 

DISTRI B UTO RE 

LfiatfW 

TELEFONO 

0332/87411} 

PREZZÒ 

LS3£00 

SISTEMA MINIMO 

Qh'ii<e cQnfjgvr&ffltxiB >' ■■■ - v *• 
iwne 'ic.'? | l'SÌO LiT 1 4nr >:. - 

Mfc< d> RAM e ,‘anùri' CD'R 7 ' 1 
a aofiOiS veSotitè 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Per ;iofi?r apprezzai a 
irrep'iiJ <3 grafica ir 3, TJ 
fisaluzxifii!, Posteri =r-.:. 
un processi .‘■V - ~ 
fascia rradfo-^ita . .. . 

{!pn jjfsèf tfèù-* : 

non inferiore a K 1 ' ; " ; 
sfittare cjui • ; 

modalità = a ■" 

spW-scvftr'- . : :. ' 

■ _ «■ i dpi 

amerò _* 1 .v 


I n eiotndi cwj# 
jji UeÌc- «Tradir, £ rr/ijrf 1 
r of^ruùvuuiir. lifti'Ar 

•j> »,k-umnwtJ!r 
jmt’jWiliHJc pff ritolti 


Coinè Tegola generale, pwe-defe nel senio Opposto a quello di marcia raramente conduce olla vittoria; 
infatti conduce a qiKikosa meno della morie E non è una bella cosa 


Toccate un altra macchina e «F vostro avantreno 
csmincerà a b altare la Ma carena. 

in due sullo steso computer nella modalità 
testa a cesta,A dire il vero, è diffìcile apprezza¬ 
re fino in fondo gli split-screerc ■ la visuale 
ridotta è raramente sufficiente per garantire 
una adeguata giocabilità.con gravi conseguen¬ 
ze sul divertimento. Questi problemi non si 
manifestano però in Power Ff .poiché là visitale 
da dietro la macchina è abbastanza ampia da 
farvi vedere con un certo anticipo verso quale 
muro vi state andando a schiantacele poi 
potete approfittare dell’alta risoluzione, sarà 
quasi come giocare da soli - a patto che il PC 
riesca a gestire tutta quella grafica. 

La modalità a due giocatori in split-screen è 
anche divertente perché potete sempre tene¬ 
re abbastanza agevolmente d’occhio la posi¬ 
zione sulla pista del vostro avversario, con un 
certo vantaggio soprattutto nei duelli diretti 
(se siete davanti potete analizzare la manovra 
d'attacco che il rivale sta preparando, sempli¬ 
cemente guardando nella sua metà dello 
schermo!). Comunque, se non vi piace I imme¬ 
diatezza e la scarsa privacy dello spltt-screen. 
potete sempre ricorrere al collegamento 
diretto tra due PC con cavo senale null- 
modem, posizionando i due computer in stan¬ 
ze separate per evitare ogni sbirciata. Se avete 
installato Windows95 (sotto il quale Power FI 
non gira sulle macchine meno potenti), allora il 
collegamento diretto è consigliatosi posto 
dello split-scraen, presumìbilmente per l’eleva¬ 


ta richiesta di potenza di calcolo da parte di 
quest’ultimo modalità- \ 

Dunque Power FS 
è veloce, è facile da 
giocare (ma biso¬ 
gna tenere 
conto anche 
della longe¬ 
vità) ed è molto divertente 
con due giocacori. Che altro c'è da dire 
che dovreste sapere? Beh. per esempio che il 
modello di guida non trasferisce al giocatore 
nessuna sensazione dell’aderenza della macchi¬ 
na: non 5 Esente" la vettura, in som ma, 

Potrebbe sembrare una cosa da malati di gio¬ 
chi del genere, ma e in rea : ta un elemento fon¬ 
damentale per ogni gioco di guida I saltelli e ie 
sconnessioni dell'asfalto, a la resistenza che il 
velante offre quando si sterza con decisione, 
non hanno effetto, a quanto pare, sul compor¬ 
tamento della macchina. Una piccola asperità 
de ira sfa Ito dovrebbe far scodare la macchina, 
quando provate ad accelerare brutalmente 
sopra dì essa (soprattutto se si trova in mezzo 
a una curva), ma ciò ovviamente qui non acca* 
de:nè e possibile rilevare sovnisterzo o sotto- 
sterzo, Forse, dopotutto, questa mancanza non 
è poi tanto grave - si tratta pur sempre di un 
gioco di torse arcade.e forse è meglio che 
certe cose siano lasciate a Grand Prue 2? tutta¬ 
via, per una volta, questa assenza di influenza 


della 

superficie sul 
comporta¬ 
mento della 
macchina mi ha fatto sentire come se stessi 
“galleggiando" adisci centimetri dall'asfalto. £ 
non é dò Che cerco in un gioco di corse. 

Fcwcr Ff c quindi un gioco completo, ben¬ 
ché sottolineo come sia un gioco, più che una 
vera simulazione di guida. Se siete degli esperti 
di motori, potreste re stare frustrati dal limita¬ 
to numero di aspetti della macchina su cui si 
può lavorare per migliorarne le prestazioni: 
inoltre, sembra che le regolazioni abbiano 
5 carso effetto sul comportamento dèlia vettu¬ 
ra, portando il giocatore alla conclusione che 
non valga Ea pena perdere tempo m garage. 
Power Ff e più votato al divertimento imme¬ 
diato, che raggiunge sicuramente i picchi mas¬ 
simi nella modalità a due giocatori in split* 
screen. 

In conclusione, dovreste quindi comprarlo 
se avete (e appressiate) Grand’ Prix 2? Dipende 
se avete voglia, ogni tanto, di marinare il solito 
briefing col vostro ingegnere di pista per dedi¬ 
carvi a cose un po’ meno impegnative e un 
po' più immediate; se è il vostro caso, prende¬ 
te pure in considerazione Power Fi come 
un'alternativa utile nc-l (poco) tempo libero 
che la vostra carriera di pilota (virtuale) vi 
lascia. Se invece avete perso già fin troppo 
tempo a lèggere questa recensione, sottraen¬ 
dolo alla regolazione di quel diannàto ammor¬ 
tizzatore anteriore sinistro che proprio non 
ne vuol sapere di far mantenere il giusto ango¬ 
lo dì rollio della macchina alla curva 
Parabolica, beh. e meglio che lasciate Power F 
sugli scaffali dei negozi. 
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MILANO 

via SAN PROSPERO 1 

MM1 Cordusìo 
angolo via Dante 

MILANO , 

via ALDROVANDI 

MM1 Lima 
angolo via Plinio 

BRESCIA 

via TRIESTE 4/A 

angolo via X Giornate 




bah ni è chea la moda 


■B9.J1K) CONGO teliane ^_ Ì5JW 

BAHSIE CHEA LA MM ARICANBW 3U.ÓOO CONOUEST QF TUE NEW WORLD I ng «jftp 

BATMAN FOfiÉVER Jti _ 33.900 CQWQUEST DF TRI NEW WORLD H a 99 3QQ 

BATTLECflUlSER 3UQ0AD MJ M CflEATUfl ES Inuline Wln'Sa 63.950 

BATTI EGROUND-ÀIITIETAM JBJM CflEATUHES IlaliarwWliTBà 79,9» 

BATTLEGROUND; ARDENNES ligi. 893Ó0 CBUSACCT H Ó HEGflETHMimo p&gpo 

BATTLEGROLIND: GETTY5BUHG 04303 CRUSAEERS DARK SAVAMT+ G3O0O 24.900 


HA.HDUNE Italiane 


CYBERCQME Wln'05 


4J50Q 


CVBERIA 


CVSERiA 2 FtewrrectiC'H 


liso li Wifacocha Ha 
iHMAHA JONES KIT 
INFOCOM MASTER W ECES 
fHTERACTIVE COLLECHCN Va .3 
IRON ASSÀU17 Urlano 
IRON MAN X O H,i 


49, BM 
■99500 
49500 

69.900 

49.900 

34.900 


I5LAND FERII, 


FUGHTSHQfiJ _ 109,900 JIMMY WHITE S SKOOKER Ita 

FLM3HT SIMULATOR 5.1 inglese 69,900 JQHIÉ IY BAZOOKATONE Ili 

FUCHI stklULATOR G.O . SCENARI te 149 50(1 JU0@E0WECP_.ite 

FLIGHT SIMULATOR B J fra WlOB - - « 5» JUMPSTAffT THIRD GRADI 

FLIGHT BLHU1.ATOR C.O I ta WiHflQ 109500 BCKOfF 'lfr bigi t CARO GAME 
FLIGHT SIMULATOR FÈFX LJ^radè 39-MO KiNG'S QUEST 6■QUEST GLORI 3 Ila 

FUGHT UNUMfTE D ti ritelo: 49500 KlNG'S QUEST FVi COLLECYOfT'S 

PUGHreOré S ctilial]ll Comm ini, 49,000 KING/S QUEST VI telerìa 

FOOTBALL Win'95 ila ._ 29.9OT KIH GDOM O' MAG IC ~ 

FRAGILE ALLfGIANCE Jagle&e €9.9M KOFUWTl»Sacraci' Mirrar 

FRAGILE ALLEGIANCE Man I la ; 35500 KYRANDlA 1.25 ih- feries 

FRANKENSTEIN ___ ,40500 L'ENIGMA DI MASTER LLi _ 

FRGNTIER FIRST ENCOÙNTERS Ha 43,M0 LA SIGNORA CALIBRO 32 

FULL THROTTLE Inglese 39530 LA TAVOLA IMBANDITA 

FULL THROTTLE Itali a l» Partito _ 99.000 LANDS OF LOFLE Ita 

F JLL TILT PINBALL f _ gOT LARRY 7 Uve far S ali 

F'C-IITER TURBO Amonuno 75300 LARflY CÒLL.ECTQH S 1.2.155 

Gabriel khight Sns et Fjmwa LAS VEGAS s,a _ 

GÉARHÉÀD5 ila TMW' iiaHTHÓti SÉ AmUIW ' 

GENDER WARS _ LBHTHOÙEElftt® 

GENE WARS ila BS.BOÌ) ÙNK93fl6CD 

GEX win' 85 la nm LINKS 5 COUHS ELffifllfiYfl 

GÓBUNS3 __ IBLflffl LINKS 5C0URSE LIBRARYj2 

OOOGEGUMPS HOHRORLAND WIO'95 95300 LINKS C0GH.'LL:D5BBG DREAD 

GSAN0 PRlX _ 29.MB ÈJHKSLS1&97 ARNOLD PALMÉH _ 

GRAND PAIA 2 ha! ano 63.930 LITTLE B G ADVEIÌTURE ha 

GRAND PRIA MANAGER hriiano M.OQO UPCUS Wln'OS te ~ _ 

GREAT AIRLINES ' 69.900 LÒHDS Of MIDMGHT Mglm _ 

GREAT AIA VAL BATTLES Final Fiiry 74.000 LQflOS QF INI REALM 2 ÀW.MHW 109500 

GflEAT NAVAL BATTLES TRE ASURES 39.900 LUCA$ART$ ARCMVÉ5 YdI.2 119500 

HARD BALL 4 _” 29500 MAD DQG MeCBEE 162 ' ’ 3950D 


15.900 


49.900 

4J5M 


59.900 


49.900 


49.900 


69300 


39350 


39500 


COMMANDOS COItóUÈfl IlaliaiD 


COMMA NO 4 OOtiOUEfl Cnmrnem.lng 79.SOÓ 
GOMMANO * C Oonina. T id Companion 59.900 
COtìMAND C Cov*rL Ope ratitina 33,900 
ZO '.ir,! à CONO, V.-AfirFftFTÌ TOOLK j 29 900 
CQMMOaQSE Ì4 ACTi'ON PACK Wm95 295CÓ 
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1943 THE PACtFFC AIR V/Afi 

29.900 

!?44: ACROSS THE Fi RINE 

29.900 

3 SK-ULLS OF THE TDLTECS tia 

69.909 

3D TABLESPORTS 

49.900 

3D ULTRA PINBALL CKep Nighl 

A-tO CUBAI Wln^S 

09.900 

99500 

A-TRAIN 4 CCNSTFDCTION SfT 

24.990 

ASSOLUTE PINBALL \ia 

63.900 

ABSOLUTE SOUTÀIflE 

43.901} 

AHUSE Ha 

63.309 

ACE VENTURA PET DETECTIVE 

74.900 

ACESCOLLECTIDN 

49.3H 

ACTUA SOCCER italarw 

09.900 

ADSO CORE RULES 

63.900 

AFTER LIPE Ita 

63.900 

AGEOFFIIFLE5 

o3.MC 

AGE Qf SAIL 

69.900 

AGILE WARRfDR F-lllX Wkm 

S3.9D0 

AIR BUCJ(S1.2 

f&5CO 

AIA POWER telano 

39.300 

AIRBUS FAMILY COLLECTION 

69,900 

ALB.ON 

n.m 

ALIEN INCIDENT 

49500 

ALIEN TRHÓÌ3Y te 

89,900 

ALIENS Italiano 

49.903 

ALLIED GENERAL 

295C0 

ALONE IN THE DA8K TRILOGIA Ita 

79500 

AMBUSHATSORINOR 

19500 

AMERICAN CIVIL WAR 

mm 

awgelqevchd 

49.900 

ARCHIMEDEAH DYHASTY 

B9.90D 

area 51 America™ Wm 95 

meo 

ASCENDANCY Italiane 

59500 

ASSASSIN 2D15 iVin'95 

99.900 

A’SSAULTRIGS Italiarw 

40.300 

ATF ADVANCED TACT.FIGHTER Ita 

BÓ.90G 

ATF Naie Figli lerS Data Disk 

45.000 

ATMOSFÉAR italiano 

fli.OKl 

AWARD WTNNÉPS GOLD EDIIION 

19.3CÓ 

AZRAELS TEAR 

€9.900 

bacìi, to Baghdad Americano 

99,800 

HACK TO BAGHDAD F-ÌBC HMlono 

129,900 

EACKPACKÉR 

59.&30 


CYBERJUDAS 

74.900 

GYBEflMAGE Italiane 

3&BOD 

CYBEHBPEED 

39.900 

CYBEHSIORM Win'05 

85.9C0 

CVCL0NE5 Italiano 

10.000 

DAGGERS RAGE 

29.900 

DAGGERFALL 

^.900 

DARK FGRCES Ita 

49.900 

DARK SEED II 

79.900 

DAR K SUN Crinson Sarats OnllNE 39.900 

DARK SUN Wakeai thè /lavami,■ 

24.900 

DAflKÉR 

49.900 

DAV» CUP TENNIS ha 

63.930 

DAY OF THE TENTAOE te 

43.900 

DAVTQÌ1A USA Wln'96 

69.BOD 

DEADUNE li?«■&□ Francese 

03.300 

DEADUME Italiano 

1095CO 

DEADLGCK Inglese 

90.300 

DEADlOCK Itàliano 

33.900 

DEADLY TIDÈ Wln'95 Inq 

B4530 

Df ATH RALLY 

69.930 

DEATHDflOHE Vfin'95 

09.900 

DEATHKÉEP 

59 303 

OEATHKEEP Wn'35 

095» 

DECATHLON Ita 

53,900 

DEFCON 5 ha 

49.900 

DEFINITIVE WARGAME II 

S5&DD 

DÉSCENT 

29.SOO 

DESCENT LevBls oi Iho World 

39.9M 

DES11NY 

095M 

□ES7HUCTIQN DERBY 

79500 

DETRUTUS 

29500 

DETRCfl" 

19.900 

DEUS 

99.909 

DEVO SMARTPATROL 

79.900 

DQGM Detìh Match 

499M 

DO DM Lavai Masltr II 

4S5W 

BOOM: MASTER LEVÉLSOF... 

59500 

DOWN il TtfEBUNPSltalhL - 

99500 

DRAGON'S LAIR + 3 PAK i5 fL} 

49,509 

DflAGON'S LAIR CD-ROM 

29.900 

DRAGDN S LAIR J| Time Wfltq» W95 

79.003 

DREAMWEB Ita 

49.000 

DUKE NUKEM 3D Inglesfl 

09.900 

DUKE N JKEr.1 2D lialian? 

€9.900 

DUKE NUKEM fleyontì IheMrtldtmn 4353Q 

DUKE NUKEM Duke!2ot)fl 

39.830 

D-JNGEON MASTER tl 

29.900 

EARTH5IEGE 2 

74.OM 

EAflTKWORM JM1 fi. 2 

59 ODO 


BATTLEGROUND: AJfnÈTAH 

È3.9ÓO 

BATTLEGROUND: ARDENNES Imi. 

69,303 

BATTLEGRC-UND: GETTYSBUHG 

04.900 

BATTLEGROUND; StìlLOH 

595 DO 

8ATTS.EGP0UND; Y/ATERLDO Inglese 04,900 

BEDLAM ht 

59.9D& 

BENEATH A STEEL SKY Ila 

39,900 

BERMUDA BYMQriGHÉ MatLltallanq 

09.500 

BETflAVAL AT KRONDGfl 

19.900 

BIG HUHT BASEBALL Ira 

59-900 

BIG HEO flACtNG Mima 

49500 

BIOFQRGE ti» 

49500 

BLACK KNIGHT Marini ShrJke USA 

49.900 

SLAMI MAGHINE HEAD lUiathi 

99,900 

BLINDNESS Ha 

95,000 

BLOCK AND TACKLE 

FO.0OS) 

BLOQDSTCME 

105(10 

BLUE ICE Ha 

79.900 

SQARD £ STRATEGV GAMES 

19.900 

BOEING FAMILY COLLECTION 

69.900 

b'rain DEAD13 tirilafio Parlato 

99.900 

B HIDGE CHAMPION W OMAR SHARIF 7S.9CB 

BRITIS^I ISLES Pan 1 5,0 

49500 

BRDKEN SWOflD tirane manuale 

09500 

8R0K EH SWORD Itall3r»pèrlflt0 

99500 

BUB3LE £DBBl E 

69500 

BUGI italiane 

69500 

EUS?NESS JET 

49,900 

CAESAR II 

49.900 

CAPITALISM 

€9500 

CAPTAIN DUAZAR 

58500 

CAVE WARS 

99500 

CESSNA CUSTOM KIT 

61.900 

CHAN^, MANAGER 2 86 97 UPDATÉ 

39.900 

CHAMFIOKSHìP chees 

29,900 

CHAMRONSHIP MANAGER 2 

29:303 

CWAMWONSrtP MANAGER 2 M57 

OSSEO 

CHESSMA5TER 5CG0 Wln'JS 

74500 

CHESSMJtìTER OrtUw Win 95 

33500 

CHflQNlCLES QF THE SWORDtil 

1 DO, 900 

0V NET 

69.D>3fl 

CiVILIZATEOtì 

25.303 

CtVIUIATrOfi IF inglese 

05,300 

ClVlU/fillON II Evdlution 

49.900 

CIVILtZAIICN II Sfienanps 

63530 

OLOSE C0FABAT 'ti n 9E Hall»no 

94.900 

CLUEOO • 

99,500 

COLO SHADOW MlUl Mal ard 

79.300 

COLLEGE SLAM 

79JCO 

COLONIZATION 

24500 


HARPOON H ADHIRAi S EDITlOH 

79.900 

HARRIERfivGA 

29.830 

HARlVÉSTEfl 

09.900 

HÉUBEHDEH Wln'Sg 

78.903 

HERETIC Shadqw pF Ser|»ISl 

09500 

MÉflDÉSÒF MIGH7 fi MÀGÌC 

53.900 

HEROES CF MIGRI fi MAGIC 2 

B9J00 

HEFFOÉS OF MIGHT fi MAGIC ÌB2 

S5.&30 

H£KEN I.Heretic U| Ila 

es.soo 

Hf * EH: DEAtt 1 KlNGS DARK Cf TADEL 

28.000 

HI-OCTÀNi telano 

49500 

HlNDIngFtse 

54500 

HIND iiaiiano 

79.900 

HD'rXE CLAS3IC EDA.RD GAMES 

39.900 

HUNTER HUNT ED Amerlcanq 

OS.90O 

HYPERBLADE Wm'35 

99.000 

i NAVE NO MOUtHi mustscreau Ha 

79.9W 

ICESFLRE Ita 

49500 

IL RE LEONI Bottega dei Giochi : 

Ufi, 000 


entùfadrpr 

39.900 

ERABER TUfiNABOUT |rnk in& 

79.900 

EURO SS Italia^ 

59.900 

EUROPE 2 

79.000 

EXCITING ESPERIENZE S OF LQVE 

49903 

EXTHEME CHESS X 

li 95C0 

EXTREME GAMES ilalimne 

79500 

E30REXIE RISE 0FTWE TRIAS) 

29.900 

F-15 STTFIKE EAQLEHI 

30.900 

Fi MANAGER 

79.900 

FABLE InclEae 

59500 

FARLE Italiane 

55.0CO 

FÀNTAMANAGER Ita 

59500 

FAST ATTACK 

€0500 

FIELDS DF GLOflY 

23.900 

FIFA 9? ila 

73.5-30 

FIFA SOCCER 9€ Ili 

59.900 

FICHTÉR QUEL NETWORK 

09.300 

FINAL APPROACH 

74.500 

FINAL DOGAI 

55.930 

F1RE FIGHI Wui55 

84.SD6 

FIRESTORM ThUrMlerliawlil 

45.BO0 

RRO [ KLAWD 

63.EOO 

fìstfìght 

23.000 

FLEETOEFENOÉR fi SCENARIO 

UrLO 

FUGHI ADVEnTURES 1 

94300 

FUtìMf OF THE AMAZON OUEEH Ila 

25530 

FLIGHT SCUOCI tifi 

95,MO 

FLtGhTSHQP il 

T 09,000 

FUG3TT SJMULATÒfì 5.1 tnqleae 

69,500 

FLIGHT SfMULATOF! 65 *ICENfiRtte 

149300 

FLIGHT SIMULATOR 6.0 Ing WinOS 

50 SCO 

FLIGHT EIHUiATOR 5.0 Uà V/inDi 

109900 

FLIGHT SIMULATOR FSFX Upqr^Je 

09,900 

FUGNT UNUMiTE D tifilllUie 

43.900 

FUGHT1ZONE ScNirallI Cortnrìand. 

49.900 

FOOTBALL Win'95 Ila 

79.900 

FRAGILE ALLEGIANCE 

59.900 

FRAGaLE ALLEGIANCE Man,Hai 

55.900 

FRANKENSTEIN 

■59300 

FRONTIER FlflST IWCOONTÉflS Ha 

49,M0 

Rii’THROTTLE bigie» 

39.9» 

FULL THROTTLE lùltane Partito 

99.003 

fìJLL TILT PINBALL 2 

59.900 

FK F1GHTÉFITUHBO AnnKtcana 

793C0 

GABR EL KtJIGHT Stns ni Falhihs 
GEARHEADS Ila 

GENhÉWwARS 

39500 

7ft9» 

74.330 

GENE WARS ila 

B9.BO0 

GEX Wln'SS te 

7S.BOO 

GOBUNS3 

10900 

GODSESUMPS HCHRDRLAND Wlfl'95 

993CO 

GRANO Pm 

20.900 

GRANO PHW 2 Italiano 

65.900 

GRAND FFIX MANAGER hriiSHD 

69.500 

GR£AT AIRUMÈ& 

69,500 












































































VENDITA TELEFÒNICA TEL. 02 / 29524256 consegne rapide con corriere dais.oooaajooii^creditG^ 



negozi 


ROMA 

via degli SCIPION1109 

Metro Ottaviano 
quartiere Prati 

MONZA (MI) 

via CAIROLI5 

angolo corso Milano 

LUGANO (CH) 

q.re MAGHETTI 20 


■ #• r**; 1 'y 


MADDEN NFL 37 ILillana 

M.MO 

PANZER GENERAL anLIntì WloSS 

39500 

WAJQH STÌHIKER 

10,000' 

PAPARAZZI ! Tales of T in sfHQivn 

to.ooo 

MiRATHQN 2 CURANDAI Wlfl'95 

m 900 

PERFÌGT f TIGHT 

69,500 

MARIO S GAME GALLERT 

29-3CO 

PÉRFECT FLIGHT ENGLANG A WALES 

94,900 

MASTER QF DIMENSIONE Wln SS 

BUSCO 

PERFECT FLIGHT ITALIA 

24.909 

MAXIMUM ROAD RACE 

29.100 

PGAEURDPEAN.TO0JR Ila 

109.90D 

WÉCHWARRIOR 2 MERCENARIE^ Ita 

BS.90D 

PGJ, TOUR GOLF 96 Wenttwjrtl 

99.9CO 

MECHWARRIOR 2 HelmNh 3 Player 

19 MB 

PHAIfTASMAGORIA Inglese 

9S.9CO 

UECHWARRIQFI il É4paflSipn Pari: 

« m 

PHANTASMAGORLA HaLParfald 

129.903 

MEGARACK 4 


PILDl'S TOYBQX 

■19 900 

IIEGAPACK 5 

79500 

PINÉÀLL BUILDER 

BB.900 

MEGARACÉ 

14-500 

pin&all CONSTFUCTlON KIT ira 

65.930 

HEGARACÉ2 

7MIM 

PIHBAIL WARRrORS Ila 

_«5C0 

megathaVeueh 1 

sacci 

PlflATEB! GDLD 

2050Q 

MEHltìAM S& WrtìS ridano 

99.900 

PCCANONTA.S Uff 

116.000 

MERILHAN S^WInDB K INTERNET 

33.900 

POWER DDLLS1.2 

49.99Q 

MFTAL t LACE KraGhFTSOF ICENTAF 

33.900 

POWER RANGERS ZEO 

m#xp 

metal RACE 

59.900 

POWER THE GAME 

49.BO0 

MICRQMACHINE5 2 Special Edilinn 

29-900 

PRAY FÒR DEATH Ila 

S9.EOO 

MIGHIT & MAGIC TfllLOCV 

49500 

PRE. FLIGHT 

SS, 900 

MOWKEY ISTANTI 2 Kil 

49500 

PRINCc 0F PERSIA CD C0U ECUDN 

49,930 

MONOPOLV 

B95D0 

PfllSONER OF ICE Brillino __ 

79 900 

MOWETER TRUCK HADNÉS5 WÌd'95 

79,900 

PRIVATE EYE PtilRO «SÓfflft 

79.900 

MORI AL COIL ” 

ifl.oon 

PRO BOXI NG _ 

49 m 

MORTAI KOMQ AT 1 & 2 

69.900 

PRO FOOTBALL 97 

79503 

MORTAL KQWBAT3 iialijng 

99,900 

PRO PtHEULL 

£.4.903 

MOR.TIMERWhi v 95 

59900 

PRD PINBALL THE WEB 

49.900 

MUMMY Tamii df Uro PhgrBdn 

99500 

PSYCHlC DETECTIVE 

S9,900 

MUPPEtTREASURE ISLAM) 

09500 

PTOiPaciric Theaief Operai. 

84.900 

MUTANT FENGUWS 

59.000 

Offl Tomb ol il*e MirkHe Klnadoro 

39900 

MY$T Inglese 

49.000 

QUAKE Ita 

39'3G0 

IIY5T Italiano 

69.900 

OUAKE Altflntiocfc Amerlra w _ 

39.390 

MVSTIC MJflWAY Ita 

10.000 

OU AKE Al wàmecfc Fn Otti bng 

195CH3 

NAVIGATOR &.a 

74.900 

ODAKE Eternai Dirknass 

49.WD 

NAW STBIKE Italiana 

49500 

QUARANTINE H Rond Wamar STA 

19500 

USA JAM Taurn ameni finii nn Ila 

29.500 

QUEST FORGLOPY AHTÌkjLÒSY 

84500 

NBA UVE ‘95 1|a 

49500 

raiutoad tycoon deluìèI 

2B.9DD 

NBA LIVE 9fi ila 

555Q0 

RAMA Americana 

119900 

HCAA CHAMPION SM P BASKETBALL 

99.930 

RAPI0 FIRE PAK 

TIMO 

NECRQDÓME Wln'95 

99.900 

RATMAN Ila _ 

59.303 

NEED FOP SPEED Spedai Editi» Ha 

99.900 

REBEL. A5SAM.T 2 Ha _ 

99.303 

NEME5IS 

99.900 

REBEL ASSAULT Kit Uh 

49.300 

NET ZONE 

79.9HJ 

RE BUS llàllanl 

49.000 

NETWORK RALLY CHÀHPIQN5HIP Ila 

79.903 

RED ALERT ItfllbiW 

34.900 

NETWORKS A4 lljliuno 

IM.^3 

RENEGACE llili^d 

29 930 

HFl OUAHTEflBACK 797 

745W 

RESCUÉ AIR 9(1 

33.900 

NHL HOCKEY '97 Americana 

79.900 

RÉTDRN T0 ZORK HdlBM 

49 3C0 

NHL HOCKEY ‘97 Italiana 

99.900 

RING CYCLE ha 

39500 

NIGHT Tfl'ÀP 

29-900 

RtPPER Itnliarn 

129.900 

NIHILIST 

E990Q 

RISE 4 RUTE OF ANCSEWT EMPIRES 

79.500 

noer' 

99.900 

RISE OF THE TRI AD 

29.W3 

NOHMALIIV Filnn ItnlmnO 

79.0M 

ROAD RASH Wln'SB Ha 

nm 

OFFENSIVE 

69,903 

ROBERT E LFE CIVILWAR 

33-900 

OtYHRC (JAMES Ha 

&9.900 

ROBOQU t.s r 

79.900 

ONSIOE CumpkMe Soccer ila 

59.&0O 

SACRED GRO UND PC MAC 

É9 9C0 

QPEHAT1DH; WEATHEH DIBASTÉft 

99-.90D 

SA 1,1 & MAX Kit 

■19.30] 

ORIONE URGER 

flft.900 

SCEHERY SOBJEGT DESIGNER 

105.900 


SCREDER Ha .. _ 

SCPEAME^ 2 

SCUDETTO 2 

5EA LEGENDA 

SEAWQLF SSN-21 Ha 

SECRET OFWONKtV ISLAMDKil Ba_ 

SECRET? OF THE LUXOR 

5ETTIEB3 2 _ 

SHANNARA ila _„ 

SBATTER ED STEEL IwgiftM 
SHERLOCK HOLMES Rose Tali» 


eftàìffi 

79.900 

21.0» 

49.900 

99905 

nm 

79.900 
79J0Q 

"ààjaa 

£9.903 


trmELLO Ing Fra Deu_ 
PAGflHimJ 
f WÈOFLA 3IRECTWE 
PJPiliER GENERAI Aliano 


SCHfHATTì COMF 1 1 ftHDER' Ubarlo 
SCIENCE RC7IÓN CcJlfCtHtfi 
5CQRCHÉE PLÀNET L|iyhàà__ 
SCQRCHED PLANET Italiana 


79.&0O 

maro 

33300 

tu» 


ShfVERS Mfln.ltfilrar» 

69.900 

SHDCKWAVE A SS AULÌ WbT» 

49.500 

SILENI NUNTER 

mm 

SILENI HUHTER Paìrol 1 

3 im 

énJEHT STEEL Ila 

39JOO 

S4LENT STEEL Artencaria 

39.»] 

S1M ANT 

2*500 

5IM CITY 2000 COU-ECnON 

1S9.SC*] 

SIM CETY CLASSIC 

24L9CO 

EHM CÒLlECTION The 

S9.M3 

SIM EARTH 

24.900 

SIWEXPLÓSION 

^900 

SIM FARM 

24 m 

£4M ISTE ItHliaiw 

89.900 

S1MUFE 

?45W 

SK Y NET 

99 5M 

SOCCER LEGENÓS 

49.903 

90L1P ICE HOCKEY Ameriano 

99.903 

SONIC CD Wirt'96 

Sa.'SQO 

SPACE ADVÉNTURE PAK 

79.930 

SPACE BUCKS 

53.500 

SPACE HULK Vengeanw Wlfi'95 

59.550 

SPACEÓUEST c _ 

24550 

SPÈGD HA5TE Italia» 

49503 

SPEEBRAGE Ila 

49.900 

SPIDERUAN The Smister Sii 

69.905 

STAR CONTROL 3 Inglese 

79555 

STAR CONTROL ^ Min- IlaliajiQ 

39.950 

STAR RANGEFIS 

19.900 

STAR TTrEK @t>rjj Wln'95 

99.950 

STAR TREK Cnep Space Wiw Ita 

33500 

STAR TflÈK Kllngon Ita 

39.950 

SfAflFIGHTEH 3DM Ila 

69.503 

STARSI 

69,900 

STEEL RAMITI EPS fi 

89.905 

STREET FIGHTER il 

19.900 

STRIKE CÒMMAWDER 

49.950 

STRIKER ‘96 Un 

E9.950 

SUPER KART& bilama 

49.900 

SURFACE TENSiQN 

69.903 

SWIV 30 IIP 

74.509 

syndigate 

49.509 

SYNDICATE WARS Ita 

99.539 

SYSTEM SHOCK Ito 

49.950 

TEAM F I Ila 

79.900 

TEHWAR WILLIAM SHATNtR S 

29500 

TE LETRA5PUFFQ Haliand 

49.9DO 

terminal VELCCITY 

25.303 

TERRANOVA UaVnno 

79.300 


THE BEASI WÌTHIN Gaiinel Krt.2 

49.5DQ 

THE D1G IrgleSf 

E9.DOD 

TEE WG Italiano 

S9.BÓ5 

THE GENE MAGHINE 

79.EW6 

THE LDROSOFTANTRAZZ 

99.530 

THE MUSIC IN ME 

75.900 

THE NÉVI RHQODWÌn'&S 

119900 

THEPA.GEhlASTEH 

4S.5M 

thè raveh Project naiia™ 

29.503 

THE SKJN GAME AT BKSHOtìN 

29.903 

THE WAR COLLEGE 

65,903 

THIHD REO A ni ducano 

9-3.905 

TH13 MEÀNS WAR1 

19530 

THUNDEFtSCAPE 

39900 

m HGBTER COLLECTOffS Hr 

TILT 

49--9C0 

295M 

TiM&COMr.iAKDG nsiiino 

69.905 

TiCaCE LAPSE Àitdent CMIfc 

99503 

TIMOhl è PUMBAÀ Giochi CTwflir 
TiTAtJLC Admtiin ob di ut» 

TNN QUTDDDRS DA5STOURW '90 Iti 
TOM CLANCY SSN Wln'BS _ 

65.005 
193.930' 
95.950 
li 9900 

TOMB RAIDER Ital.a» 

B4.TO) 

TODNSTFIUCK ManJtalta» 

119.903 

TOP GUN Manuale Unlinno 

79,903 

TDRtN'3 PASSAGE «aliano 

M.SOO 

TtiSMINDEN 

65, WJ 

TOTAL PINEALI9& 

*9.930 

TOWER 

95-550 

TOY STORY Poirtr Play 

79.900 

TflACK ATTACK 

99.500 

TRAN-SPORT TYCOON Inglese 

29.905 

TRANSPORT TYCOON «aliano 

49.900 

TRiPLE PLAY BASEBALL 57 

95.W0 

TRIPLE THFEAT 

in O30 

TWENTY WAROAHE-CLÀSStCS 

49900 

U.S. NAVYFLGHTERS Ha 

49950 

UFO E.'iemy UrtkrtóWì 

29,900 

ULTIMA UHUERV/QRLO 14 II GOLD 

39.000 

ULTIMA VII COMPLETE GOLD 

39.903 

ULTIMA Vili PA.GAN GOLD 

34.900 

ULTIMA Vili PAGAN Italia» 

AftJDO 

ULTTMAfl MINI GOLE 

49,900 

ULTIMATI SOCCER MAN AGIR 2 

79900 

UNDER A KILL1NG hlCON hg Fra 

29 300 

UNDìH AKILLIHÌjMOQN «a iiano 

50-900 

UNGARIA THE CODI 

19L9QO 

UNNECESSARY ROUGHNEBS 55 

793G0 

URSAN RUNNF.R Inglese 

E9JQ3 

UH8AN RUNNEfi ha! and Partite 

99.9Q0 

V FGR viCTOHV COMMEMORATIVE 

■•3 900 

V1DGRLC 

13000 

iurtua cop li» 

fj-900 

MUTUA RGHTEfl PC Wln'SS _ 

VIRTUAL KARre 

89.900 

19:301 

VIRTUAL BMDOKtR 

0S.9C-3 

VOYEUR 2 

99.900 

WAGES DF WAfl Win’® _ 

79.530 


PC 

CD 



WAflCRAFTI DéLlùtB Inglese 
WARCRAFTII Beyand Dark panai 
WARCRAFTII Level Mps.|er III 
WARCRAFT II Moro War 
WARCRAFT II Telai War 
WARCRAFT ItW Zane 
WARHAMMÉR Sh-Homed Hai Wln‘35 
W1LUAMS ARCADE CLASSICA Ila 
W1HG CÒMIWHI1EH B 11 
WING COMKANDER IV Itali*» _ 
WINGS OF GLORT Ma 
W1HTER SUPERSPORTS 
WITCRAVEN 

WlTTCHAVeil il Bl»d Vengeant# 
VilZARDFTì' GOLD 
WOLFSBANE Iti 

W00DEN5IHRSA IFONUEMM- 
WQQQRUFF A SdwMAi MTi 
WORLD WAR II SOUTH PACH E 
WOHMS UNITED Iti 
WUKUWG_ __ 


99,»5 
3S5W 
4S DM 
(9500 
49.900 
49.500 
79500 
49.500 
«9001 
103300 

«j00 
tyoD 
29L3G0 


■JOB 

24-300 

nm 

1 0.300 
49J0O 


*f NOPHAGE FLIL 

ÉSJ->0 

xs 

74.535 

Y AHT7ÉS tnj Fra Dsa 

*3.MD 

Zlml&W 

63.950 

Zllsiiano 

39 930 

ZX-Tt» Kb 

19930 

ZONE RAtCCRS b 

29930 

ZORK, NEUE5YS 

69-505 

ZORK NEMESTS tl aliarla Parlato 

B.30D 

padewLsiEtl 

GRAVESJOYPAD 

«.900 


thrustmastea gp 

MACCA TZ 


mi COI TF 

’OSSONO 

j lù • marchi sortì 


179.000 

149.000 
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PRESENTAZIONE 

, r.= ncT.a ài colora o 
Tai-gin* di questa 
rec!*r.f Iòne: - la 
F-e sc- n-a?.;orna di 
quosco yicicc id 
ubisoft ha 

■rQi-r:i.£Edtcì una mir.i- 
5 f i rJa L ra g 1 i 




: L u t venut i ovvero 

: giornali aci di 
‘.utte le maggiori 
. sstate del ser t ore 
video ludi co - su Ilei 
pierà di kart di 
Ronzano, allf- porta 
di Milano, Narro. ,a 
dirlo, i". vostro 
r ec eri SO r- ■ d.1 fiducie 
ri a s»a ragliato senza 
pròb 1 erra la 
COnCrirt eh za, 

JftOS t randoe i a propr i o 
agio anche aullc- 
quaLtro ruote reali 
nonostante il fondo 
reso viacido da I ,* 
picogl.a, rome dire, 
Speedy di nome tì di 
fatto,,, Buona 
creste. oj le a ri c r: e dei 
Conto Mi nini Saldini , 
che nonostante un 
paio di teetueoda ha 
tenuto a bada i 
redattori della 
concorrenza. 


SPLIT SCREEN 

chiesti pi .li . s lavo ! 
sii possibi , • 
mostraf e 


COTI TI IrffT 

•; lOTàneoEente 

sul me 

)CiÌLOr quattro 

d i v«r é _ j che itti _ di 

gì Or :0, 

mantenendo 

Uf’rà di 

meri siane nei 

ÌIRpO 

vis ave- 

àCùett 

OS T— 1 1 

abile. Giusta 

del Ih 

VTivid I m :t ge 

hanno 

dovuto 

fat i c 

,yr] r non pDCD 

per 

l and 

S'-l I 

one vili._L-_I l= i -ria 

siiti 1 

i re ile hfir.r.Lì 

L t Grv ' i i~ 

c addirittura 

due! E 1 

'□Lete infatui . 

li e oìt 1 1 

ere se 

L-'jddiV 

idere il 

monitor con -ir io 

L*» I Z iliU 

tnt ai e e una 

Vite tic 

ale imodali c h 

BOX 1 o 

ppur-e' con tre 

tagl i 

tutu i 

or 4 za sto 

ri-', ir Li t.i 

WJ-Dr l , 

Di ìlici le dire 

gua ] t> 

ola la 

aol txr i 

■ i - mi n ■ ; ore, 

provai’ 

eie entrambe ir 

pe rBon. 

ù f-er 

! _ 

1 i r-- di_e i L a 

che vi 

Sodar3fa 


JP j Orttiente . _ bue 


t urente : 




DireiIa m enIe dalla 

PlayStation s la Vbisofi ci 
porla Streel Raeer, un gioco 
che promette giocabilità di 
altissimo livello a basso costo 
in termini di hardware. Che i 
possmori di PC abbiano 
trovato il loro Super Mario 
Karl? 


S fidando miti come quel capolavoro di 
giocabàliw che è Super Al arra Kan per 
SNESranche le corna più resisi nsi 
rischiano di spezzarsi: però bisogna a m mie etere 
che i program maio ri della Vivi d In age - guidati 
dall'esperienza di un veterano dell'Industria dei 
videogiochi come Mev Dine - hanno ratto un 
ottimo lavoro, conciliando una tantum un 
buon livello tecnico con richieste hardware 
non eccessive ma. anzi, molto modeste di que¬ 
sti tempi. 



Del resto, Street Racer 
sembrava già 
molto promet¬ 
tente il mese 
scorso, 
quando ve 
ne avevamo 
proposto 

un'invitante 
anteprima^ 
dopo la sua pre- 
sentazfone.e dopo 
averlo giocato a fondo, pos¬ 
siamo Oggi confermare la buona 
impressione iniziale; per una volta He promesse 
sono state mantenute, olir e tutto rispettando 
la data di pubblicazione annunciata poche set¬ 
timane fa. 

Per chi non avesse avuto occasione di legge¬ 
re l'anteprima del mese scorso, Street Rcref è 
un gioco di guida in tipico siile àrcade, che 
vede otto personaggi, dalle più svariate e 
fumetcose caratteristiche, sfidarsi a bordo di 
strani automezzi che possono sembrare, dopo 
un'attenta analisi, dei lontani parenti dei kart! 
non a caso, poiché il prodotto in questione si 
ispira piuttosto dichiaratamente al già citato 
Super Mario Kart, mai convertito per PC. 

Dopo aver gustato la simpatica animazione 
introduttiva, si giunge cosi al menu principale, 
che va segnalato per la quantità di opzioni che 
offro; oltre a quelle usuali sul metodo di con¬ 
trollo e sul dettaglio grafico, degne di nota 
sono quelle sufi a modalità e sul numero di gio¬ 
cato ri. Àpparen temente banale, qucsi'ultima è 
invece estremamente importante, perche per¬ 
mette a ben quattro persone di giocare con¬ 
temporaneamente sullo stesso computer {a 


pasto di possedere due 
joystick/joypad) 
grazie al sapien¬ 
te uso dello 
split* 
streen. 
Quanto alla 
modalità, 
sappiate che 
Street Rocer 
offre non una, ma 
due diverse soluzioni 
grafiche; quella normale, tri¬ 
dimensionale, con visuali da dietro il 
pilota, e una denominata "micro", in ID, con 
visuale a scelta isometrica o piana. Ci sembra 
questo uno sforzo, da parte dei programmato¬ 
ri dellaVìvtd Image, davvero pregevole per cer¬ 
care di soddisfare le esigenze di tutti i giocato¬ 
ri ranch e quelli col palato più fine. 

À prescindere dalla modalità grafica, 
occorre poi dire che ie 24 piste sono davvero 
ben realizzate, anche sa non brillano per lun¬ 
ghezza e originalità del percorso.Ce poi una 
pista un po r particolare, costituita da un cer¬ 
chio delimitato da protezioni semi-rigide; un 





Non c'è dubbio, il meglio di sé Street Recer lo dà in multiplayer, giocando fino in 
quattro sullo stesso computer. Belle le gare, stupende le risse,.. 



La grafica SVGA è di buona qualità, anche se FI design dello piste non e dei più 
entusiasma rUi; i tracciati sono corti e poco impegnativi, 
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grande ring di sumo per kart! Oltre alle solite 
gare in cui vince chi taglia per primo il traguar¬ 
do, dopo aver opportunamente ostacolato e 
mazzul.ato gli avversari,.Street fin-cer mette infatti 
a disposizione del giocatore la modalità 
"ftumble" (termine inglese che significa rissa, 
ben noto agii amanti del wrestling), in cui lo 
scopo è... sopravvivere, sbattendo giù dal ter¬ 
reno di gioco via via tutti ì concorrenti rivali.Si 
tratta, insamma, di una piccola citazione di quel¬ 
lo splendido gioco che è Destructim Derby (e 
del suo seguito, ovviamente). 

Dunque, abbiamo detto dell?- buona giocabi- 
l iti, dell a pregevole veste grafica, della vasta 
sarnma di opzioni e delle sue svariate rriodalità 
di gioco II mio giudizio é senz'altro più che 
positivo,ma con qualche riserva: innanzitutto 
sul metodo di controllo, che prevede l'uso di 
una notevole quantità di tasti, sia sulla tastiera 
sia sui joypad: una gestione ottimizzata sarebbe 
stata auspicabile,anche se nel menu di selezio¬ 
ne è addirittura possibile "allenarsi'' all'uso 
della propria configurazione. Il modello di guida 
(che, ovviamente, e quanto di più lontano da : 
realistico ci possa essere, ma per scelta dei 
programmatori e non per ignoranza),inoltro, 
lascia qualche perplessità sulla sua maneggevo¬ 
lezza anche dopo qualche decina di Turnici di 
indispensabile adattamento. Non ti soddisfa. 
Infine, lo scrollirg in due dimensioni, veloce e 
fluido mà,.. troppo instabile- per riuscire a 



http://www.oldgamesitaiia.net/ 





veloce anche sui computer meno perfornidlltL ma in 2D il fa fatica a seguire 


Lo scrolline è fluido e 
mento della propria vettura. 


mettere a fuoco la posizione della propria auto 
0 a gestirla al meglio! 

Nonostante questi difetti, tutto sommato di 
limitata importanza, non possiamo però esimer¬ 
ci dal consigliare questo prodotto a chi ama i 
giochi di guida di questo tipo: Street Rocer non 


mancherà di divertirvi, soprattutto se avete 
qualche amico con cui spartire la sua simpatia e 
velocità anche sui computer meno potenti. 

Simone "Speedy” Bechi™ 
(Simone. Bechta i@bfa. irtfos quore. ftj 


■HR-* —■' — / 


m% ? ' 1 




i) j* jj si J 

Uip I ha 
Turbo* O 


■*l3> 



E difficile imparare a sfruttare il metodo di controllo al meglio: non, ir può contemporaneamente guidare, 
saltare e colpire gli avversari! 
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ASCENDAMCY 

l?sùritc- poca meno di 
il 11 ur.n o i e, , 
Aacendaacy stop] un, 
po' tufi, Q 1 r.; r che 
per un'ottima 
giocabiHtà, anche e 
soprattutto pc£ 

1 r Ot t ktiìo bìsC emù di 
he ic ore- line , che 
Tendeva praticamente 
in’.jr ;|». il jiiinuale 
cartaceo. 


Nel 26 csirno secolo, runica 
possibilità delì'uomo è di 
colonizzare lo spazio * costruire 
nuovi mondi e. soprattutto, 
estrarre preziosi minerali 
dagli asteroidi Ma bisogna 
stare in guardia, perché là 
filari non saremo soli,.. 


■Mi raglfo Allegiance appartiene si filone 
iniziato oFcre cinque anni fa con 
Millenium 2.2 su Amiga (qualcuno 
ricorderà meglio ri seguito - Deuìe/os)- 


Invece che controllare il sistema solare,, o 
al contrario una vasta fetta della galassia, in 
questo gioco dovrete controllare la colo¬ 
nizzazione mineraria di una sere r, sste- 
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roidi disabitati. Rispetto ad altri giochi del 
genere, come Arcendoncy o Master af 
Orrori, la peculiarità di Fragili Atkgfc rnce e 
che non è necessario conquistare un 
dominio o creare delle colonie enormi, 
che spesso sono indice di una gestione 
superficiale o troppo onerosa per il gioca¬ 
tore. Viceversa, in questo gioco della 
Gremì in dovrete preoccuparvi per prima 
cosa dell'estrazione mineraria dai satelliti, 
che significa per voi un alto rendimento 
economico, in quanto la Federazione vi 
fornirà dei crediti solo in cambio di mine¬ 
rali pregiati. Spesso le vostre colonie 
saranno molto piccole, e si ridurranno a 
un'unftà abitativa, le ere-quattro unità di 
sostentamento vitale e una miriade di 
estrattori minerari. Quando un satellite 
non contiene piu minerali, la sua sorte è 
segnata: dovrete abbandonarlo e trasferirvi 
da un’altra parte. 

Fortunatamente, è possibile avere un 
esame geologico,grazie alile astronavi 
"scout", che vi permette di av^re un'idea 
sulla qualità e sulla quantità di minerali.che 
per comodità sono divisi in tre classi prin¬ 
cipali: minerali comuni, facilmente reperibili 
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ma di scarso valore, minerali preziosi e. 
minerali rari, che ovviamente sono quelli 
più quotati nella Federazione. 

Per ogni classe di minerale, dovrete 
costruire un estrattore specifico. Fin dall'i¬ 
nizio saranno disponibili gli estrattori per f 
primi due tipi di minerali, mentre per il 
terzo dovrete attendere di possedere 
abbastanza crediti, per acquistare i piani 
per fa fabbricazione degli estrattori pjy 
■evoluti. 

Infatti, invece che farvi ricercare i nuovi 
componenti, non disponibili all’inizio della 
partita, in Fràgile AHegtQftce dovrete acqui¬ 
stare I progetti dalla Federazione - d'altra 
parte, sarebbe inconcepibile pensare che la 
Federazione sia a conoscenza di un certo 
tipo di minerale e non possieda la tecnolo¬ 
gia indispensabile per l'estrazione. 

Ogni volta die acquisterete un J, blue- 
print'' ovvero un progetto nuovo, dovrete 
attendere che arrivi nel vostro sistema di 
satelliti l'astronave della Federazione, che 
vi consegnerà i documenti, oltre ad acqui¬ 
stare r minerali estratti che. a vostro giudi¬ 
zio, non sono necessari per le colonie. 

Gin scambi commerciali sono però 


SCAMBI 

COMMERCIALI 

À V O JL t “t jp’U Ci _. Ì £ì 1 i B . 1 ci L ri 

ini Ito redqi z i ? ; :« 
invitare un "Tre*' 
£Tadtì:'“ ou itici Qe 1 Le 
vostre; co ionie ^ 
acquistata merci 
Biotiche a palate e 
riveneiet .e subito 
agii aii-r-'Di che molto 
spesso hanno dei 
; : : ezil di atquisr o 
molto diversi da 
ìiM i ; de 1 

commerciatiti umani ► 



La mappa degli asteroidi vi consente di controllali- di rattamente tutte- le astro¬ 
navi contemporaneamente. Gip asteroidi sono codificati in base al colore. 



Le colonie aliene sono distinguibili dall'architettura completamente diversa 
dalia vostra. Dopù^gnaki>e partiEa, riconoscerete J'architeUura di ogni razza. 
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Intrattenere dei pacifici rapporti Con le altre razze àlifrTW è fondamentale per prosperai Ira gli .asteròidi. 
Ricordate di includere delie clausole convenienti e che assicurino il rispettò dal trattato. 
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La prima cosa da fare è costruire gli atteggi e gli 
edifici necessari péri! sostentamento vitale. 



aperti anche con i numerosi mercanti "soli¬ 
tari 1 ' e le razze aliene che, inevitabilmente, 
incontrerete nelle fredde profondità spazia¬ 
li. Nel primo caso, potrete acquistare o 
vendere merci esotiche, come aria in bom¬ 
bole, medicina li, vestiti in pelle, ecc.Tuttavia, 
saranno sempre i mercanti a venirvi a cer¬ 
care, quindi si tratta di uno scambio com¬ 
merciale a senso unico. Le razze aliene, al 
contrario* rappresentano un'opportunità al 
tempo stesse? remunerativa e di struttiva. A 
seconda del loro "carattere" 1 {che ricorda 
un po' quello degli imperatori di Gviiaatìtm 
2), potrete intrattenere delle amichevoli 
relazioni commerciali, oppure trovarvi nel 
bel mezzo di una guerra interplanetaria, 
anzi, inter-asteroidale. La Federazione 
ammette infatti l'esistenza di faide com¬ 
merciali, m nome del libero scambio e della 
libera concorrenza, quindi dovrete premu¬ 
nirvi anche nel caso in cui veniate visitati 
da alieni male intenzionati Avrete a disposi¬ 
zione numerose difese passive, come scudi 
o campi elettromagnetici, difese attive 
come torrette laser o missili balistici, e 
potrete costruire delle flotte militari che 
restituiscano il favore in caso di attacco in 
patria o lo prevengano intercettando le 
flotte nemiche. Dato che si tratta di colo¬ 
nie basate su investimenti economici,una 



guerra non conviene più o meno a nessuno 
(a meno che non si tratti di conquistare il 
controllo di uno dei pochi satelliti dotato 
dei preziosissimi giacimenti di minerali 
rari),quindi è possibile stipulare dei com¬ 
plessi trattati, sempre sotto la supervisione 
della Federazione*che prevedono clausole 
di non aggressione (potrete scegliere di 
non combattere affatto, d.i combattere solo 
apertamente o solo con operazioni segre¬ 
te) e di causa comune, che vi legano a una 
razza aliena se questa attacca o viene attac¬ 
cata da una terza cultura extraterrestre. 

Fraghe AJ'/egrqnce rappresenta un ulteriore 
passo in avanti nel filone dei giochi di 
esplorazione spaziale. SI tratta di un 
Ascendane^ economico, in cui la gestione 


delle colonie è molto semplificata (ma non 
per questo superficiale),e l’accento è inve¬ 
ce posto soprattutto sul lato manageriale, 
diplomatico e militare. Manca forse una 
trama, presente in titoli come AliJ/enium 22 
o i piu recenti Star Control, ma questa man¬ 
canza, oltre a permettere una longevità 
molto più a lungo termine, è sotto un 
certo punto di vista colmata dalla presenza 
di una dozzina di scenari già pronti, adatti 
sia al principiante sia ai giocatore esperto. 
Un buon prodotto, che non fa gridare al 
miracolo solo per l'affollata presenza di 
moki altri titoli simili nello stesso genere. 
Consigliato a cuct? gli strateghi. 

Fabio Po gii oziti 



Gli alieni hanno attaccato la vostra ridente colonia, l'unica dotata di mineraii rari. Polpute scegliere tra una 
soluzione pacifica, attraverso un trattato, oppure di render pan per foCJK!3. 
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LIGHT 

SOURCING 


due = tO L £■ 1ULL n<p 

ne i ' ; I i uni i naro 
re a listi damante i 
p L i gon i dà uno 
scecsar^o 
c - idi meniti din 11. , 
prendendo in 
-OfltìiterarLane tutte 
lo fomenti di luce 
predenti. Le 
esplosioni f-otìo uno 
degl , effetti serenici 
ohe ne traggono 
iii-ig^Ti Jre tener: rio. 


Le conversioni da Play Station 
si fanno sempre più migliori 
come dimostra questa 
devastante apparizione di 
Tunnel BI su PC. f Neon, 
nuovi sviluppatori tedeschi 
della- tìcean, sembrano sapere 
il fatto loro anche nel mondo 
dei personal computer . 

C ome inizio ad accelerare per 
entrare nel rettilineo della mia 
base, comincio a sentire l'alito del 
mio temerario nemico sul colio. 

IÉ fttfo mitragliatore inizia a fere fuoco 
alle mie spalle, alzo gli scodi posteriori e, 
finalmente, riesco a bloccarlo nei mirino: 
due mìssili a ricerca si preparano a se hi ac- 
ciarlo contro le pareti- Ma... disastro!' Nel 
momento esatto in cui esplode, disinte¬ 
grandosi in migliaia di schegge, sgancia 
un'enormità di piccolissime mine verso la 
mia navetta. Sono costretto a evitarle, rim¬ 
balzando sulla barriera e perdendo prezio¬ 
si secondi. 

La linea del traguardo è vicina.Activo gli 
afterburner: ò questione di nanosecondi 
prima che I reattori mi portino in salvo. 

C'è appena il tempo di togliersi la soddi¬ 


sfazione di mietere qualche nuova vittima, 
prima che Inizi il nuovo livello di questa 
futuristica e cruenta gara di hovercraft. 
Sono sempre stato abbastanza sospettoso 
riguardo alle conversioni di giochi da 
PbyStation su PC. La loro frenetica azione, 
tipica di giochi arcade mal si presta al 
nostro amato computer, più vicino a qual¬ 
cosa di cerebrale e Strategico. 

Cosi, mentre installavo Junne/ &l sui mio 
PC, ero preparato a vedere la conferma 
dei miei sospetti. Una rapida scorsa al 
manuale non mi aiutava a cambiare idea; 
una trama troppo debole, sorretta da un 
dittatore senza nome che ha instaurato 
una sorta di regno del terrore, laggiù, 
nascosto nelle lontane profondità di un 
intricatissimo e ben difeso sistema di galle¬ 
rie. Solo una sfortunata anima persa (indo¬ 
vinate a chi toccherà?) può liberare il 
mondo dalla terribile dominazione e ucci¬ 
dere il cattivo di turno, pilotando un nuo¬ 
vissimo modello sperimentale di hover¬ 
craft. attraverso dodici livelli irti di incredi¬ 
bili pericoli, Originale, vero? Le cose non 
promettevano bene. 

Immaginato la mia sorpresa quando, 
dopo pochi attimi di gioco, Tunnel flf si è 
rivelato come un gioco fantastico,con una 
grafica innovativa e spettacolare e con 
effetti dì lìght rcing che segnano un 
nuovo traguardo di programmazione su 
PC. La sensazione di velocità che si prova 



nello scivolare attraverso le tortuose gal¬ 
lerie è sensazionale e r controlli, inizial¬ 
mente un po' difficili da padroneggiare, sì 
rivelano intuitivi dopo poco, permettendo 
un con crollo pressoché totale sui proprio 
hovercraft corazzato, In un attimo vi tro¬ 
verete a compiere spettacolari acrobazie 
come - non ci sono parole per descriverlo 
- affrontare una curva ad angolo retto in 
piena sbandata, pronti a distruggere qua¬ 
lunque cosa vi si nasconda. 

Tuttavia, il viaggio che ci aspetta non è 
propria mefite semplice: dalle sole difese 
stanche agli hovercraft nemici sino agli eli¬ 
cotteri con cui ingaggerete veloci e furiosi 
duelli a colpi di laser. Come vi potreste 
aspettare, it vostro mezzo pud essere 
potenziato da un'enorme serie di power- 
up e incredibili armi, che vanno dai mode¬ 
sti mitragliatori alle devastanti smart- 
bomb. che hanno la capacità di distruggere 



All'inizio ili ognr missione il computer vi fornirà i dati sugli ób ietti vi da Colpire. 
Ricordatevi che solo quelli marcati come "piim»H“ Sono fondamentali. 



la mappa pud essere richiamata in un qualunque momento durante il gioco e 
illustra precisa iti erte gli schemi compiasi! dei tunnel, evidenziando gli obiettivi. 
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Questi contenitori sono Ea vostra unica fonte pur il recupero di Allergia. Purtroppo, pero, avrete solo un limi 
tato perioda di tempo per raccogliere L'energia prima che questa diventi instatoli'■ £ radioattiva. 

Iarmante stressano: da, un obicttivo all'al¬ 
tro con l'incessante rumore del l'orologio 
che scandisce lo scorrere del tempo. Ma. 
probabilmente, la soddisfazione che si 
prova completando un livello a pochi 
secondi dallo scadere del tempo, rappre¬ 
senta la misura del successo e della bel- 
lena del gioco. In definitiva, cercando di 
trarre delle conclusioni, si intravede un 
futuro più che roseo per le conversioni di 
giochi da PlayScation. Non esiste un prez- 
in un sol colpo intere legioni di nemici. É in zo giusto da pagare per compensai e la 

un gioco del genere le esplosioni sono soddisfazione che si prova giocando a 

turco! In Tunnel & l , le cose non esplodono Tunne/ Bl .Sfortunatamente, per godei e 
semplicemente ma deflagrano in spettalo- appieno delle caratteristiche di questo 
lari cascate di colon, lanciando rottami per gioco, come ad esempio I alta risoluzione, 

rutto lo schermo che. a loro volta, espici è necessario almeno un Pentium 100. 

dono a contatto con il suolo. Tunnel 1 Bf. 
scacciati i timori iniziali, si rivela essere uno 
dei piu gratificanti e violenti giochi mai 
apparsi sullo schermo di un PC, 

Ma, per quanto sia gratificante, non è 
solo un gioco di combattimento. La bellez¬ 
za del gioco si basa anche nelLesplorazione 
dei complicatissimi e ben strutturati livelli, 
alla ricerca di nuove armi, di locazioni 
segrete e, ovviamente, delle giuste combi¬ 
nazioni per disattivare, pezzo per pezzo, te 
complicate difese della struttura nemica. 

Le missioni a tempo si rivelano pa ni co¬ 


ffe r eliminare certi nemici è piti conveniente andar 
loco motto Yidn& per evitare più facilmente i colpi. 

Comunque.sarete sollevati nel sapere 
che anche gettando la bassa risoluzione, 
Tunnel BJ non perde nulla del suo diverti¬ 
mento, anzi, probabilmente aumenta la sen¬ 
sazione di velocità. 

Concludendo. Tunnel BJ e anche un 
gioco di riflessione che, però, non concede 
neanche un istante di pausa all’azione più 
frenetica e incessante. Se sentite la neces¬ 
sità di regalarvi un altro gioco, dopo la 
scorpacciata di Natale, l'ultima proposta 
della Gcean potrebbe proprio fare al caso 
vosero. 

Carlo Barone 
a ■ infosqu are. ft 



P CT eseguire ìn certi punti dovrete obbligatoriamente abbati'** le barricate Cha .neon temere lungo II 
vostro cammino. Alcune saranno pio resistenti di altre e richiederanno de i missili per esse» distrutte. 
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Un altro gioco di sim ulazione 
di voto con an F-22? Sì, ma 
questa volta sì tratta di una 
sin ì ulazione davvero 
eccitante!... 


Lo Visuali esterno dell'aeroplano si muovono ittalto e in basso, inoltr? potrete "zoomare" con la camera. 


F“22 

Il nuovo .accia pei 
la aerea 

dell' Aviazióne 
s t a t >,j n i t eits e * Co n 
un 'aerodinamica a 
super ti ci niobi li, i ^ 
possibilità di 
indirizzare 
ij ; ree ione ilei 
rcùLtori e un 
roppa m n peto spinta 
superiore a uno. 
dovrebbe eSÈère in 
grado di tenere 
testa à .[ £ a nt asc i co 
SU- 2i Elia so * 


simulitori di volo sono un genere di gio¬ 
chi per PC molto strano. Da un lato 
segnano il passo dello sviluppo della tec¬ 
nologia PC: ogni nuova simulazione di volo si 
avvantaggia delle nuove tecnologie in termini 
di grafica (con scenari sempre migliori e 
introduzioni più ampie e spettacolari di quelle 
precedenti) nonché di sonoro, in modo da 
fornire esplosioni più roboanti e realistiche, 


trasmissioni radio e rumore dei motori. Ma, 
nonostante tutte queste meravigliose aggiun¬ 
te degli ultimi anni, il gioco vero e proprio, al 
di sotto di questa superficie grafico/sonora e 
cambiato molto poco e molto raramente. 

Questa introduzione sintetizza molto bene 
l'essenza du Jetftghttr Ut se avete già provato 
un simulatore di volo moderno, sapete esat¬ 
tamente cosa aspettarvi da questo gioco. C'é 




Le dttt di tetffghterIH sono estremamente dettagliate: si rinite no a vedere ben 6 IVltDùnald's al centro deI- 
rimmagifl* {scherziamo, naturaImente). 






una grande varietà di missioni incoi dovrete 
spara re ÀfdRAAM c Sidewi rider agli aeropla¬ 
ni nemici, lanciando Maverick ai bersagli a 
terra [e utilizzando le bombe a guida laser se 
questi mancano l’obiettivo). Potrete volare di 
notte o di giorno, alcune missioni vi chiede¬ 
ranno di attaccare il nemico, mentre altre di 
difendere i vostri confini dai loro contrattac¬ 
chi, e cosi via. 

jetfJg.hter Hi, inoltre, possiede anche una 
delle poche innovazioni recentemente appar¬ 
se nel genere det simulatori di volo: il “wing- 
man", a cui potrete ordinare di attaccare i 
bersagli o semplicemente di seguirvi c di for¬ 
nirvi copertura. È fantastico, 

Fantastico nel senso che era esattamente 
ciò che ti aspettavamo da questo titolo e, 
nonostante questo, il gioco si è rivelato 
comunque molto divertente, Gli scenari, 
anche se non sono spettacolari come quelli 
presentati in F-22 Ughtning 2, sono comunque 
molto ben realizzati. Potete volare a tempo 
indeterminato, continuando ad ammirare le 
montagne- dalle cimo innevate che sfrecciano 
sotto di voi, oppure potrete accettare la sfida 
di lanciarvi in volo radente sui palazzi delle 
città, sentendo l'adrenalina fluire nel sangue. Il 
combattimento, poh è rapidissimo, furioso e 
molto violento, con alcuni dei passaggi più 
eccitanti che si siano mai visti sullo schermo 
di un PC: il tutto è coinvolgente e intenso e vi 
fa sentire come se foste veramente seduti su 
quell'aereo e steste realmente combattendo 
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nelle varie missioni, salvando gli Stati Uniti dar 
suoi pii: mortali nemici Volare in Jetfighter HI é 
eccitante ed esilarante 

I due principali scenari del gioco vi vedono 
protagonista nei panni di un pilota di un grup¬ 
po di pace delle Nazioni Unite su un F-22 o 
su un F'A-lfi- Dopo ben 13 missioni di adde¬ 
stramento, verrete assegnati a una portaerei al 
largo di Cuba, m cui vi aspetteranno dicci mis¬ 


sioni il cui scopo finale sarà quello di inter¬ 
rompere un traffico di cocaina diretta verso 
gli Stati Uriti (è interessante notare quali 
siano, secondo alcuni americani.i ruoli delie 
forze di pace delle Nazioni Unite). 

Se riuscirete a sopravvivere a queste missio¬ 
ni, voi e la vostra portaerei vi sposterete in 
Sud America, per fermare l'invasione del Cile 
da parte degli Argentini: questa campagna di 



Vedete i VQStri nemici stoiYiparire in una palla di fuoco e Imuumi vi farà riflettere suilf potenzialità distrutti¬ 
ve delle moderne macchine da guerra. 


Volare in tetfighte r HI e 
talme nte realistico che è 
quasi meglio che andare in 
macchina ai cento all'ora 
chiedendo a un vostro amico 
di tenervi la gambe mentre 
rimanete in piedi oltre il 
tettuccio apri bile. Quasi, 


DESIGNER 

ben 65 missioni è il cuore vero e proprio del 
gioco. Potrete scegliere di volare in una di 
queste missioni indipendentemente dalle altre, 
se non volete partecipare all’intera campagna. 

Una delle ragioni principali per cui jetfighter 
Ut e cosi divertente, è che le missioni sono 
molto dure: in un tipico esempio, dovrete 
affrontare diversi aerei nemici fino ad arriva¬ 
re al luogo del bombardamento, in genere 
molto ben difeso con cannoni antiaerei e basi 
5AM,e cucco questo significa che i momenti 
di pausa sono molto rari mentre siete in 
volo, e la prossima minaccea è sempre in 
agguato: una politica voluta: proprio dai desi¬ 
gner del gioco. Hanno creato Jetfighter #JJ 
come una delle simulazioni più eccitanti del 
momento, ranco da dargli quasi un gusto 
arcade, mantenendovi incollati alla sedia per 
tutto il tempo in cui sarete in volo. L’unico 
lato negativo è forse dato proprio dal fatto 
che Jetfighter M appare un po' troppo letale e 
che, almeno all'inizio, morire è quasi inevita¬ 
bile. Quando abbiamo cominciato pensavamo 
di giocare male, ma quando abbiamo notato 
che anche iE nostro wingman rendeva l'anima 
ai Signore almeno tanto quanto noi, abbiamo 
cambiato idea- 

in compenso, il gioco vi farà risorgere, e 
questa soluzione ha fatto sorgere in noi opi¬ 
nioni molto diverse:sicuramente significa che 
il gioco continua a rimanere a un altissimo 
livello di eccitazione e di divertimento, ma 
significa anche che còtti ilice rece presto a con* 
si derare meno importante la sopravvivenza e 
la carriera del vostro pilota, sapendo che può 
tornare in ogni momento dal regno dei morti. 

È strano concentrarsi cosi tanto sul realismo 
e poi inserire un particolare cosi ingiustificata¬ 
mente irrealistico per permettere un buon 
bilanciamento di gioco. 

Quind Jeffighter Ji’f e un vero titolo di suc¬ 
cesso, ma è probabilmente il gioco meno ori¬ 
ginale che possiate acquistare: non raccoman¬ 
diamo di spendere i vostri risparmi per un 
gioco come questo se avete già uno scaffale 
pieno di simulazioni di volo, poiché avrebbe 
molto poco di nuovo da offrirvi,,, D altronde 
rimanti una delle simulazioni di volo p?L diver¬ 
tenti e graficamente meglio realizzate che 
abbiamo mai giocato. E, in effetti, e difficile riu¬ 
scire a immaginare cos'altro si può inserire in 
un gioco di questo genere per renderlo inno¬ 
vativo e interessante; chissà, forse presto qual¬ 
cuno ci sorprenderà con un'interessante idea 
in proposito, 

_ i't ^ i% n .1 i n 1 lì ù 7 7 F T" A. 7 ì 
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TERRENO 
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110 * 116 , pdl udì, 
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STEEL 


Carri armati e fanteria 
digitale tornano a scontrarsi 
nel campo di battaglia 
elettronico più famoso del 
decennio. E questa volta am 
supporto di elicotteri missili 
anticarro e di alcuni dei 
migliòri filmati di battaglia 
mai visti da questa lato della 



I tee Por-thera M è il seguito di uno dei più 
riusciti giochi di guerra degii anni 
Nova ma, e ricostruisce l a moderna 
guerra meccanizzata a livello di singolo 
carro,''squadra di uomini, permettendo al gioca* 
tare di partecipare a qualunque scontro reale, 
ipotetico e immaginarlo, avvenuto ira, il 1950 e 
il 1999 in qualsiasi parte del monde e su qual* 
siasi tipo di terreno. 

Caricato il gioco, i veterani di Steef 
Pamfiers ! s* troveranno subito a casa - e non 
si paria solo delta grafica del campo di batta¬ 
glia! La struttura di gioco, l’interfaccia utente e 
il sistema di corei batti memo sono rimasti 
immutati rispetto al primo titolo, c la cosa non 
deve meravig lare visto restremo successo che 
avevano riscosso presso tutti gli appassionati. 

All'inizio di ogni partita, il giocatore può 
decidere se affrontare un singolo scenario, ini¬ 
ziare o continuare una delle campagne propo¬ 
ste nel gioco (che legano più sdenari core Lna 



L'.i(salta alla Città vietnamita di Hu-e visto dal punto di vista dei marine americani- la battaglia vèr* Fu Uri 
bagno dii sangue. 0 anche nel gioco Eo scenario si trasforma in fretta in una carneficina.,. 


trama comune), o creare ex novo ureo scenario 
facendolo generare casualmente dal computer 
o costruendolo personalmente grazie al com¬ 
pletissimo scenario consmjclidn kif. 

Tona e ne! caso di ureo scenario già prepara¬ 
to, ogni battaglia inizia con l'importantissimo 
acquisto dei mezzi e delle formazioni che ver¬ 
ranno imp egan sul campo. Ogni unità e ogni 
formazione hanno un proprio valore in punti.il 
cui totale non deve superare s limiti prefìssati 
dal programma in base ai dpo di battaglia. In 
seguito, i! locatore può disporre le proprie 
forze sulla mappa, o lasciare questo compito a! 



computer Durante questa fase preliminare, 
infine, vengono anche decise le missioni di 
bombardamento aereo e di artiglierìa che ver¬ 
ranno eseguite durante il primo turno di gioco. 

Iniziata la battaglia vera e propria, a ree he chi 
non conosce Steel Panili era non faticherà ad 
assimilare la semplice e intuitiva interfaccia 
utente. In sintesi, ogni mezzo e squadra di 
uomini può muoversi e sparare liberamente 
fino al massimo delle proprie capacità. 

E possibile muovere t fare combattere In 
parte un'unità, dedicare la propria attenzione 
ad altre e quindi tornare a quella di partenza 
per completare le sue azioni in quel turno. 
Muovere prrma di sparare ha due svantaggi; la 
precisione del fuoco viene ridotta in misura 
variabile in base all'entità del movimento, men¬ 
tre il volume di fuoco a disposizione per il 
turno cala drasticamente.. 

Le icone a lato della mappa permettano df 
gestire rapidamemerew fattori come la richie¬ 
sta di fuoco di artiglieria da parte dei comandi 
avanzati, l'impiego delle missioni aeree, futi lizzo 
di munizionamento speciale [come il fumo) e le 
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Lìi Schermata di dislocazione delle truppe vista al massimo livello di zoom. Questa vista -a volod'uCtCElp V 
Fon da menta! e per studiare il campo di battaglia e sviluppare una strategia vincente. 
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Tri le preferenze, ore è possibile decidere mar cai 
mente il livello di prepara zio ne delle truppe. 
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L'appoggio dal cielo è garantito da una grande varietà dì velivoli d'attacco. Qui 
vediamo i dati tecnici di un temìbilissimo A-10 



Gli scenari delle campagne strategiche sono introdotti dà erta breve conciane 
storica e da alcuni ottimi filmati di azioni militari contemporanee. 



AC massimo livello di zoom, è possibile apprezzare la cura profusa nella realizzazione dei singoli mezzi. In 
questo scenario, una colonna corazzata americana cerca di liberare l'aeroporto di Kuwait City. 


impartantissfmfi operazioni di controllo dei 
morale. Ogni unita presente sulla mappa li a 
infatti un proprio livello di corale, che varia in 
base alle perdite subite e ad altri fattori, e un 
caposquadra die durante la battaglia cerca di 
ceneria lotto controllo per evitare fughe e 
sbandamenti. Se l'unità se trova entro i- raggio di 
comando di un ufficiale Su pe rio ne. inoltre, essa 
beneficete anche dei tentativi di controllo del 
morale da parte di quest’ultimo - un modo 
semplice ma efficace di simulare i benefici delta 
catena di comanda 

Rispetto a Stee/ farnhers, i giocatori noteran¬ 
no come la letalità e èI raggio delle armi moder¬ 
ne siano estremamente superiori, con intere 
squadre di uomini sterminate nel giro di pochi 
secondi e veicoli che vengono colpiti dal fuoco 
proveniente dalla parte opposta della mappa. 
Ciò conduce a quello che probabilmente è l'u¬ 
nico problema di questa seconda puntata della 
serie: la mappa di gioco è troppo piccola, 

I 5Giri per esagono di $P erano adeguati per 
la portata relativamente ridotta degli arma¬ 
menti della Seconda Guerra Mondiale, ma ii 
raggio di ingaggio del nemico negli ultimi 
decenni si è estremamente alzato, e quando si 
scopre che un carro americano MIAI è in 
grado di colpire un avversario a 40 esagoni con 
una probabilità dell'85% si capisce come una 
modifica della scala ad almeno IODoì per esa¬ 
gono sarebbe stata più adatta al tipo di batta¬ 
glie rappresentate. 

Un secondo difetto, abbastanza serio, e che !a 
documentazione dei programma è estrema- 
mente ridotta, Non solo il manuale si limita a 


delineare i meccanismi fondamentali del gioco, 
ma è completamente assente una descrizione 
dei mezzi, delle strategie e delle tattiche della 
moderna guerra meccanizzata.Se non avete 
almeno una conoscenza superficiale dell'argo¬ 
mento, preparatevi ad annegare in breve tempo 
in una giungla di M ! A2, M3AI. F-1 11.MRLS, 
BMP-3 e compagnia bella, e a vedere i vostri 
mezzi scomparire in fiamme dal campo di batta¬ 
glia senza mai ben capire cosa vi ha colpito. 

In definitiva, però. Steei 1 Panthers 2 mantiene 


tutte le promesse per chi si attendeva un'appli¬ 
cazione del l'eccellente sistema dì gioco del 
primo titolo al campo di battaglia con tempora¬ 
neo. Forse sarebbe stato lecito attendersi qual¬ 
cosa di più considerando l'anno e mezzo di 
esperienza accumulata dal team degli sviluppa¬ 
tori, ma probabilmente la vera evoluzione del 
sistema di gioco la vedremo ccn il già annuncia¬ 
to Sied Ponthers I,, 

Vincenzo Berettcr 



! mezzi militari SO no ora in una schermata a parìe, 
Qui vediamo un r elicamionitrà Coprii americana, 



li generatore di campagne. Potete decidere periodo 
storico, avversàri e numero delle battaglia. 



Un'unità di fanteria meccanizEatà ucràina difende 
un piccolo aeroporto dall'assalto di unità russe. 
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contro il quale il 
primo si fermer h^ 

E, se ciò non fesse 


B entornati nell'angolo dedicato ai gio¬ 
chi per Macintosh, iniziamo il nostro 
appunta mento mensile con una sorta 
di regalo di Natale: per una volta, e non suc¬ 
cederà spesso, ve lo assicuriamo, si parlerà di 
uno shareware, Per coloro che ancora non lo 
sapessero, un programma shareware e dispo¬ 
nibile gratuitamente sulle banche dar. o in 
Internet e, solo dopo un periodo dì prova se 
si q pienamente soddisfatti, si potrà decidere 
di pagarlo. 

Il gioco in questione è ByfcbfeTrsuWe della 
Ambrosia Software, tanto cara agli utenti 
Macintosh per l'intramontabile ■'■loetonom, ed 
è gratuitamente giocatile per un periodo di 
un mese. Subbie Trouble è uno splendido 
clone di un gioco che fece furore più di un 
decennio fa nelle sale giochi di tutto il 
mondo: Pengo. Nel caso non conosceste 
questo capolavoro, vuoi perche non eravate 
ancora nati, vuoi perché troppo piccoli per 
ricordare, vi invitiamo a, leggere apposito 
box laterale. 

Sicur i che il semplice meccanismo di gioco 
di Bvbbh Trouble vi : possa tenere incolteti al 
monitor per una miriade di ore. andiamo a 
esaminare ciò che passa il convento per que¬ 
sto mese. 

Della Blizzard^che pare intenzionata a con¬ 
vertire un po’ alte volta tutti i suo titoli per 



Macintosh, è Wdrtm/t 2, uno dei giochi più 
interessanti in circolazione. 

Woruxsfl 2 appartiene, come il famoso 
Cflmmontf & Ccwquer che Sta finalmente per 
uscire in versione Mac, alia categoria dei gio¬ 
chi di strategia e combattimento in tempo 
reale. Ciò significa che il movimento e gli 
ordini Impartiti ai propri uomini e mezzi sullo 
schermo saranno risolti immediatamente e 
contemporaneamente a quelli del nemico, Il 
successo di questo genere e dovuto ali'indo¬ 
vinato mix dr riflessione e azione necessario 
per avere la meglio nelle situzioni più compli¬ 
cate. 

Lo scenario di Warcrafi 2 rimane lo stesso 
del suo predecessore e vede continuare l'in¬ 
cessante guerra tra gii umani e gli orchetii.a 
noi sta decìdere.all'Inizio della partita, da che 
parte stare. 


Rispetto alloriginaie Worcraft è stato note¬ 
volmente migliorate l'aspetto grafico che 
risulta molto più particolareggiato nel dise¬ 
gno degli uomini, dei mezzi e degli scenari. 
Sono state aggiunte numerose variabili, nuove 
fortificazioni, nuove armi e nuovi incantesimi, 
che aumentano tfi molto la profondità di 
gioco. 

Nuove, ovviamente, anche le missioni da 
portare a termine: più numerose e compìes^ 
se. Andando avanti con il gioco, una singola 
missione può impegnarvi anche per svariati 
giorni prima di essere portata a compimento. 
Infine, è supportato il gioco in rete, possibilità 
che rende il tutto incredrbllenente più diver¬ 
tente. Ogni pacchetto acquistato permette a 
tre diversi! utenti di giocare insieme, via 
AppleTaEk, modem o Internet. 

La prolifica MacPIay ha recentemente pubbli¬ 
cato due nuovi titoli, diversi per tipologia e 
spesso re: FroAVikilf - The Web e Stock libarne, 

Il primo gioco è. senza timore di smentita, la 
migliore simulazione di flipper disponibile per 
Macintosh. Il tipo di flipper simulato è quello 
dell'ultima generazione, esattamente come 
quelli che trovate nel bar più vicino alte 
vostra casa, che, grazie alla presenza di un 
monitor a fosfori color ambra posto nella 
parte supcriore del flipper, permette di inter¬ 
vallare il consueto gioco meccanico con 
sezioni arcade. Il pianale,anch'esso di disegno 
modernissimo,è costellato di tutte quelle 
rampe sopraelevate e bonus nascosti che 
hanno saputo donare una nuova giovinezza a 
questo "antico" strumento di divertimento 
elettronicQ- 

Dal punto di vista grafico, PmPinbùlI -The 
Web supera di gran lunga qualunque altra 
cosa vista in precedenza: fa prospettiva incli¬ 
nata del piano di gioco, te risoluzione che si 
adatta al tipo di monitor su Cui è visualizzato, 
sino ad un massimo di 1024*800,unita a 
un’eccesionale fluidità del movimento della 
pallina ne fanno un vero capolavoro. 

Un capolavoro che, comunque, si paga in 
termini di risorse utilizzate dal computer: è 


su f f! i’ : e■ : ' e, o*è 
deli'a1Tr0. Pur ogni 

live LI o-, sono 

presenti sullo 
liohexrno tre. cubi 
Cùnteneni : ognun- uri 
di amari te. Ri uace rido 
ad allineare i Leo 
diamanti, irosa non 
facile dato che si è 
eoa t a n t enfi m i- 
insegni - l, si 
o r. terrà un enoi ima 
bonus. 



Una veduta aerea della base alleata. Si possano scorgere, oltre al palazzo reale, 
una fattoria e una miniera d'ara. 



Uì base dell'crda oltre al oscuro “salone delle tenebre" si può sorge una 
maniera e una casrma degli orchi. 
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ZETA 






Leroe di fltecfctfJOTW è un matholfl perfetto stile Coiti mando. Per gli ulenli-frfkintosh introduce Ufi genere 
abbastanza nuCVQ, peraltro già rappresentata in maniero migliore dal vecchio Deliverannx. 


obbligatario- un veloce Power Macintosh con 
almeno 16 MB di RAM. 

Discorso diverso è per Bfocfc Thorne, una 
conversione per Macintosh di un gioco die 
ebbe una certa fortuna solo nella sua incar¬ 
nazione per Super Nintendo. 

Si tratta di un classico gioco di piattaforme, 
lontano parente povero del bellissimo 
Flashback, in cui impersonate un nerboruto 
avventuriero che, armato di fucile c bombe 
telecomandate, cerca di farsi largo attraverso 
i 17 livelli che compongono il gioco. 

Gli innumerevoli passaggi segreti e ì mille tra¬ 
bocchetti sparsi ogni dove non riescono 
comunque a donare a BtockTViorne quello 
spessore necessario per poter essere un sue- 
cesso. Incendiamoci, non è brutto: solo non è 
niente di speciale,specie se confrontato ai 
vari Brince of Persia, Anodi er World e Riasih&acJs. 

Anche la grafica, seppur convertita in alca 
risoluzione, conserva parecchio della bloc¬ 
chetto sita delle piattaforme da cui il gioco 


proviene e risulta assai fastidiosa. Splendido, 
invece, ò l'accompagnamento musicale che 
con so di un buon numero di tracce audio 
che il computer va a leggere direttamente da 
CD durante il gioco. In assenza di esso, I ac¬ 
compagnamento sonoro è affidato a dei ter¬ 
ribili, flebili, sibilanti e metallici motivetti sin¬ 
tetizzaci. 

Unica, vera, caratteristica degna di nota di 
questo gioco è la gratificante possibilità di 
sparare alle spalle senza voltarsi, con un 
gesto degno del miglior Terminator, 

Insomma, fìtecklhome è un gioco veloce e 
sbarazzino, leggero anche per quanto riguar¬ 
da le risorse hardware, da far giocare a! terri¬ 
bile fratellino più piccolo, 

Ultimo titolo del mese, almeno in ordine di 
apparizione, è .4buse, convertito nella versio¬ 
ne Macintosh dalfamata Bungie Software, 
Abuso, pur essendo vagamente imparentato 
con Bfsck Thorn e, malgrado l'ambi emazia ne 



che passa da fantaS}/ alla fantascienza, si rivela 
essere gioco di tu et'altro spessore egodibi- 
lità.Si tratta di un platform velocissimo, 
caratterizzato da un fluidissimo scrolling md- 
cidirezionalo che punta tutte te sue carte sul¬ 
l'anione frenetica e sulla possibilità di sparare 
Su tutto quello che si vede con un'altissima 
spettacolarità grafica Proprio sotto questo 
punto di vista Abuse, è curatissimo sin nei 
minimi particolari - esplosioni, scenari e ani¬ 
mazione dello sprite principale c dei ne mici- 
e lo stesso si può ciré per quanto riguarda 
l'audio,gli effetti spedai' e una metallica ed 
evocativa implementazione della sintesi voca¬ 
le. Funzionale, innovar .--a e impegnativa è l'in¬ 
terfaccia utente scelta per questo gioco che 
vi vedrà Impegnati con temporanea mence 
sulla tastiera,per dirigere il vostro alter ego, 
azionare interruttori, ascensori e te lepori, e 
sul mouse per il puntamento delle armi, 
inoltre è da segnalare la possibilità,davvero 
insolita in un platform,di giocare in rete con 
sino ad otto partecipanti, sfruttando l'econo¬ 
mica mete Appi eTalk. 

Sempre della Bungie, ed è per questo che 
le abbiamo conferito l'appellativo di "amata”, 
è il nuovissimo Marathorr Infimìy. terzo capito¬ 
lo della saga dt Marachon, che, essendo un 
gioco inedito sulle altre piattaforme,si meri¬ 
terà una sua singola e ampia recensione nel 
prossimo numero di ZETA. 

Massimo Trìulii trfyfzi@pfanet.rt 

5 f ringrazio MELANGE-Alf 
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BubbSe TVoub/e. ufi perfetto esempio di come non siano assolutamente necessa¬ 
rie routine di tentare mapptng per potersi divertire. 
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LO schema di gioco di S/ar&fhoJvie e-alquante datato e non fornisce una gioca- 
fallita adeguata, la grafita, tome potete vederi.- e abbastanza bfocdìettosa. 
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Ho, riutt c r è nessun 
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La pineru piena i; 
roulotte, la cetre 
dell ’orologi□ cor. 
Tjiolle che muco no dal 
quadrar, te¬ 
da volete averne '-r.n 
vaga irle;- -* 

salto all'indi rezze 
coni. 
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I tybrids-* rotata 
superintelligenti 
creati dall'uomoi 
si sono rifugiati 
sulla Iurta- 
La Terra e r di nuovo 
in pericolo perche' 
Prometheusi la mali¬ 
gna intelligenza 
artificiale che guida 
i robotsi 

sta r iorganizzando 
le forze- 
Anche i terrestri 
pero* si sono armati-, 
riuscendo a catturare 
alcune navi spaziali 
dei Cybrids- 
E 1 proprio con una 
di queste che potrai 
sferrare l'attacco 
finale in un'epica 
battagli a 

dall'ambientazione 
fantascientifica- 
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Al culline del .successo dei 
giochi strategici in tempo 
reale , gruppo di 

sviluppatori finanziai i dalla 
Interplay presenta sul 
mercato un gioco che usa il 
vecchio sistema a turni 
Riusciranno ì nostri eroi a 
sopravvivere in un mondo 
dominato dai vari Gommatiti 
& Conquer, Red A Ieri, Z e 
Warcraft 2? 


I sistema a turni mantiene sempre un 
vantaggio significativo su quello in tempo 
reale: il tempo. Chiunque capisca qualcosa 
di strategia, quella vera intendo, saprà che 
avendo a disposizione più tempo per valutare 
gii eventi si potrebbero prendere decisioni 
sempre più vicine alla perfezione. In un gioco 
a turni si potrebbe efficacemente vincere su 
più fronti senza problemi.perché non ci sono 
scelte o priorità: abbiamo tempo per control¬ 
lare e gestire tutti i fronti che vogliamo. 

Chi gioca da sempre a Cs£C sa benissimo 
che la miglior Lattica e quella di creare un 
diversivo o di fare attacchi su più fronti,in 
modo da rendere meno efficace la risposta 
deiravversario confondendolo. In un gioco a 
turni, paradossalmente, dividere le forze è 
spesso sconveniente, proprio perchè il gioca¬ 
tore ha il controllo assoluto dì ogni evento, e 
a quel punto conviene avere maggiore forza 
d'urto possibile su un solo fronte, quello più 
debole. E evidente a questo punto che da un 
punto di vista prettamente teorico, il gioco a 
turni è preferibile da chi sa di essere perfe¬ 
zionista e migliore nei pianificare con calma 
ogni aspetto dello scontro, mentre il gioco in 
tempo reale da chi sa di dare il meglio sotto 
pressione, pensando in fretta e avendo i 
riflessi pronti. 

A scombinare le carte m tavola, come 
abbiamo detto, arriva la Interplay, che con 
MAX introduce il sistema a turni simultaneo. 

Il sistema simultaneo di MAX offre l'oppor¬ 
tunità di giocare sempre a curnt, ma muoven¬ 
dosi contemporaneamente. In pratica significa 



«lari 


All'inizio della partita dobbiamo scegliere come 
distribuire i nostri capitali iniziali. 




1 bombardieri sono veicoli lutali. Nur. colo devastare . ?aob con un paio (li colpi, fra mattono fuori uso qual 
siasi torretta in un batter d'occhio. LA sua debolezza però c- tale che cade facilmente preda dei caccia nemici. 


avere un sistema simile a C&C. solo che le 
unità possono muoversi o sparare solo un 
preciso numero di voite, dopo di che si deve 
aspettare di passare di turno. 

Paradossalmente questa scelta prende il 
peggio di entrambi i sistemi, non il meglio. Da 
una parte si perde il vantaggio di poter pian - 
fica re con calma e senza limiti di tempo, e 
dall’altra si perde la possibilità di avere movi¬ 
menti continui e liberi dalla rigidità dei turni e 
dei punti movimento. 

QUANDO L’INTERFACCIA 
MIGLIORA IL GÈNERE. 

Il tentativo di Ali Àtabek, il designer dì MAX, 
di rendere un gioco a turni il più possibile 
vicino a uno in tempo reale, ha portato però 
vantaggi collaterali c inaspettati Se ci si 



Siamo capitati durante la nostra espi Or aliane nei 
bel mezzo di uno bsse allerta inesplorata. 


dimentica per un istante dell'opzione di gioco 
simultanea, e si gioca solamente a turni senza 
miti di tempo (fortunatamente hanno lascia¬ 
to la possibilità di scegliere).MAX sì rivela 
uno dei più gàoeabili e coinvolgenti giochi di 
strategia a turni in circolazione. Prendendo 
ispirazione dal l'interfaccia di Dune 2 e C&C. 
che ha oramai fatto scuola.Ati Atabek intro¬ 
duce in un gioco a turni opzioni tipicamente 
“reaicime" come la finestra di selezione per 
muovere più unità contemporaneamente 
(mantenendo perfino la formazione, come in 
Red Aieri), la barretta di stato sopra ogni unità 
selezionata, il cursore che a seconda che si 
trovi su cose diverse assume funzioni diverse, 
e perfino la liberazione dei movimenti delle 
unità aeree,facendogli percorrere linee per¬ 
fette tra due punti dati invece di fargli fare zig 




Ld grafica del gioco si in realtà spegli a aspetto a 
giochi tome fleti 1 A teff e CSC. 


c&c 
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RAGGIO 

in MAX esiste uà 

S l-f.i 1 di LOS (1 ine 
1 1L tight! 1 molto 
elementare r ovvero ad 
ogni uniti è 
3-8 @®gna Là un yalora 
•che rappresenta li 
funge visivo, e tutte 
le unità che seno in 
qu e ] rat iq l' v engem o 
Viste r le altre 
invece non pompai otto 
affatto sulla mòippu. 
Uno dei più grosei 
problemi dei giochi 
d: strategia è aer : re 
stato capire fine s 
dove ci si p.u 
spinge lf -oh Hit ceno 
prima di dover eaee:- 
int•scettici lai 
riFIftlCd. KAX ha 
riso!te 

bri I lant ep.en t il 
prafcs 1 F?. n 

visual izzar.de de j 
carchi indicativi 
intorni sile unità 
nemiche t1 vati li o 
ii5=cci‘ abili con i1 
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Uno complessa battaglia marina. Qui la posta f cosparsa di torrette, e delle mirtù impediscono lo sbarco dr 
qualsiasi nostra truppa dr mfiltrator. Sara .na cìuiu battaglia... 




SISTEMA 

WfjSaOOS CD-ROM 

CENERE 

Stratega 

SOFTWARE HOUSE 

tnforptày 

SVILUPPATORE 

AfiAtpbek 

DISTRIBUTORE 
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TELEFONO 

0332/874111 

PREZZO 

L. 09.900 

SISTEMA MINIMO 

Un -J.i-ie.'&j llvi almeno S MB 0> 
fliW, DOS S.Oo ufì ifiLUise 
L’instàUa7Ìan$ rrj/nirr/B occupa 

evia 20 MB su HO, h il gioco 
MC&ssite gì' una Si/GA VFSS 
Supporta tutti- ."c actieae scwrc 
SountiQiaster compatititi. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Per poter giocare cfec&niamenta 
e senza o’ClC-' i -idurrtì • deVagito 
grafico sano necessari g,v ■ <?.-_• 
16 MB Pi RAM 6 ur: Pentium o> 
faccia ii/r.y. 


immediata. giocatile, 
ivitgetti, suf/eri») iti 
mukipfayer ... 

Ini Ùlteffàt'cia 
splendida f um grafica 
furatmìma Ut rendono 
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giochi ri lumi, 
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Mi... prfii\iti t‘/t 
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iag tra le caselle, e queste ultime invece d 
essere esagonali come nei classici giochi a 
turni, sono quadrate alla C&tC, ma con accor¬ 
tezza dii calcolare ri movimeneo sulle diagonali 
piu lungo di quello sui lati, 

Oltre alla musica di grande atmosfera e alla 
splendida grafica deffe unità e de e sequenze 
di intermezzo,oramai rmmancabil m 
quafsiaai gioco che si rispetti, la ^ 

tosa che piu colpisce di 
tutto il gioco è fa f 

fnappa.omeglio.il / 
modo in cui questa / 
viene visualizzata. In 
MAX, infatti, la 
mappa, rigorosa- 
niente ••• ?:i dr. sire:', 
può essere ingrandita 
e ridotta a piacere di » 

quanto vogliamo, potendo 
vedere dalle singole ruote dei sin¬ 
goli carri all'Intera superficie del pi a-età sem¬ 
plicemente muovendo un cursore. Senza con¬ 
tare un'aggiunta attesissima, quella della possi¬ 
bilità di visualizzare i confini circolari dei limiti 
di attacco e visione di ogni unita amica o 
nemica, in modo da poter smettere di contare 


UNA PARTITA A SCACCHI SU UN 
PIANETA LONTANO.,. 

MAX non offre solo un 1 interfaccia straordinaria, 
ma porta anche una ventata di innovazioni 
all' in terno della solita sequenza di gioco. In 
MAX, infatti, si combatte con dei mezzi mecca¬ 
nizzati [da qui il nome, Mechanized Assault & 

_ Expioratiori) per conquistare dei pia- 

meri ricchi delle tre risorse 
base con cui costruire 
\ unità Iminerai:).far 
\ funzionare i genera 
\ tori {petrolio!, e 

l*. febbri migliorare fe unità 

| - T) ’j stesse in ogn 
Li Crii-.iti eristica 
E? lorcl. Il colpo à 

y gemo di Ali Atabek e 
state quello di rendere 
la ricerca delle risorse una 
vera e propria caccia al tesoro tra 
i vari giocatori, dovendo muovere in modo 
ime Urgente fe unità che analizzano il terreno 
per trovare i piccoli filoni che portano a quelli 
più grandi,Questa combinazione di ricerca ed 
estrazione divari e ri sor se. di costruzione di 
industrie e generatori per fa produzione di 


e ricontare le caselte come si faceva una volta unità e di strutture per il miglioraménto e il 
per capire se eravamo nel raggio del nemico. rifornimento delle unità, rendono il gioco estre- 




La finestra dì selezione, strumento di potere che gra¬ 
zie a £&£ -è entrato nella nostra vita quotidiana 





li nostro piccolo surveyor ali-opera in mezzo alla 
neve. Trovare minerali è una vera sfida. 


mamente più tongevo del classico "simulatore di 
guerra". Ma se la presenza di torrette difensive, 
uniti che piazzano le mine e di infiltratoti simili 
alio spie di RedÀferr non bastasse, quello che 
taglia la testa al toro è la presenza delfa ricerca 
scientifica, che permette di aumentare le nostre 
capacità di produrre unità, con armatura più 
resistente, armi dal raggio maggiore o perfino 
ridurre il costo delfa produzione delle unità e 
delle strutture, 

il computer, inoltre, è dotato di una A| parti¬ 
colarmente efficace durante le missioni della 
campagna, creando task force di umili e attac¬ 
cando da fronti sempre diversi fino a trovare il 
nostro punto debole. Unica nota negativa, il 
fatto che sfortunatamente il computer nelle 
missioni custom,ovvero in cui entrambi partia¬ 
mo da zero, si riveli un avversario molto meno 
temibile, decisamente meno aggressivo, segno 
die gran parte delle sue abilità nelle missioni 
della campagna derivava da istruzioni date a 
priori dai programmatori. Grazie al cielo MAX, 
come tutti i giochi di strategia, dà il meglio nel 
multiplayer, dove, a chi avrà avuto l'intelligenza 
di comprarlo, regalerà stupende partite con gfi 
amici, della durata di settimane ime re. 

Emo nude So fretta 
tf Ó@mcfrVik. ft J 



Gli Hangar sono Y equivale lite dei depot per j mnvrì 
da tèrra e dei dock* per le navi. 
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CD.Rom 

MANUALE IN ITALIANO 1 

REQUISITI TECNICI: - 

PC 486 DX/66, 

WINDOWS -95 O DOS, 

3 Mb RAM, 

LETTORE CD.Rom 2X, 

SOUNDBLASTER 

O 100% COMPATIBILE, SVGA 


sr. 










V 




■ 


Scegli chi tugì essere: una feroce Destia extraterrestre e Jacn, un vermiglierò urtalo in 
una battaglia contìnua, ir. situazioni diverse, a diversi livelli, con sorprese e misteri da 
scoprire. Dovrai dare il meglio di te perchè il gioco è 
k velocissimo e la grafica è totalmente coinvolgente 

__ e totalmente tridimensionale... 

„,e poi.. MS giochi in uno!!! ■ 


“fUTiuro Varie- 


167-821177 


LEADER S.p.A.-VÌA ADUA I2'2104S GAZ Z. ADA SCH AMNO <VA) 
u.ctrtTT 11 MfWTEfn AITO INTERNET t www-l&aderSGJlJt 


LEADER 
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ROBERT RIPLEY 


ma a , 
r oherf 


a 


• ' ' : - r j;.i ] j ' IVO 

- lavemi giùnta Li 
SZ- 3 V .--0 F-lpl«y 
uiìs serie di 
“i.-1 s ne -- ; 3 -jetri 
“IZSÒIT-, nel fc-dO 
primi: * Oddi t ori ma " 

1 nrLLg©o deLle 
atrèaiesjte) a Chicago 
chè r acce la.e 
J nnumerevc!1 
••iiriracer'i e rne le 
T "-n.se ad l : rr.e 
altri 5 Dallas, ìlari 
Front: 3 geo e Per. 

Diego. Ogni fatto 
str.-ii,.. . curioso 
veniva deiinito 
epoca "robd da 

Rip-ley" - , f .,01 

r^f'ierirt eseguo. e 
oggetti io espcr; e, 
vi siri iLLEoroE i f.ìeei 
s 23 J . . c >nàa 1 - . 1 . 

di chi .arasi op* 1 , Mori 
a M-v York n*l 1949 
pei a trac 1 uù:: 

all'età di dima - 
oggi, a IL veiai 
decermi dalia sua 
morte rivive In 'urj 
mondò ima esp . >rato 

-'Ve; Suoi. rmir.r-1-5: 

ir?gi : : 1 'OU: r : 
p«reana i congauter K .. _ 


f n avventuriero sempre a 
caccia di stranezze per il sua 
Musco delle Meraviglie, un 
mistero che sfida i millenni e 
una buona dose di enigmi 
falcimi davvero molto 
complessi... ) sono gli 
ingredienti principali di 
questo nuora gioco delta 

$ a net u a n II ’ oods ini era men t e 

+*■ 

- udite, udite - doppiato in 
italiano. 

inalmeittè ttn’avventun degna di tale 
nome! Ir. mezzo a tanti giochi che, pur 
fregiandosi di tal nomea, in realtà altro 
non sono che m puro esercizio ù? r i grafici 
(per la sere, volevamo stupirvi con grafica ed 
effetti sonori strabilianti perche gli enigmi non 
sapevamo costruirla.ci voleva un tiiofo che 
facesse riscoprire quella magnifica sensazione 
(troppe volte sopita, oggigiorno] che si prova 
dopo aver risolto un problema davvero com¬ 
plesso! 

il'Enigma di Amnster Lu è davvero un'avventu¬ 
ra straordinaria, ottima sotto tutti i punti di 
vista e. pur facendo uso di una grafica perdec- 



Fipley non si tira indietro quando è il momento di 
•girarp 1 mondo. Anche sa non è ancora il periodo 
adatto eccolo esplorare l'isola di Pasqua! 

annerite in linea con gli standard attuali e di 
un. sonoro degno di nota, compieta anche 
sotto l'aspetto logico c razionale. I problemi 
incontrati nel corso del gioco possono essere 
anche difficili da risolvere (per uscire da labo¬ 
ratorio del Barone dovrete fare davvero i salci 
mortali! 1 ma se ben studiaci sono da conside¬ 
rarsi tra i più logici e coerenti di questi ultimi 
anni. Non si tratta, quindi, di un gioco per chi 
certa belle schermate in sequenza da contem¬ 
plare fino alla fine dell'avventura ma per chi 
vuole davvero far funzionare la propria mate¬ 
ria grigia. 

La storia e già di per sé interessante: nei 
panni di Robnri, Ripley (un personaggio dav¬ 
vero esistito), direttore di un museo sempre 
a caccia di nuovi reperti da esporre al pubbli¬ 
ca, vraggerete in lungo e in largo per fi mondo 
per ritrovare il mitico sigillo imperiale die 


sembra sia sepolto nella Tomba del Primo 
impera core, Questa tomba, è però protetta da 
trappole diaboliche mvencate dal Maestro Lu 
che, in tal modo. Intendeva rendere il luogo 
inaccessibile ai (non graditi! visitatori. A farvi 
compagnia la magica atmosfera e gli inconfon¬ 
dibili ambienti degli anni '30. ricostruiti in 
maniera meticolosa. 

La grafica è pulita e molto dettagliata (deve 
esserlo, visto che alcuni oggetti da trovare 
soro davvero piccoli) anche se in alcuni casi si 
sarebbe preferito qualche particolare in più 
per riuscire a localizzare alcuni oggetti. Esiste 
infatti un "interruttore nascosto nella parete di 
una stanza ma trovarlo è troppo difficile (già 
i'hdizio è molto vago) e si è costretti a per¬ 
correre ogni cendmetro con il puntatele nella 
speranza di trovare il punto giusto. 

L'interfaccia, comirrique, è semplice e ozia¬ 



li laboratorio del Barpru? contiene uno degli enigmi più interessanti e difficili 
dsqli ultimi anni! Un consiglio: salvare prima di entrarci.., 




Una bottega di fabbro in Cina non e per nulla stra¬ 
na ma non provate a raccogliere del ferro. Sapete 
che fine fanno 1 ladri da queste parti... 
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tempre un ufficio Pash Expire pronto a prendersi cura di ogni vostra «.qenza yui * 
e denaro dal cento (sempre in rosso), spedire pacchi e radiogrammi e comperare moneta locale. 



|l nascondiglio dei sigari del Barone è proprio diffi¬ 
cile da scovare. Forse si vergognava a fumare o 
aveva paura (he QIi rubassero i sigari? Ati, questi 
nobili,,. 




Non solo i Itiusei 
i r i dà Hxpte> 


(ctrìainàC i Oddi tot i uni 
ìe ■ oir ti^'ilnHanr-tì ics 
ari-he le vicenda £ió- k - 
r«t i = nel dòrso 
del 1 l a\‘vt rvt ura , i j 1 I 
Oggetti citati c ; 

luoghi descritti 
prendono epurcte d.i 
:nenti rc : j -- x. “ta_ 
volta ione pc-mnliri 
celi q .;peflBtì i 
tif e .r libanti sono aita - 

- coti Lat Lci r-- quasi 
•or-mi ■’.oee h cui si 
parla nei gioca 
canti epe un mudo 
di vtritnt natural¬ 
mente ' sitat .1 [.■: '--sa 
miai che licenza n,sr- 
: acivn fi-ct ranf-i i •- 
l^WÈntnra piò , ri- 

tcreBsanLL- »■ 
ooim'pl gente, 


SISTEMA 

MS-DOS CD-ROM 

■GENERE 

4wecrrirg 



naie e si avvale delle cosiddette ione calde pei 
attivare il cursore. Esistono„ Infatti, punti la cui 
selezione richiama la generica descrizione delia 
stanza mentre altri [solitamente oggetti) 
danno origine a una descrizione particolareg¬ 
giata, Per muoversi di una locazione all altra 
basta utilizzare il puntatore quando ha la 
forma di una croce mentre è possibile cambia¬ 
re la sua forma in una lente, una mano che rac¬ 
coglie e una mano che tiene qualcosa rispetti¬ 
vamente per osservare, prendere o usare un 
oggetto. È anche possibile combinare vari (si* 
anche più di due) oggetc. dev'inventario - sem¬ 
pre presente sullo schermo - trascinandoli 
semplicemente uno sull'altro, li puntatore si 
trasforma, invece, in una bocca da cui esce un 
fumetto ogni volta che è possibile piriarè con 
una persona. In questo caso se Ri pie)* na una 
sola frase da dire la utilizzerà Immediatamente. 



mentre se la scelta è molteplice toccherà al 
giocatore scegliere- la frase da un elenco-. 

Per effettuare gli spostamenti da una citta a 
un'Altra e invece necessario servirsi degli uffici 
del Posh Express, in cui è possìbile prenotare 
viaggi, inviare reperti al museo (fatelo, altri¬ 
menti Jo chiuderanno o verrete arrestati a! 
vostro arrivo a New York), cambiare qualcne 
dollaro in valuta locale e prelevare denaro dal 
conto. 

Due oggetti molto interessanti, presenti nel 
l'inventario,sono il giornale in cui Ripley dise¬ 
gna; tutto quello che ritiene importante 
(monumenti, mappe, curiosità} e un dossier 
dove conserva i radiogrammi ricevuti nel 
corso del gioco,Si tratta di due cose utilissi¬ 
me, in quanta permettono di rintracciare 


appunti e indizi che si erano dimenticati 
Peccato Che le- noie siano scritte in inglese (il 
doppiaggio e completo, ma dover convertire 
anche i disegni è un lavoro davvero mastodon¬ 
tico. ..). 

In definitiva, un gioco davvero ben fatto, con 
pochi difetti e con un doppiaggio eccezionale 
adatto agli avventurieri con una certa espe¬ 
rienza a causa di un paio di problemi davvero 
diffìcili di risolvere (e per eh? ama i labirinti, c - è 
pane anche per ì vostri denti) che, se superati, 
danno una soddisfazione grandissima, 

E di questi tempi, è davvero una delie poche 
soddisfazioni che ci siano rimaste! 

Mtìreo Andresti 
merco, erri dre o / istoriti o. o fpc om, it 



Riukvnel bel mezzo di un tentativo per richiamare l'attenzione d> due energumeni- E passibile morire in 
vari triadi ma il viene sempre sportati ,i un passo datazione C Ire ha causato la duglia. 


SOFTWARE HOUSE 

Sanctv&fy V/boris 

SVILUPPATORE 

11/oodlvwks Sfurili.' 

DISTRIBUTORE 

Leader 

TELEFONO 

0232-87401 

PREZZO 

L 99,000 


SISTEMA MINIMO 

Un 486/35 euri' DOS S 0 a 
5Upfì r iD, r e. 3 MB L' 1 RAM 3 MB 
se disco, scheda SVtìA 
iop/tìfiatibUs l-'SSAJ. din 
CD ROM 2z. urrà quadrala 
sci'i^rid sonora e mouse 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Off 495 DX 4 ‘ 100 c p effomen ~ 
ai -teff DX se è la sesti* 

rpigliofÈ. £ possibili! eseguii 
ur? ìrtsfàWp rione m<?£f.*3 
MB) o compierci feltra di " 

MfìJ ohe recete rigioco 
V 3 Ìùù\§SPT\ù nei cancè^sr ' 
Meglio parti esparrr -are :■ 
spazio su désco e - 
VfYSO jjrf CD-HCri >f Oc . ■= ore 
(4x, 6*3 ÉpMSi£s.te *•» , 
.giTc/rtì sanavo V1 
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I "luigma di Maslrf Lll 
è irvi ’itri vnlufu /^r chi 
ii.'rrti frdjrii«ridar**. .Vr.nn 
[irrssnn •tir ujiì diri pici 
V x puzzi* .j'r zti u/lUni' 
rtm -■ r I dinieghi rè 
LTafldJltO •■"'MrfJ iflUnttìdl 
- riYwfoftd i 'almo?ferii 

...,. i.irm ii, l i."'. , ifi , . r 
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CD.Rom 

MANUALI IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICIt 
PC 186 DX/55, 

WINDOWS '95/WINDOW 3.1 
8 Mb RAM, 

LETTORE CD.Rom 2X, 

SOUNDBLASTER 

O 100 COMPATIBILE, SVGA. 


Human» Aerile- 
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“A modem garning dame! \ 
92% 5/5 , 5/6, 6/6. 5/5: sono i 
trionfati giudizi di alcune 
riviste inglesi, riportati dal 
fogl io HIu s t r a t ivo c li e 
accompagna va la n osi ra 
copia deirullinui avventura 
horror della Gremì in: curiosi 
di verificare quanto riportato? 
et siamo subito tuffati nel 
gioco. E veramente quel 
capolavoro che dicono' 


E una cupa notte di pioggia.Adam 
Randail è in viaggio per Helston, 
sperduto paese rurale della 
Cornovaglia, dove suo padre, morto da 
poco tempo.era un pastore protestante. 
Negli ultimi tempi,Adam ha sofferto di incu¬ 
bi sempre più realìstici; una casa, eventi 
funesti e una misteriosa ragazza. Quando 
alla sua porta 53 presenta un sacerdote che 
afferma di essere un vecchio amico di suo 
padre, il giovane si insospettisce: indaga, e 
scopre che l'inquietante religioso è un 
impostore. 

È per chiarire il ini stero che Adam ora sta 
viaggiando: nel pacco che il finto sacerdote 
pii ha consegnato, ci sono dei frammenti dì 
antichi talismani e riferimenti a una casa di 
Nel stori... la casa che ogni notte lo perse¬ 
guita nei sogni. Che ci sia qualcosa di oscuro 






C 



collegato alla morte dot padre? 1 

Dopo questa lunga introduzione filmata ci 
ritroviamo all’Interno della casa, con il por¬ 
tone chiuso alle nostre spalle: sulle prime ci 
sembra di essere tornati a rivestire ■ panni 
di Carnb/ in Atene in thè Dark. Ben presto, 
però, ci accorgiamo che l'unico punto ir. 
comune e il tema orrori fi co c I atmosfera 
decadente della casa: fteofms af ihe Htmntrng 
differisce totalmente dal classico della 
Infogiiames come realizzazione, che e invece 
molto più vicina a quella di Under a fCil/ihg 
Moon e di tenderci Direttive; il motore grafico 
è Interamente in prima persona, anche se 
basta provare ad alzare lo sguardo per 


notare che non è vero 3D, ma non et sem¬ 
bra un difetto molto grave. I programmatori 
hanno anche inserito la possibilità di saltare, 
correre, abbassarsi, e vi possiamo solo dire 
che tornerà utile. 0 addirittura indispensabi¬ 
le, per risolvere certi enigmi. Noi ti oggetti 
sono semplici aprite, invece che poligonali, e 
questo li rende un po’ piatti e irreali se visti 
sotto certe angolazioni. 

Comunque, in un'avventura horror, si pud 
rinunciare ad alcuni preziosismi tecnici, se 
l'atmosfera è coinvolgente. E ;n questo, 
Redms of thè HouitEiftg se la cava decisamen¬ 
te bene: la casa è buia, dalle finestre irrom¬ 
pono i lampi del temporale, le foglie ondeg- 
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QUATTRO CD 


id vnc irà di E1 j ii 1 . : £ r j 
- ambienti die la 
Qrsirilin è riuscir^ . 
con' tnsc~ sa "aoii - 
Iunt tute dicchi ; il 
|'J Are o CD '::;uì.' iene 
:• -] il 'r-r-'i k ing of" 
del ji -.1.0. che - 

Utile - .1.-; iVfe. r- 

un ' i l'io,a a : eoa# ;m i a 
divenir.-inde.! 


^v.Jappare in iìqcd 


etm sequenze '/idea 
al ji-ji i a ■ rt 1 ugni t è 


Pr et>f' '’vipùn t h vede : -- 
tome regiat i ., 
truccatori, gli 
=freLcinti abbiano 
pii rilievo ivi 
iji agrairo., l ei 
tortane, pur' , ROTH 

è cqnivmgue una bel la 
avverto lira. 



già no per il verno, la nostra lanterna a opto 
crea dei suggestivi effetti di luce sui muri, gii 
arredamenti ricchi e fatiscenti rendono 
bene, soprattutto in SVGA, l'idea di abbando¬ 
no e di male in agguato, come già accadeva 
con Pffcfnt'Osmijgiorjfl c The 7 1|h| Gues( 

AITeffetco contribuisce molto anche il 
buon sonoro stereo: sobbalzerete a sentire il 
rumore delle ossa di uno scheletro che vi 
attacca alle spalle, il rumore della pioggia e 
dei tuoni che si sposta insieme a voi. risate 
sataniche, cigolìi assortiti; le musiche sono 
molto d’atmosfera, specialmente con una 
scheda wavetabfe, 

Con i primi passi Svanisce la paura di un 
ennesimo film interattivo; al giocatore è 
lasciata liberti di azione e movimento, e 
anche se la trama è piuttosto lineare non si 
ha quasi mai l'impressione di essere guidaci 
su binari forzati, merito anche delfini posta- 
zi One in prima persona dei gioco e del fatto 



che quasi tutte le locazioni sono visitabili 
anche quando non servono più a nulla. 

I filmati sono molto grandi e doppiati in 
italiano, talvolta nitidi, talvolta un po' troppo 
granulosi, ma abbiamo visto dr peggio; gli 
attori sono tutti dei perfetti sconosciuti, e 
certamente non lì vedremo candidati a qual¬ 
che Oscar nel futuro, ma sono funzionali; 
buoni, invece, gii effetti spedali, curati fra gli 
altri da alcuni tecnici che hanno lavorato alla 
serie '-Nightmare' 1 , Quello che più conta, 
però, è che per fortuna i filmati non soffoca- 
no il gioco vero e proprio, risultando invece 
un piacevole complemento all'avventura, sot¬ 
tolineandone i momenti più importanti senza 
stonare. I quattro CD sono dunque sfrutta¬ 
ti al meglio. 

Siccome il motore grafico è in prima per¬ 
sona. I programmatori non hanno resistito 
alta tentazione di inserire combattimenti, 
con una varietà di armi invidiabile: dalla 
pistola alla spada, dal fucile a pompa alfe 



Sfl lo verso la fi tic scoprirete chi £ questo misterioso 
tipo elio Freddy KrUger. 


armi magiche che lanciano palle di fuoco. Ci 
sono persino le fialette per recuperare punti 
ferita! Potrebbe venirvi li dubbio che si trat¬ 
ti dì un Doorn!Hexen con innesti di avventu¬ 
ra, o un'avventura con sezioni alla Dflom 
'Hexen. Non è cosi; per fortuna, non si ha 
mai I impressione di giocare con due stili 
diversi che stonano l'uno con falere; la 
fusione di trama, enigmi, esplorazione e 
Combattimenti è perfetta, creando una note¬ 
vole immersi vita. In sostanza, se ci fossero 
statistiche, speli e affini sembrerebbe quasi 
di essere in un GdR affa Ultima Underworid. i 
combattimenti non sono fastidiosi, posticci 
o frustranti: -a loro presenza è un cocco in 
piu dì tensione, che non dovrebbe nemme¬ 
no dispiacere ai puristi. 

Il puntatore intelligente farà storcere il naso 



Adam Incontra Aelf (alias San Michele),, l'ultimo dei Fachiro KnighU, glie lo aiuterà nel cono di tutta l'av¬ 
ventura. 
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Aelf rincuora un compagno morènte, 


agli avventurieri classici, ma non è troppo 
semplificato: si può scegliere se osservare un 
■oggetto o interagire con esso. Talvolta, inol¬ 
tre, vengono fornice descrizioni anche di 
oggetti puramente decorativi. 

La gestione dell'inventario potrà non esse¬ 
re la piu comoda, specialmente quando si 
devono utilizzare oggetti con quelli dei 1 am¬ 
bi ente, ina è abbastanza completa per quan¬ 
to riguarda l'esaminare e combinare fra loro 
gli oggetti in nostro possesso, la gestione 
delle annotazioni su luoghi e personaggi, la 
discussione degli indizi con la ragazza che da 
un certo punto ci accompagna nel l'avventu¬ 
ra, la ripetizione dei filmati, e altro. 

Non vogliamo certo rovinarvi la sorpresa 
anticipandovi gli sviluppi della trama, molto 
ricca di scoperte che si rivelano gradualmen¬ 
te, ma giusto per darvi un assaggio vi dicia¬ 
mo che avrete a che fare con catacombe, 
demoni di ogni sorta, quattro regni paralleli 
(la terra, jl regno degli spiriti, quello delle 
divinità e, dulcis in fundo, l'anticamera dell’in¬ 
ferno), monaci francesi divenuti immortali. 
Templari, i soliti allegroni intenzionati a rom¬ 
pere il settimo sigillo per scatenare 
l'Apocalisse,,, e un finale che definire beffar¬ 
do è dire poco. 

Assegnare il voto a Redms of thè Htfuiifing 
non è stato semplice. Per quanto la nuova 
avventura della Gremì in sia molto interes¬ 


sante, ci sembrava che Penderà Direttive, ihi J 
Dig. Broker Sword e Zorfc Nenie sis avessero 
qualcosa di più da offrire: il primo per il 
motore grafico e pt- la trama non lineare, il 
secondo per l'impegno meritale e la caratte¬ 
rizzazione dei personaggi., il terzo per la bei 
lezza delle animazioni e della crama.il quarto 
per l'atmosfera opprimente e mistica, tutti e 
quattro per la varietà e l'originalità degli 
enigmi, È vero. Retì/ms of thè Hauning differi¬ 
sce da tutti questi titoli e presenta una sua 
valida identità: dì sicuro il mix di avventura e 
combattimento 3D è stato ben realizzato, la 
sensazione di presenza è notevole, ma è 
anche vero che alcuni enigmi sono banali, del 
tipo: v Trova la chiave o l'oggetto che apre la 
prossima porta». Questo implica che è spes¬ 
so palese cosa bisogna fare: chi scrive si è 
bloccato solo un paio di volte, e non per 
enigmi impossibili, ma perché non ha visto 
una leva o un oggetto: di solito si prosegue 
per oro senza incontrare il minimo problema 
(ma da metà la difficoltà e l'intelligenza 
degli enigmi crescono costantemente). 

Con questo non vogliamo dire che il gioco si 
finisca in due serate, anche se siete avventu¬ 
rieri esperti non ve la caverete di sicuro con 
meno di venticinque-trenta ore intense (il 
che, considerate le quindici ore per The 
fìe/JSf Wiìhin. non è male), e vi assicuriamo 
che ci sono veramente MOLTE cose da fare 
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La Torre, punito d'incontFO tutti i regni delle varie 
dimensioni. 


e da vedere: la sensazione di interazione è 
poi molto maggiore che in Phantasntd^OJ'W, al 
quale lo preferiamo senza esitazioni: gli 
oggetti da raccogliere sono molti, e fortuna- 
E a mente >1 gioco non ci facilita scartando 
quelli già usati. 

Q perni etti amo infine una considerazione 
piu sottile e raffinata: come horror. ReaJms of 
thè Hoifntfng non è niente male, ma come 
avrete intuito dalla trama si basa su elementi 
piuttosto canonici Un giocatore adulto e 
dotato di buon gusto artistico può apprezza¬ 
re anche un titolo cosi, ma forse si troverà 
maggiormente a suo agio con capolavori 
come Gabriel KrtigJit: personaggi ricchi di 
spessore, con una loro psicologia, dialoghi di 
una ricchezza quasi letteraria, l'orrore non 
come cigolìi e sussulti nel cuore della notte, 
ma come insinuante, intelligente inquietudine 
che accompagna il giocatore, dovuta più ai 
dettagli non mostrati che a quelli visibili. Il 
che non vuol dire che in Reoirns manchi la 
suspense e non si venga rapiti dalla scoria: 
tutt'alcro! 

Ci sembra quindi giusto premiare la qualità 
globale del gioco con un otto: dopotutto ci 
siamo divertili molte a giocarci, e la longevità 
supera quella di buona parte delle avventure 
pubblicate negli ultimi anni; proprio la lun¬ 
ghezza sorprendente, oltre alla bella trama, 
all'atmosfera coinvolgente e alla vastità del- 
l'area di gioco, è stato il fattore che ci ha 
convinti a esseie generosi. Quindi, se volete 
semplicemente una bella storia horror, piena 
di tensione, RenJrms of the Hounting e un'otti¬ 
ma scelta; se invece cercate un elevaco livello 
di sfida mentale o una sceneggiatura a rusti¬ 
ca menee più pregevole dovreste solo consi¬ 
derarlo come un piacevole diversivo. 

Luco Cfiicfiiiolo 
c h teff izo/o @hotm ai i. c otti 
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SISTEMA 

MS-DOS CD-ROM 

GENERE 

Awartiura 

SOFTWARE HOUSE 

Gremii/! 

SVILUPPATORE 

Interno 

distributore 

Soffre 5 Co. 

TELEFONO 

Q332/86 1 133 

PREZZO 

i 99.9C0 
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Or -186 QX2 GB :Q .8 MB di 
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pef 320x400 a piBno 
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pai 640* 400 o B40K480. 
caìdafnente consigliate- 1 * 
installazioni su disco va =?f> 

MB di fTAiif, v quatta da T OS 
MS con quasi ui.ri™ bisogna 
avero anche 18 MB d> 03". ' 
che dal resto sono sene ve 
eort^naw. Sono supporle ~ 
Souna Binate r. te Gratis 
Uitfescutici, la Enso-^q 
SQufìdscape e fa Microsoft 
Sound System 

Riir r/ir non > tinit 
affiniti i totppo in 
rnfj-jJpi' r rum prcltmiv 
enigmi angine {mimi, 
mi rtitt !* 1 wiì> unii 
mutui truffi li « //titilla ilo 
aitittis-lH ìh 
d\'i.tnm>. fvM r jmò eiH’fT 

in 'i'.pI.T acquisto. 
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Dopo le auto 
nn I igravitazionali della 
P$ygnosi% tocca agli 
Scavenger jornìre una propria 
interpretazione delle corse 
futurisltche,., a bordo di cinto 
protette da campi di forza . 



CONVERSIONI. 

r u ronvers lOfit* del 
primo rVipenirr e: = 

Et a ta esooulta da tir. 
le/irti li ijvilvippù 
esr..4 t no alla 
ri. vf;r.ùsia. q- r*rindo 
>i*l : riau’ra 1 ; . poco 
.1 ; : 5 ¥ a zanr. i , Il 
lavare «tal sbollito, 
da p-'.'l : rn«EÌ lircì ro 
el. PSJ e previ r. t o per 
PC tri febbraio o 
ffiftrrr, 4 :irsto invece 
ali idat : a un 1 carr- di 
sviluppa interno, il 
erbe dovrebbe dare una 
rerr.t garanzia di 
qù-a i i r Jj. 


P er chi possiede una PlaySiation. !e 

parole "corse futuristiche" non posso¬ 
no fare altro che riportare alia memo¬ 
ria un unica titolo, che rappresenta la vera 
pietra miliare del genere. Wipeour della 
P-sygnosis, La condizione "avere una 
PJayStacion" risulta davvero obbligata* poiché 
la Stessa conversione per PC di lesto tito¬ 
lo non riscosse il successo deU’origfnaie.dal 
momento che possedeva una velocità netta¬ 
mente inferiore e una grafica molto meno 
spettacolare.Tra gli altri tentativi d "simulare" 
delle gare futuristiche, l'unico degno di nota è, 
Sicuramente, Hi-Ocidne della Bullfrog ma con 
il suo nuovo titolo, la Scavenger ha voluto 
prendere le distanze da tutte qLeste produ¬ 
zioni, fornendo un'interpretali One personale e 
■coi 11 pfetamente o righi a le. 

In Scorcber non vi troverete alla guida di 


automezzi fantascientifici, ma di particolari 
moto, molto stilizzate, che si muovono grazie 
a un campo di forza sferico che le circonda 
(avete presente la classica rnota del criceto?) 
Ovviamente, questo influenza in maniera 
notevole la normale guida e richiede una 
cera pratica per ottenere la padronanza di 
questi veicoli cosi strani e originali II gioco 
mette a disposizione tre diverse opzioni, il 
Campionato, il Time Attack e in Pratica.su una 
scelta di sei differenti circuiti. Di questi sei, 
però, soltanto tre saranno disponibili sub co, 
gli altri diverranno accessibili solo corr pi stan¬ 
do i vari campionati e potranno quindi essere 
usati anche nelle altre due modalità di gioco. 
Per completare un campionato, dovrete 
necessariamente piazzarvi nelle prime ere 
posizioni in ogni gara dello stessei solo se rag¬ 
giungerete il piazzamento richiesto potrete 



i tunnel sono, probabilmente, la parte più divertente dei circuiti. Al loro interno non e possibile, ovviamen¬ 
te, andare fuori pista, ma riuscendo a seguire Ia traiettoria migliore potrete guadagnare- molto in velocita 


passare alla pista successiva, mentre, in caso di 
fallimento, dovrete obbligatoria merce rico¬ 
minciare il campionato, dal momento che il 
gioco non consente né di ripetere fa gara 
persa (manca, in sostanza ufi sistema di “'conti¬ 
nua" limitati come in Wijpewl), né di salvare 
tra una corsa e l'altra. 

Scoprirete presto che questa è un’impresa 
tute altro che facile, poiché i circuiti sono 
tanto strambi quanto i veicoli,Ai di là della dif¬ 
ficoltà nel curvare (dovuta all’tnusuale risposta 
delle moto), ogni percorso è ricco di ostacoli, 
buchi, salti, tunnel e persino giri della morte 
(dove la velocità è fondamentale), il tutto 
miscelato in maniera a dir poco letale.Vi capi¬ 
terà di saltare e di ritrovarvi di fronte a una 
serie di casse, oppure di dover superare una 
sene di tratti di strada sospesi nel vuoto, in 
cui sbagliare il salto di un millimetro significa 
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La partenza viene eiiL-cjLiita in automatico dal computer che vi fata sempre 
cominciai in ultima posizione 



cadere. Uno dei maggiori problemi di Sccudrcr 
risiede nella frustrazione generata dalle cadute 
fin troppa frequenti una volta caduti, infatti 
ripartirete istantaneamente da un punto più 
arretrato del percorso, perdendo molto terre¬ 
no rispetto agli agguerritissimi avversari, che 
passeranno dal guidare perfettamente al com¬ 
mettere errori grossolani senza alcuna motiva¬ 
zione. Cadete una volta c potrete dimenticarvi 
la prima posizione, fatelo una seconda e scor¬ 
datevi di raggiungere il piazzamento necessario 
per progredire nel campionato. 

Per fortuna, lungo turo i tracciati troverete 
dei bonus particolari.sotto forma di tetraedri 
blu e verdi, che vi aiuteranno nella gara: i primi 
ripristineranno l'energia del vostro campo di 
fona (che si indebolisce con gli urti),i secondi 
vi forniranno del carburante supplementare 
che vi permetterà di utilizzare, per un periodo 
di tempo tornitalo una maggiore accelerazione. 
Ovviamente, dovrete prestare molta attenzio¬ 
ne a dove utilizzate questa spinta supplementa¬ 
re, un errore di calcolo e arriverete ad alta 



imparare a contraliare la moto di Scortar non sarà affatto u n' impresa tacile- «rimai* v, ramine ihm* vo¬ 
mente frustrati dalla difficolti che- ha ii veicolo nel curvare «■ nell'andare- dove voi vototi. 


velocita in una curva senza protezioni laterali, 
finendo oltre il bordo delia pista. Ogni tanto, 
poi. incontrerete delle frecce verdi sul percor¬ 
so che.se calpestate, attiveranno delie linee di 
accelerazione, capaci di spararvi a velocità da 
incubo. 

À parte, dunque.l'alta difficolta,l'idea di 
base di Scorcher appare molto funzionale ed e 
supportata da una buona realizzazione tecnica, 
con una grafica in SVGA di bell'aspetto e un 
buon uso delle fonti di luce In tempo reale. 


L’ampia gamma di opzioni sul dettaglio grafico 
gli permette di essere giocato, teoricamente, 
su ogni macchina che monti un processore 
Pentium, ma per raggiungere l'aspetto migliore 
è necessario possedere un hardware da favola 
e, se siete Intenzionati all’acquisto, preparatevi 
una bella dose di pazienza, ne avrete davvero 
bisogno,. 

Cario Borono 
oirigbbs. in fosiftiflre.il 



l tetraedri verdi sono quasi sempre posti in parti 
del la pista più difficili da raggiungere. 



Questa infame galleria ■è castellata di strettoie, 
ostatoli o salti davvero duri da superare 



L 1 ambientazione der circuiti d* icoroVer ì molta sug- 
gestiva e nòn manca difettiti grafici d'euezìone. 


OPZIONI 

Per giocare o 
SCeroder ùriche su PC 
poco potenti, è 
pus cibile 1 -ì woi' J r e 
sulle complete 
opzioni di dettaglia 
che comprendono 
anche la pesaibi- 11à 
di cambiare 1_ 
fondale dd 2P a 1D 
ieppure Logl;er1 a 
del tutto). pausare 
da 2 56 a 6 Siali a 
colori* oppure 

visual issare il 
giara con testure, 
suso za a in 

wi l efrane, 


SISTEMA 

WJN 95/DOS CD-ÙOM 

GENERE 

I Suidù 

SOFTWARE HOUSE 

GT fntsraclive 

SVILUPPATORE 

ÓlSTRIBUTOftE 

TELEFONO 

0332-97*111 

PREZZO 

L 99.000 

SISTEMA MINIMO 

Pgntktffi ?■-' COTI li MS ci/ fi AM 
( ? e- per g/oc&re sorto 
Windows 25). CD-ROM 2*. 
SoundBlaster n cofnpatibUf e 
23 MB <i> mstàllazionfì su HO 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Pànf/um J.?3«Jr: 'ff/dpr 
RAM, CD-ROM 4* tìfoi£to*s 
95 con pieno supporto pe. r fs 
IfDlWP Binaci X Sr.jnc--ui;t-.- 
m 



Un jiuurr IiWj/m, ubUt- 
.-.tornei rri.-.Ji, i/i" tvtojne 
r rid r. /fi timide 
geniali £ «tJ rn,-i rito 
r/|r nun Htirw Uriti p nwi 
< cui rii ■’.VTjiimrnti pel 
nnmcntartK bt 
tddiluì „ tini 
momento i /ir tf 
0'oin/jtrjNjato nuditi 
•/nt rero un pu iroppt* 
fftìfitl tinte. 
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URBAN RUNNER 

I Ti J.r.n frutto 
atriTToIerte dElla 

il: erra. Si tratti.- di 
ud movie tq ìlei s 
reai'i esalo dalla 
C’oktel Vision, a 
■ietr a dElla qua h- 
av r ebbe dowuto 
t appreseli tare I1 
: irido film : e rii .ménte 

^interattivo ùl 
■ , Quel 11 delia 

Cofctel hat'.Jio ilari 
quattro cn -or, una 
'.rana batta I* - 
&noEitfi.ta, uno nodesté 
reo I ■ r./-. rione 
GÌnHE?ma r i ;.gi*j3 r LCi* „• 

1 . ve Ho re . : ~ r . 
aHSf I i" amente 

condì Ir? da una 

'il rf t *, '_i.T i 

1 II . ; i . _ _ € Ì : • 


Jipredate i , iovecé, il 
òcppiagigio : ealistato 
dai iiseriiiitur® 
uffi rjal< del titolo, 

1 3 ero ài Zola 




Per un non vedente anche le azioni pLu ■■ nplici possono telare un'insidia mor- 
tàte. D'altronde a Milano anche i veti- nti vengono regolarmente investitk 



Nessuno da nulla per riwJlu: qualche ‘(lido Scioglierà la lingua di questo suona- 
" 1Tr ‘ ìmhulante. (.a recitazione dell'attore s comunque pessima. 


SISTEMA 

tVi,'- CD^ìQtrf 

GENERE 

Awenium 

SOFTWARE HOUSE 

Qé^aloMsdifi 

SVILUPPATORE 

internò 

DISTRIBUTÓRE 

fjfcmdsdofi Newmedra 

TELEFONO 

Q2-7542227 

PREZZO 

L 99000 

SISTEMA MINIMO 

Ufi flftnfj'ym con rg Mfl 

RAM ir--,*; ve CD-ROM <*- 
e i jp. 3 scheda scopra .= W bit 
compatibile con Windows 36. 

U programma nuc gii a Satin 
OOS L'uWtn.'ia/iO.ne richieda 
avverta 33 MB su hard 

disk. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

:..'.n Penti atri a- 90MHz etf un 
lettore- PPQy risultano 
BStremamuntó utili ppf rende/s 
ancot p.<ù fluida le gestione 
OèllW V 


lìiinilni '- s /' rj.u V/i’p?- 
nevira m. r "n'fi- dir 
Forgia ili futi \fntiiw 
Ictidrpsnji ini trffr.^irr. 
ijti trama è ftppussia- 
fUfiìtr ma n 1 ritma <■ 

Imito. Gli <ti i^j.ipi i .ii’i.i,-, ■ 

itmplit'L jm$>> Mappa. 
Eccrllente il whwù. 
tiiUmc li' dnftfùaggip, 
mrdìoirr tu TWituàm)?. 
li titola è i/i itali una. 
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Un grido d aiuto t i raggiunge 
dai passato , / vostri più cari 
amici muoiono uno dopo 
I altro, /orse per marni di uno 
squilibrato, E un orrìbile 
segreto che per anni avete 
sepolto ite! vostro iitninscio 
attende ora di essere svelato. 
Un compito davvero arduo. 
Soprattutto per un cirro. 

I l retro della confezione di BfmufoMs recita 
■'il primo movie-game giocati ile anche dai 
non vedenti". N che non sorprende più di 
tanto, considerando il fatto che il protàgdnr- 
su di questo film interattivo sviluppato dall'i¬ 
taliana DcdaioMedia, è proprio un non, 
vedente, con tanto di bastone bianco. 

Si spezza, dunque. 3’inierminabile sequenza 
di eroi infallibili, muscolosi e iperdotao che 
da sempre spadroneggiano nell'immaginario 
videoludico. Per quanto possa apparire 
improbabile,, la dimensione delPhandicap, 
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della sofferenza, dei "scinsi negaci’ 7 , conferisce 
al l'avventura un'atmosfera unica, tanto cara 
alfa cinematografìa thriller di ogni tempo. 
Anche i piccoli gesti quotidiani del nostro 
a Iter ego assumono così la portata di una 
vera e propria sfida. per divenire spesso 
fonte dr angoscia o autentica paura. Questa 
innovazione fa di BMndne&t un'originale rilet¬ 
tura del genere del l'avventura grafica, cui, 
comunque, è riconducibile a pieno titolo. E 
cosi, per "vedere" gli oggetti appoggiati sudi 
un tavolo sarà necessario toccarli Con mano: 
solo allora compariranno, come per magia, 
sullo schermo e nella posizione m cui effetti¬ 
vamente si trovano. 

Ma dovi.-: gli occhi non riescono a essere 
efaiuto, l'udito può rivelarsi di estrema effica¬ 
cia. E dunque, per simulare là condizione del 
non vedente, il giocatore è chiamato a far 
affidaménto anche su suoni, voci e rumori 
per orientarsi nelle più disparate situazioni,A 
tal fine e stato implementato un raffinato 
sistema audio, dotato di capacita olofoniche 
interattive. Molto simile al Q-Sound è aE 
Dolby Surround.questa tecnologia provvede 
a mutare le fonti sonore m tempo reale, "spa¬ 
ziali zza rido le" in modo da restituire,-fion solo 
la direzione e la profondità del suo no, ma 



modificando quest'ultimo in funzione delle 
azioni del giocatore. Ma,accantonati questi 
particolari suggestivi, Mndlness rimane un'av¬ 
ventura grafica, tecnica mente simile ? Obon 
fìunner» dotata di un'mterfacda. utente abba¬ 
stanza classica {apri, usa, parla, eco), una 
trama estremamente accattivante e, soprat¬ 
tutto, una quantità industriale di Full Motion 
Video. Qualunque azione venga intrapresa, 
per quanto banale possa essere, di ravvio a 
uno spezzone rigorosamente non interattivo. 
E sebbene la qualità deFlc immagini (non 
fnterlacciate) sia piuttosto buona, l'inarresta¬ 
bile valanga di filmati finisce per annegare la 
ceri 3 io ne narrativa. Imprimendo alle vicende 
un ritmo tal in ente blando che solo i più 
volenterosi saranno in grado di sostenere. La 
noia è In agguato dietro l'angolo. 

Un vero peccato, anche perché l'intreccio, 
l'idea di un "eroe menomato", l'ottimo dop¬ 
piaggio e la regfa "sperimentale" (veloci campi 
e controcampi, funghi piani-sequenza e gran¬ 
de uso della camera mobile) non si sono 
dimostrati affatto malvagi e, forse, avrebbero 
potuto essere impiegati in modo più profìcuo. 

Andrea Mmeffi 
( an dyma $e@ m box, vo Ut.) 
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La Sierra propone una nuora 
avventura, scaturita stavolta 
dalla penna di uno dei 
maggiori autori delia 
fantascienza moderna. 
Basterà il talento di Arthur 
Clarke per divertire gli 
avventurieri più esigenti? 




Il compito di questa robot, dall'aspetto vagamente "ragneHP" è quello di spaziino, ma non e detto che non 
lo Si potrà sfruttare a nostra vantaggio per completare l'avventura. 



D òpo il mediocre JjgJitfoouse conffissia¬ 
mo di non aver irivestito più di tante 
speranze in Romtr, Per certi versi si è 
trattato di un'esperienza stranamente Hiurnl- 
nante. Dopo aver giocato questa avventura gra¬ 
fica possiamo dire che é il risultato □ una fervi¬ 
da immag nazione sposata a una trama Intrigan¬ 
te, il tutto unito a un’ottima sceneggiatara e 
una buona recitazione. Il problema, però, è che 
il gioco in se non propone nulla di nuovo. Ed s? 
una vergogna che autori del calibro di Arthur 
C. Clarke e Gentry Lee {Lee si c anche prodi¬ 
gato nel dare urna mano per Ifi realizzazione del 
gioco e lo stesso, un po' <^ui e un po' là, pare 
aver facto Clarke) abbiano realizzato una 
nuovo, banale, clone di Al /si. L 1 interfaccia e la 
solita: o si trova in un ambiento sintetico realiz¬ 
zato con 3D Studio e si inizia a muovere il ar¬ 



so re sullo schermo, nella speranza che si tra¬ 
sformi ir qualcos'altro. Una freccia indica che ci 
si può muovere in quella direzione: una mano 
vuol dire che potremo raccolsi ere qualcosa o 
interagire con lo sfondo. Ingegnoso... 

Rama è il nome dato a un gigantesco cilindro 
che si sta dirigendo contro la terra.Voi fate 
parte di un equipe di scienziati,più precisamen¬ 
te ne sostituite uno che è stato trovato miste- 
nosarnente ucciso. Non sapete assolutamente 
nulla più di questo e tutto quello che dovete 
fare è girovagare qua e ià per capire che cosa 
Stia succedendo. I richiami a Alyst sono di 
nuovo evidenti, Procedendo per le vane loca¬ 
zioni, il filo logico dei gioco si fa piu tenue. 
Nascosti, ma non troppo, tra i fondali sono 
innumerevoli artefatti alieni: che potrebbero 
essere utili cor il procedere del gioco. Se servi¬ 



ranno a qualcosa non aspettatevi di rimanere 
bloccati per ore per capire come usarli:è abba¬ 
stanza ovvio, non potremo fare nulla con gli 
oggetti sbagliati. 

A differenza di Afly-st. il mondo dì Rama è 
popolato non solo óa un'allegra folla felice di 
chiacchierare e intenta a sbrigare i propri anqri 
ma anche da un bizzarro gruppo di robot alieni 
i cui oscuri scopi sta a voi chìarire.Àltuni di essi 
sono bestie metalliche che tenteranno di farvi 
la pelle ma, state tranquilli, c soio un gioco. Se 
doveste avere la peggio non avrete che da rico¬ 
minciare una nuova partita per" poter andare un 
po' più avanti, 

Non si può dire che non sia un gran titolo - e 
su tre CD - ed è facile che la trama vi trascini 
nell r avventura. Il problema e che lo stile di 
gioco manca di fantasia e immaginazione. 



SISTEMA 

Wir?9$ CD-ROM 

GENERE 

Avventura 

SOFTWARE HDUSE 

$9,73 

SVILUPPATORE 

interno 

distributore 

LeStfisv 

TELEFONO 

£m?/974TJf 

PREZZO 

L 99.900 

SISTEMA MINIMO 

Li? Sterre rieftìade m 48 n Da’ 

2 e 56 MHz, con ù MB €Ì> RAM 
l- Windows 9$ jiistó.'fc.'c 


SISTEMA CONSIGLIATO 

L'espetonza insega sto, 
sotto Wm 95 non dovrebbe 
mat scendete sotto « f6 MB 
per cjtocare. mggsn CO/ i un 
Pentium a svenire " rurro 
C^is^iTrertttì sopportate tu!té 
te •s'Jtùdc compatibili cosi ■> 
s.'srcJiiL? operativo o'i Btit 
Gates 
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Con una Mariti rosi 
i rU-w.i.iiirU*’. ferrite di 
Siemi «MA ■.! *' forzata 
un /n 1 -" di più Ciifi d 
giur o, fi vm vergogna. 
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HEROES' SOFTWARE 


Established in 19P4 


We honor U.S.A, People 



Apertura ad Orario Continuato, 7 gg su 7, dalle 09.00 alle 23.00 

Domenica compresa 


SOFTWARE STGRE 


SOFTWARE SCHQOL.. 


SOFTWARE & 800KS 
DISTRfSUTION 


SOFTWARE & BOOKS. 

MAIL SALE 

BRAIN PUMP OFFICIAL. 

HOME PAGE 


.Vetrine. 240 mq, p 700 meiri in linea, di esposizione delie migliori novità Software sul Pianota, 

Importazione Diretta da Londra, New York, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle. 
Manualeria U.S.A. Ultraspeciali zzata Compieta. Manualeria Italrana Classica Completa. 
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP / Impianto by CODAM Audiovisivi Bologna. 
International Reservations HeadQuarter {Prenotazione Ufficiale di Software e Libri sull'intero 
Mercato Statunitense), Happy Hours Sale, Huge Clearances (Grandi Liquidazioni di Stagione), 
Charts Board, Arrivale Board, Job Gpportunity Board, Brain Pump Career Bureau. 

Internet House. UserGnoups Meetrngs, Adufts Qnty Department, Special Evenite Roorn. 

Accettazione maggiori Carte di Credito e BancoMat. 

-.Scuola Stabile con Aula Attrezzata, Corsa Completi Diurni e Serali, da Livello 0 Assoluto alla 

Certificazione, dedicati ai Grandi Sistemi Operativi, ai Grandi Linguaggi di Programmazione, 
alle Grandi Applicazioni, alle Nuove Grandi Direzioni di internet: il Web Publishing; Adozione 
Integrale del mitico Impianto Pedagogico Californiano a Livelli Satellitari, con Programma e 
Progetto Didattico Depositati, Classe Max 10 Persone. Ingresso a Data Libera attraverso 
Sistema Satellitare, Istituzione di Borse di Studio, Stages in diretta all'interno di 
SofhvareKouses e Reparti fnformatrct delle migliori Aziende della Regione. 

■.. Distri Pozione Nazionale attraverso Rote di Agenti Diretti per Regrone. 

Pilone, Fax & Shuttle Sale, Nessun Minimo d'Ordine 

Internet Brain Pump Officiai Catalog far Retaiiers & BookStores (Negozianti e Librerie). 

Shuttle Refill su Bologna e Provincia 

Vendita per Corrispondenza in tutta Europa, 

Evasione Ordini sul materiale a magazzino m 24 ore. a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo. 
tntematiGnal Brain Pump Officiai Catalog. 

..internet Brain Pump Officiai Site 

International Brain Pump Officiai Catalog On Line 

Brain Pump Officiai Catalog for Retaiiers & BookStores On Line 

Internet Address: http:// www. brainpump. corri 

E-Mail Address; lucio@brainpump.com 


VIA TIMAVO, 7/g - 40131 BOLOGNA ITALY TSL(+39 51) 6145210 FAX (+39 511 6144140 
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i lanciafì.vntne é N MI- armi più funzionali torme ,1. *l*nr ' adulti '- Intatti, potendo colpir» mio a «M*> 
,addio, trae il massimo vantaggio dallo tarirtie di questi ultimi dia agonizzano tra lo fiamme. 


Se tetri corridoi e improvvisi 
agguati dietro ogni angolo 
non vi terrorizzano, adora 
preparatevi a una iniezione ili 
adrenalina pura con Alien 
Trilogy. 

R idley Scoli è un nonne che il mondo 

del cinema non dimenticherà facilmen¬ 
te;^" tutti gli appassionati di fanta¬ 
scienza è il genio che ha diretto due capolavori 
quali Bftfde Runner e Meri, primo capitolo di 
una trilogia che ha fatto conoscere a Elicti la 
creatura xenomorfe più Serale del l'universo. 
Denominatore comune di questa serie di film, 
oltre al già citato alieno, era l’ambientazione 
“decadente", una visione di un futuro '■sporco" 
e il muoversi dei protagonisti in luoghi tetri e 
opprimenti, 

Per riuscire, dunque. a sviluppare un buon 
videogioco su “Alien", risulta fondamentale 
riuscire 4 ricreare questi ere aspetti, in passato. 


ano stati latti diversi tentativi, dai 
itform/sparatutto a nto* 1 strategici, ma si 
ive ammettere che. fino .ì oggi, la più riuscita 
inversione elettronica di questi film è stata 
en Tota/ Cenversiùn, non un gioco a sè stante, 
a un WAD estremamente complesso che 
insidiamo a tutti coloro che anco 
hanno Dtxim sui loro 
ird disk, 
on AJre.n rriZogy. 
irò. bisogna 
nmettere 
ie la Probe 
i svolto 
avvero un 
etimo lavoro 
;i craEta della 

anversione di _ 

n titolo per 
laySiauon, uscito 
uasi dieci mesi fa) e non 
ppena si apre la prima porta del 
rimo livello, si comprende subito quanti sforzi 
iano stati fatti per catturare l'atmosfera e la 
ensiorie dei film originali- La storia,che ricalca 



gli eventi del secondo film, mi zia con Ea perdita 
dei contato con la colonia sul pianeta LW-426 
(dove la Nostromo atterrò nel primo film); 
viene mandata a investigare una squadra di 
Marines Coloniali, ma dopo il primo contatto 
con le creature xenomorfe.rimanete solo voi 
in grado dr aprire il passo ai rimanenti 
membri della squadra, 

Tutto questo è il prete¬ 
sto per realizzare 
l'ennesimo spara¬ 
tutto in 3D. ma 
L bisogna 
ammettere 
che AJien 

f Trilogy possie¬ 
de abbastanza 
elementi che lo 
allontanano dalla 
semplice definizione 
(ormai dispregiativa...} di 
clone di Down” Prima di tutto, l’am- 
b'entazsone, tratta dal film, mette addosso al 
giocatore un'ansia particolare: i corridoi sono 
quasi sempre tetri e nascondono agguati in 


TRILOGIA 

I : tarmine “ : i !ogi** 

pei lo iiag.3 Hi n]zen 

eatA adatto ali co re 

ptf 1 J.H.H , ir- FOX 

Vjilfeo hci, intatti, 
già da -tempo 
atrr.ut ri ut o ì a 
lavotea j otte del 
quarto film che aaià 
it-'^sr.o all* u ir. ime 
t : Ini t rami-" i a 
cipr,-i2itnv il kipItiV 
| qi/t - T-nt agi ita dagli 
alleni 1 i i 
i- r-r ? ittMUtawenttf è- 
■Jlsto abhjrjdur.atti ; 1 
grog*-' dei 

“ sortii/ " lei À f d Ir : ì a 

degli 

t’.-vani-^Tir i parrdt i 
noi " -rtc. f?: i sodio > , 
d-i 0 Kit ni: £ 
rs '"onc bc i rter.r. :? dei I a 
eri-sa i dì urìu 

pi ùdui ionf* 
t - -.-siati'- Tt '- f - ra* 



Un Face Hugtj&r ha raggiunto il nostro volt»! 

Morini dopo averci privalo di dieci unita d’energìa. 



Quando colpite gli X f n amorfi cercale di mantenere 
una disiarla di sicurezza par i getti d’acido. 



■Gli agguati nel buio sono una delle cose che vf 
farùnno. letteralmente, saltare dalla sodiaL 
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Sistema 

DOS CD-ROM 

GEMERE 

Spara Juito OD 

SOFTWARE HOUSE 

Acetato 

SVILUPPATONE 

Proùe 

DISTRIBUTORE 

Halifax 

TELEFONO 

Q5M13QSJ 

PREZZO 

L B9.V0Q 

SISTEMA MINIMO 

P&f giocare a 25$ cùfori sarà 
suf/kiiente un 4tfà DX2 a SS 
MHz eco CD-ROM 2 - * M8 di 
RAM 56'6 o compatibile. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Per ulifizzàre ai meglio, invece, 
f'ripzione a fiS-nifa adori, 
constgiisrna un processore 
Pentium (dai 75 insu,i con 16 
iVTS ± RAM e un CD-ROM J> 
per rendete giustìzia agii efiiirv 
l'tfmafì. 


in tifi ti/* dalla grande 
t.Hnioxfim. ih i rutffjjvr 
ptrfvUnmtnfc il feeling 
dei fitm. E Ira peccalo 

i ftc sfiguri Hi franti! a 

illmtri cui\>. virenti come 
Pulir JJD <■ Quake. 

A i rMr cerio meritata 
di più se fwst usciti! 
qualche mene prima. 
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Per poter distrugger* i barili (rintanati) è necessario utilizzare il fucile a pompa. Nella ventane a 65mr|a 
colori le esplosi orili: sono davvero impressionanti, ma si sente comunque le mancanza de ta risei Lutarle. 



Troverete all'interno di certe casse munizioni, hit 
medici e... face Hugger! 


ogni angob.dai piccoli e letali Face Hugger (le 
larve che depositano l'embrione nel corpo 
ospite), fino ad arrivare agli alieni veri e propri, 
che pur non disponendo di armi a unga distan¬ 
za, esauriranno mollo velocemente la vostra 
energia se entreranno in corpo a corpo. 

Naturalménte, in A/ien Frtfogy e stato applica¬ 
to ogni più pìccolo particolare della serie cine¬ 
matografica e vedrete quindi geni letali di 
acido molecolare partire dalle ferite degli 
xenomorfì (colpite da lontano!), potrete usare 
tute le armi originali (compreso il devastante 



L'aspetto oscura è una compativate del giaco, per 
fortuna che ■! volte potrete anche accentrerò lù luci! 


cannone d'assalto diVasquez e Drake) e, coms 
cocco finale, avrete a disposizione un rilevatore 
di movimento (sempre visualizzato in basso a 
destra) che vi avvertirà prontamente ^ravvi¬ 
cinarsi di un alieno con ì\Auo snervante rumo¬ 
re. Dal punto di vista del gioco, poi, la Probe ha 
voluto seguire una strada diversa dal classico 
“ammazza tutto e trova l'uscita"; la struttura di 
Afien Tn.’ogy richiede,infatti.ìf completamento di 
una specifica missione, prima di poter uscire 
dal livello Vi capiterà di dover Oberare tutti : 
corridoi ostruiti, accendere tutte le luci di un 



Il look delie -strutture è studiato in modo da essere 
iJ piu simile possibile ella serie cinematografica, 


complesso, oppure eliminare ogni forma di 
conta mina zi One biologica (ricordate i Face 
Hugger in provetta del secondo film?) e molto 
altro ancora. Ingomma, Al offre un'ottfma 
varietà di gioco, paragonato ai classici sparatut¬ 
to in tre dimensioni 

Purtroppo, in questo quadro apparentemen¬ 
te perfetto che abbiamo tracciato, abbiamo 
voluta mente omesso l'aspetto tecnico, in quan¬ 
to rappresenta l'unica nota negativa del gioco, 
Dieci mesi fa, la versione Playstation riscosse 
un notevole successo e già si stava parlando di 
versione PC.ma i continui e misteriosi riardi 
barino portato AT a uscire solo ora. entrando in 
concorrenza con titoli quali Duke 3D e Quake, 
dotati di un motore grafico notevolmente più 
potente. Il titolo della Acciaiai, infatti, pud gira¬ 
re solo in bassa risoluzione a Ì56 o a 65mila 
colori c- non permette nemmeno ^‘distruzio¬ 
ne totale" che carsttenzzava Duke JD.^e que¬ 
sto. da un lato, fa la gioia dei possessori di 436. 
dall altro non può non essere considerato un 
■difetto, viste le esigenze del mercato odierno, 
*\ : on si tratta certo di un problema insormon¬ 
tabile. Il gioco rimane anche rn bassa risoluzio¬ 
ne belio, divertente e coinvolgente, ma è un- 
peccato vedere un titolo con queste potenzia¬ 
lità perdere la possibilità di diventare un vero 
capolavoro, a causa di un problema che. dati t 
lunghi tempi di lavorazione, poteva benissimo 
essere evitato. 


Cor/o Barone 
arr@bbsJnfo.jq aure, Jt 
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Straccia, frantuma, polverizza, annienta i 
tuoi antagonisti: vogliono impedire ai tuoi 
robot di conquistare i 5 pianeti] Ogni robot 
ha personalità e caratteristiche diverse: le 
loro azioni sono perdo imprevedibili! 

Si butteranno nella mischia lolla rido fino 
alla fine, sfruttando ii vastissimo amtale di 
armi e mezzi a disposizione, oppure scappe¬ 
ranno di fronte al nemico? 

Dai famigerati 8ITMAP BROTHERS, un 
cocktail dì ritmo incalzante, genialità, 
tecnica e umorismo perverso. Ci sono 20 
livelli rizza capelli e possono affrontar¬ 
si in battaglia 4 giocatori. 

Un capolavoro a livello mondiale. 




murerà Verdfe 


167-821177 
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CD.Rom « 

PROGRAMMA \ 

E MANUALE \ 

IN TfAUANO V 

REQUISITI TECNICI: 

PC 486, 40 Mhz, 

8 Mb RAM, 
RACCOMANDATO 
486/66 Mhz CON 8 Mb RAM, 
SOUNDBLASTER, 

LETTORE CD.Rom 2X, 


LEADER 
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lina delle più belle avventure degli 
ultimi mesi è stata risolta dai 
fagliatiti Bros * e il buon Fabio ri 
presenta la prima parte della loro 
esaurientissima soluzione. 

Se avete completato una soluzione e 
desiderate vederla pubblicata, 
speditela in busta chiusa a 
Studio Vi/ - SOS - Via Aosta , 
Tgg 2 ~ 20155 Milano* 
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Sembrava un caso semplice, 4,000 dollari guadagnati 
senza fatica, e invece il nostro detective ‘‘hard 
boiled"Tex Murphy si trova nel giro dì qualche 
giorno invischiato in un caso dai contorni*.* alieni* 
Fabio PagManti ha, per vostra fortuna, preparato la 
soluzione completa (divisa, per esigenze di spaziojn 
due parti) per sopravvivere allegramente nella San 
Francisco del 2040. 


PRIMO GIORNO 
THE SEARCH F0R MALLOY 

Le vostre azioni in Pandora Direttive modificheranno rJ corso dei- 
I avventura e stabiliranno a quale dei diversi finali assisterete, 

Seguendo la nostra soluzione, arriverete al tinaie "Lem barri 
Street , e con qualche accorgimento potrete scegliere d; assistere 

anche ai “Mission Street". Se invece vi comporterete in maniera diversa, Unirete nei - Boulevard of thè Braken Dreams*. Oqm volta che racco¬ 
gliete un oggetto, esaminatelo immediatamente, dato che alcune informazioni, come i numeri di telefono e le locazioni sulla mappa dìvente- 
disponibili solo dopo che le* ha esaminato particolari oggetti La onma giornata della nostra avventura inizia nell'ufficio di Tex. doi~ 
dar,. Jf-ITD da Gordon Fitzpatrick per trovare tannico Thomas fvlalìoy. Per prima cosa, esaminate il biglietto da visita di Fitzpatrick 
utilizzate vidphone per contattare ,1 vostro datore di lavoro. Aprite poi ,1 cassetto della vostra scrivania, prendete il conto dell'Electronic 
hop prendete il coltellino svizzero ed esaminate la scatola di cibo per cani (quest'ultima azione serve solo a raggranellare gualche punto in 
pu,.. Dopodiché, scendete in strana passand o per la scal a antincendio e parlate con Chelsea (all'edicola). Dovrete convincerla a fissare un 



appuntamento serale. 

iórnrite ne.' Ritz e parlale con Nilo, il proprietario d-el- 
I arbergo; dato che avete 4.000 dollari sonanti nelle 
vostre tasche, conviene saldare subito i conti delPaf- 
fitto i,2.100 dollari), A questo punto, Nilo diventerei 
piu ragionevole, e accetterà di rispondere alle vostre 
domande Chiedetegli notizie su Malloy (dato che 
sapete che ha alloggiato al Ritz), quindi sborsate altri 
100 dollari per scoprire la stanza in cui ha dormito 
Malloy. Salite le scale ed esaminate .a serratura elei- 
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Ironica della porta "A", scoprirete però che Nilo non vi ha fornito il codice di entrata 
Tornate nell'atrio e pariate nuovamente con Nilo: potete scegliere di pagare altri SUO 
dollari o di usare le maniere brusche per scoprire l'informazione desiderata. Nel primo 
caso, dovrete nel secondo giorno sacrificare 1000 punti (andando quindi in passivo 
con il punteggio) per ottenere altri soldi, nei secondo vi stabilirete sulla “Lombard 
Street 1 ' invece che sulla '‘Mission Street 1 ", 

Una volta scoperto «I codice, ritornate alla stanza "A 1 ' e aprite la porta. Purtroppo, 
non farete in tempo a compiere qualche passo che fin irete al tappeto per colpa di un 

misterioso aggressore... 

SECONDO GIORNO - LADIES IN WAITING 

Quando riprenderete i sensi, saranno passate oltre sedici ore. Date un'occhiata in giro 
per la stanza: aprite i cassetti del tavolo, dove troverete I biglietto da visita della Acme 

WarphoLise una busta e una foto. Spostando il cuscino dalla sedia, troverete urta eco f j u 

d , quindi aprile la scatola spedila dal Messico {l'unica, in effetti, che potete aprire) e prendete il libre> intitolato Airpcri °f t • _ - 

prendete poi .1 foutórd (” scalfì dai letto, la lettera dal comodino e la ricevuta del negozio di pegni iPawn Shop) dal casse to del co mo _ 

Un Sta usciti, Texvi Irà notare .'appuntamento mancato con Chelsea, quindi selezionate det 

tentate di riscuotere l'oggetto impegnato ria Malloy, dato che i debiti non sono finiti e i sold quasi 
Dirigetevi poi verso la Acme Warehouse - già che ci siete, raccogliete per strade la busta con i soldi 
indirizzata all'orfanotrofio e imbucatela, e date un'occhiata all'insegna del teatro sulla destra. 

Scoprirete che la Warehouse è chiusa a chiave, L'ultima traccia lasciata da Malloy conduce a una 

villa rcabin") sperduta fuori Los Angeles. H „ 

Appena arrivati, noterete che la vii a è stata già visitata 

da chi sta tallonando Malloy. Non perdetevi d'animo, ed 
esplorale i dintorni. Troverete in un angolo del pavimento 
un foglio accartocciato, quindi aprile il cassetto e prendete 
il CD. Tornate poi all'ufficio di Tex, più precisamente nella 
sua stanza dei computer. Inserite il CD nell'unico computer 
funzionante, A questo punto,, dovrete superare >1 primo di 
una lunga serie di puzzle - dato che avrete a disposizione 
un limite di tempo molto rigido, vi conviene salvare prima 
di affrontarlo. Esistono diverse soluzioni, quella più sempli¬ 
ce, è, dall'angolo in aito a sinistra a quello in basso a 
destra: bianco, blu, giallo, rosso, rosso, verde, bianco, blu, 
blu, giallo, rosso, verde,, verde, bianco, blu, giallo. 

Una volta superato il puzzle, vedrete un quadrato simile al primo, in cui sono evidenziati quattro Qua¬ 
dratini - vi conviene annotarvi quali sono questi quadratini. Già che o siete, leggete li documento pro¬ 
tetto dal codice a colon. ...... _ 

Tornate alla villa, salite ie scale e spostate l'orrido quadro. Apparirà una griglia simile a quel e v\sià 

dal CD. su cui dovrete evidenziare i quattro quadratini di cui abbiamo appena parlato. In questo 
modo la porta si aprirà e potrete accedere allo studio privato della vi ila. Qui troverete, nel cassetto 
in basso a destra, una pellicola. Tirate giù il velo bianco, inserite la pizza net proiettore e gustatevi 
l'inedito filmato di RoswelL Prima di uscire, spostando le assi sul pavimento, troverete il cadavere 

Tornate nXmtra via e raggiungete Louis, nella sua tavola calda. Pagate i vostri debiti anche a Louie (altri 200 dollari 
Mostrandogli /foulard, scopiate altre i nformaz ioni su Emily, alias Lucy Luv. Scoprirete anche qualche nuova informazione su Gus Le . 
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TERZO GIORNO - THE BLACK ARROW KILLER 

Dopo la disastrosa conclusione della serata con Chelsea, vi ritroverete nel vostro ufficio, Esaminate i frammenti del messaooio ricevuti da Emilv 
■ dovrete ricomporre una specie di puzzle nel minor tempo possibile. Alla fine, dovreste leggere le seguenti frasi: ~ -SS-- — - y 

Tm watchrng you" 
ì take psctures' 1 
" 8 e afraid" 

v'erso il basso, inoltre, vedrete anche una freccia nera. Il primo passo da compiere dopo aver ricorri- 
postola letterale di andare dal vostro vecch io amico Mac Mu lden alla stazione di polizia e chieder- 
gli notizie del Stock Arrow Killer. Dopodiché, Tornate dal vostro a'rnico/informatare Louie e chiedetegli 
notizie de. Black Arrow Killer, degli Stalkers e del Bay City Mirrar, 

Seguite ri consiglio del vostro cuoco di fiducia, e raggiungete il vicolo dietro il Rook's Rawn Shop 
In uno ae. cestini., troverete un foglio di giornale dove, tra l'altro, è presente un articolo di una ' 
c vTX r ó L l uc ‘ a Pernel1 sul sensi killer a cui state dando la caccia. Entrate nel Pawn Shop e interroga¬ 
te Rook sul Black Arrow Killer, f, strangers J '„ la nota di Emily e Lucia Pernell, in modo da ottenere 
un biglietto da visita delia giornalista, con tanto di numero telefonico. 

c; ledetegli poi notizie de^la lingua Yucatan, e potrete acquistare un libro (30 dollari) che vi per¬ 
metterà di tradurre la lettera intraducibile di Malloy Uscite verso il vicolo, aprite il tombino e 
scendete nelle fogne. In fondo al percorso, troverete una sola cassa aprirle, in cui scoprirete un 

prezioso scalpello. Tornando indietro, noterete vicino al punto di entrata un portafogli nascosto 
sotto una scatola, 

Viv.o che avete guadagnato qualche dollaro extra, conviene fare un salto alfElectronics Shop e 

saldare il vostro debito (1.230 dollari - è l'ultimo!) a 
. Se non avete abbastanza denaro f ovvero, avete 
deciso di non tenervi la busta de II'orfanotrofio e avete 
pagato 500 dollari a Nilo per scoprire il codice della 
stanza nel Ritz di Malloy), apparirà una finestra che vi 
chiede se volete cambiare 1000 punti con 500 dollari - 
purtroppo, non potrete farci nulla, dato che più tardi 
dovrete acquistare alcuni oggetti da Zaek, 

Ritornate davanti alla palizzata della Coi: Towers e diri¬ 
getevi verso la seconda porta, quella a fianco déH'Hotef, 

Nel vicolo dietro a questa porta, incontrerete il ftev Gary, 
un predicatore svitato, che dovrete interrogare, 

Purtroppo, non ha alcuna intenzione di aiutarvi, a meno 
Lhu- non gli portiate una bottiglia d scotch Dove trovarla? Provate allo Slice of Heaven, passan¬ 
do dulia poi la laterale. 5a ite le scale e aprite l'unica scatola aprirle, dove troverete guardacasa 
L a bottlglla chsi rerca,e Se aprite la porta che dà sul vicolo, guadagnerete qualche punto extra 
ToroaLe dal predicatore che, in cambio dello scotch, vi consegnerà finalmente la chiave della 
ACME Warehouse. 

Una volta entrati nella ACME Warehouse, aprite il forziere dei pirati davanti a voi e prendete la 
gamba di legno del pirata. Probabilmente, avrete già notato ette sulla destra 51 trova una cassa 

indirizzata a Malloy, ma che non può essere aperta a causa delle Ingombranti casse vicine Raggiungete l'altro laro rie! mancino , nrite 

gru e fate s “ 11 

Ritornati alla cassa, potrete aprirla; dentro troverete un tappeto e una foto della pianura di Nazca. Inoltre, sotto la cassa, troverete una 
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mappa dell'Asia- Tomaie al vostro ufficio e 
chiamate L ucia fremei I (cercate di andare _ 
dritti ai punto, al tri menti si potrebbe s pazienti- 
re) e fissate un appuntamento a ! locale di 
Louis. Dopo la sequenza, ritornerete nel 
vostro ufficio, da dove assisterete a’, passaggio 
di un tizio abbastanza losco sul tetto della 
Rusty's Fun House. Ovviamente, dovrete tenta¬ 
re di sai ire sui tetto, ma una volta arrivati 

li™ 1 ‘«Ss»™. « pacalo ora »•» *>™ «™» *•»*» “« “ l "'" ** * 

ss; 

“Sii”» . .»«. I. le» « e,™», p» «* a PO'» —* ■»« - m * *mj*£» 

F ' " foto - si tratta di un altro puzzle, che per fortuna è più semplice della lettera di Emily cercate pe 

□rima cosa di ricostruire il cartel So sulla porta e le finestre. 

Una volta ricostruita la foto, dovrete analizzarla più a fondo: andate nell'Electronic Shop, esaminate 
tutti gli oggetti sul bancone, parlate con Zack e acquistate ,1 Photo Analyzer (dovrebbe costare intor¬ 
no ai 70 dollari) Inserite la foto appena ricostruita nel Photo Analyzer, e zoomate il quadrato i n basso 

a destra per scoprire l'indirizzo dell'Autotec l( , . ■ 

Prima di raggiungere la sede dell'NSA, tornate in ufficio e chiamate Lucia Pernefl, m modo da scopn- 
re l'indirizzo "di landra Collins. Raggiungete la sua casa,, prendete il suo curriculum dal cassetto .e 
comodino vicino al letto e la tessera deù'N^A sul pavimento. 

A questo sunto, siete pronti per visitare l'Autotec aprite la finestrella della reception, prendete .1 
cavo dalla porta a vetro e la spazzola dal tavolo, e raccogliete il pass per i visitatori, seri - .ascostu . a 
le poltrone dell’atrio. Combinate tra loro il cavo e la spazzola, e utilizzate il risultato ottenuto per 

prendere il clipboard ch e sì trova dentro la reception. _.— - —— , p ,„ - 

Scoprirete che il visitatore numero 14 (ovvero quello del vostro badge) ha come codice 8338 . 
Inserite il badge e I codice nel tastiermo numerico per entrare nel cuore dell ufficio della NSA 
Appena entrati, correte a sinistra ed entrate nello sgabuzzino, quindi chiudetevi la porta al .e spaile. 
Prendete lo spazzolone e la scatola di sapone (si trova in alto a sinistra). Aspettale che la guardia 
passi (sentirete solo i passi - è una buona idea salvare in questo punto!), quindi uscite e correte ;n 
fondo al corridoio, dove dovrete mettere il sapone e lo spazzolone ne; secchio dell'acqua, Assisterete 
a una sequenza in cui Te* sparge sul pavimento il sapone. Aprite immediatamente la porta vicina per 
far scattare l’allarme, tornate nello sgabuzzino e chiudete 
la porta dietro di voi. Come risultato, la guardia cadrà a 
terra eTex la chiuderà nello sga buzzi no. 

Entrale nell'uffioo di Dag Horton (ricordate? La sigla sul¬ 
l'auricolare era DH). Aprile il lettore CD sul tavolo e pren- 


I *. : >-cjaa 

C t-v. fr j* I 


"detÉ la chiave, aprite i cassetti del tavolo per trovare una 
collana appartenuta a Sandra Collins, poi prendete il post- 
it con il nome di Gary (il reverendo alcolizzato) che si trova 
sotto i libri- 

Aprite l'archivio vicino a muro con la chiave appena trova¬ 
ta, e prendete dall'ultimo cassetto le foto (si trovano in una 
scatola di Lamas), Infine, esaminate la libreria alla vostra 
sinistra e prendete la chiave - avete indovinato, si tratta 
della chiave che vi permette di aprire la porta deila cisterna 
sulla Rusty's Fun House. 

Raggiungete il reverendo Gary g chiedeteci'i notizie su Dag 
Horton - scoprirete che il predicatore ha appena visto un 
tizio che passeggiava sul letto delia Rusty's Fun House. 
Raggiungete il tetto, salite le scale verso la cisterna (.aprire- 

te automaticamente la porta se avete in vostro possesso la chiave trovata nell ufficio di Dag Norton 
Guardate attraverso il binocolo fissato sulla parete; vedrete una sequenza in cui il serial Killer .presun¬ 
to ) sia aggirandosi per la stanza di Emily. Correrete automaticamente nel Flamingo, dove salverete 
Emily all'ultimo momento. Purtroppo. <} killer riuscirà a fuqqire, e dovrete rinfacciarlo a- aiu presto. 


■■ 
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'W'^yawn Stop, interrogate Ftook sul Black Arrow Killer e scoprirete che ha sentito dei rumori provenire dal soffitto Tornate sul tetto 
de. a nustys Fon House vedrete il tizio -n calzamaglia sull'altro iato del tetto. Muovetevi molto velocemente (anche qui è conveniente sa vare a scanso 

T"? V ° ira P " 9Uar[ r |,Qr0 ' 0910 ' ^ 13 5 « la fiet »*** *■ » — tto, quindi retatevi die" al moro^ 

as osterete allocò ì-- tra tra IDag Ho don* e T™ ^ da "' a ' ,ra ^ *** » ■*> P^«le. Se va tutto bene, 

QUARTO GIORNO - OUT OF THE PAST 

Dopo = sequenza filmata, tornate immediatamente sul tetto della Rusty's Fun House e raccogliete l'oggetto perso da Dao Horton durante il «. m 
oue o - scoprirete che si tratta dr un nntracciaroggetd, Seguendo i segnali sonori, capirete che dovere dovi il 

TT p,'!? 0 * S0 ^' l} - Utlll;z ate'Irintracca oggetti per stabilire la locazione dell'oggetto che state cercando: si trova nella seconda gallerii delle 
- e irò un mattone instabile il unico che verrà visualizzato dal puntatore del mouse) Estraete il mattone con lo scalpello (“chisen nulndi esa 
remate fa scatola. Purtroppo, Dag Horton ha avuto il tempo di colfegare alla scatola una bomba Come ' ^ ** 

a.rere capito, si tratta del prossimo puzzle. Per disinnescare la bomba, dovete portare tutte le palline rosse 
Tuta,ni . nella camera di destra, e que'le verdi a sinistra. Per spostare i fotoni, dovrete inserire nello shuttle 
anche una delle due powercell (sono le palline più chiare). La sequenza corretta è: 

2 fotoni rossi e la powercell rossa nello shuttle 
2 fotoni versi e la powercell verde nello shuttle 
I fotone rosso e la powercell verde nello shuttle 

1 fotone verde e la powercell rossa nello shuttle 

2 fotoni rossi e la powercell rossa nello shuttle 
2 fotoni verdi e la powercell verde nello shuttle 

Dopo aver disinnescato la bomba e avef recuperato la scatola, tornate da Emily nel Flamingc e interrogate- 
•a un po su lutto, ma soprattutto sulla NSA, su Maltey e sulla scatola che avete recuperato Dopodiché 
chiedete a Gus dove ha gettato la busta di Malloy Uscite nel vicolo dietro al Ramingo, prendete l'antenna 

da uno dei cestini,, allungatela e utilizzatela per prendere la 
busta impigliata su uno dei pali della luce (dovrete alzare lo 
sguardo per vederla}, Inserite la busta nel vostro Photo 
Analyzer: ingrandendo, anzi, "esaltando" il quadrant > <n 
basso a sinistra scoprirete il codice postale). Tornati nel vostro 
ufficio, verrete inevitabilmente arrestati dalla IMS A. Ritornerete 
nell Autotec, questa volta sotto- rigida sorvegli a nzaj e incontre- 
Jackson Cross, uno dei cervelloni del l'agenzia dr sicurez¬ 
za. State attenti a come risponderete, perché non ci penserà su 
due volte prima di farvi saltare le cervella, L'importante è anda¬ 
re al sodo senza troppe battute, dire solo parte della verità e 
consegnare la scatola a Cross. 

Dopo essere stati strapazzati e derubati dalf'NSA ritornerete 
nuovamente nel vostro ufficio, dove incontrerete Reagan Madsen, la (supposta) figlia di Malloy. Dopo la 

sequenza filmata, esaminate il suo biglietto da visita per scoprire al numero di telefono della vostra nuova 
iU ia E tempo di seguire la traccia della codice postale: chi può aiutarvi meglro di Mac Mulden? Andate 
a irovario alia stazione di polizia, evi spedirà all'ufficio postale, dove scoprirete l'indirizzo dell'abiezione di 

rv *°y- Dmgetev ' dl corsa a/Ja Garden House, e raccontante una piccola bugia all'anziana proprietaria In 
qiuesto modo., potrete entrare nella stanza di Malloy. Prendete dal cassetto la rivista CosVnc Connection il 
biglietto da visita de'la Eyerlok 5afe r e fa busta con il CD, quindi prendete anche d libro degli anagrammi. 

Lasciate perdere il ripostiglio, che è chiuso a chiave, e esaminate qh oggetti appena trovati, Tornate nel 
vostro ufficio e, esaminando il CD nel vostro fido computer, scoprirete che avete bisogno di un codice non 
,yiujm ir vostro possesso, lornate alla Garden House: se siete buoni osservatori, noterete che sono apparsi 

cOT^ u dh*ih irTtef r Se9n ° Ch ! è vivo! Peguisendolijrouggte una trac ci a che v i porterà alla Waterfront Wgrehouse (da non 

con quella della ACME). Raggiungetela per assistere a una sequenza filmata che concluderà il quarto giorno . -" 
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EXIT 


QUINTO GIORNO - THE PANDORA DEVICE 

Raccogliete il fan e visualizzate il messaggio di Cbelsea al vostro vidpbone. Tornate alla Waterfront, e date 
un’occhiata in giro - magari la NSA ha dimenticato qualcosa Ir effetti, troverete per terra una ricevuta 
postale sotto una scatola, un pezzo di carta gialla sul tavolo e una lista di voli sotto i tavolo Dopodiché, diri¬ 
getevi nell'angolo alla vostra sinistra e spostate i pezzi di legno per trovare una cassa.orte R colate i 
biglietto da visita della Everlok Safe? Chi di voi è impazzilo su Analisi V, avrà sicuramente notato che il 
numero d. telefono sul biglietto è composto da quadrati perfetti La combinazione e data dalle radici dei 
quattro eruppi numerici, ovvero 22 . 31. 15 e 7 (se state giocando in modalità Entertainment dovrei invece 
andare nell 1 Electronic Shop e acquistare il Robco Safebuster, che vi fornirà senza troppi problemi coclee 

della cassaforte). Inserite la combinazione (d ovreteinvertire il senso di rotazioneM'iJugt^^ 

dopo ogni numero}, quindi raccogliete la chiave fi i! frammento 

di carta. Tornate nella Garden House, aprite la porla del riposti¬ 
glio con la chiave trovata nella cassaforte, quindi prendete il 
libro " Messages From Outer Space" dal pavimento e la valiget¬ 
ta dallo scaffale in alto (anche qui, dovrete alzare lo sguardo), 
dentro cui troverete una foto del "Gate nf thè Sun" e un note¬ 
book di Malloy. 

Ra ggiungete il vostro ufficio e cliiam^Jjurjgflri^i cj^ eci per 
fissare un appuntamento. Dopo la sequenza filmata, ritornate 
al vostro ufficio e utilizzate il vostro vid pirone per vedere il mes¬ 
saggio di Lucia Permei!. Richiamatela subito e chiedetele, in 
cambio del favore richiesto, notine sugli anagrammi, su Jl 
Thelwitt e su Cosmee Connection, Dopodiché, combinate la 
scatola di Reagan con il tappeto di; Malloy - si tratta dell'en¬ 
nesimo puzzle, Dovret e riprodurre il disegno del tappeto 
sulla scatola. 

Dopo aver risolto il puzzle, fate nuovamente un salto alla sta¬ 
zione di polizia, e chiedete a Mac Mulden notizie sulla NSA, su 
Dag Ho rton e sulla * Auto-tee connection". L'unico favore che 
potrà farvi è di spedirvi all'obitorio dove s : trova i cadavere di 
Dag Horton. Raggiungete l'obitorio, prendete il bisturi { s.cal;- 
peH dal porta strumenti vicino allertino insanguinato, e avvici 
natevi ai cassetti ni segnati dalle lettore. Forzate con il bisturi 
quello con la scritta " Gquindi prendete il portafogli e la 
chiave. Dentro il portafogli troverete la scheda di accesso per 

l'Autotec che sarà la vostra prossima destinazione. . , 

Una volta arrivati all'Autotec, scoprirete che l'edificio è vuoto - mente guardie in giro da far scivolare sul 
sapone, questa volta! Andate nell'ufficio di Pag Horton, aprite il secondo scheda riocgnl a chiave trovate 
peli obitorio e prendete la busta con i documenti, che dovrete esaminare immediatamente, orna e ne 
corridoio, avvicinatevi alia “Evidente Roghi*. inserite la scheda di accesso trovata nel portafogli di Dag 

Norton e inserito il codice "77 3 348 "; , 

Nella stanza delle prove troverete decine di armadietti: aprite il B17 con la relativa chiave per Wware a 
scatola di Emily. Dopodiché, prendete dall'E36 il CD Eupboria (quello richiesto da Laura Pernell e dall E13 
la scheda di sicurezza dell'NSA Se volete, potete prendere anche un bel mucchietto d sodi dal,, ,. 
Raggiungete tu macchina che si trova davanti all'uscita della stanza, inserite uno alla volta quest; oggetti e 
inserite per ognuno il codice "1091 ", in moda da sproteggerli e poter uscire senza far scattare I aliar; te. 
Tornate nel Hook* Pawn Shop e riscattate l'oggetto di Malloy utilizzando la relativa ricevuta ■ otterrete v 
Black Dagger. Ritornale nell'ufficio, rispondete alla telefonata di Reagan e poi esaminate la scatola d 
—- Emi ! V si tratta probabilmente del puzzle più complesso di Pandora* Drrectrve, quindi salvate! Combinate 

„«*»». cA» I. "»*> 

Una volta aperta, esaminate ' vari oggetti, quindi chiamate F'tzpatrick e chiedetegli notizie di AO, E3 c t . , X 
le tre siale misteriose di Jl Thelwitt, Cosmic Connection e di Elijati Witt. Scoprirete che AE è *r, me Ellis, tì 
cui scoprirete .1 numero sulle pagine gialle di Los Angeles. Prima ti. chiamarlo, assicuratevi d aver esaminato 
le foto di Nazca e del Gate of thè Sun, Infatti, Archie Elhs vi sottoporrà a un test, e Tex sara m grado di 
"rispondere correttamente solo se avete esaminato queste due foto Dopo l'incontro con Ellis, a cui dovrete 
chiedere informazioni praticamente su tutto, tornate ne! vostro ufficio e chiamate F.tzpatrick per scoprire 
l'ubicazione di Rosimi, Subito dopo questa telefonata, sentirete (e vedrete..,) Reagan Madsen. In ques.o 
modo, concluderete il Quanto Giorno, 

Il prossimo mese, vedremo come Tex se la caverà una volta arrivato a Roswell 
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La rivista di computer 

che ti fa capire tutto. 

Dalla prima all'ultima parola 



VIDEO 

lavorare e d 1 


MILANO 


POST COMMA 


dicembre 


Vienile 
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Come al solito , ZETA ri rifornisce di gabole , 
(Of/it-f e /ruccftétii uctri. Mi 'rflr£onitifif/o s 
scoprite t/tiCE^c/ìc gabola o trucchino, spediteli 
il prillici possibile a Gabole SOS. 1 ui Aosta 2, : 
20155 Milano . 



0060000 06000 : 
0000060000 


Per utilizzare Se gabole di Mission Forco: Cyberstoim dovrete 
aprire ed editare il file C5TQRMJNI, che ovviamente si trova 
nella directory del gioco. A questo punto, inserite in una 
delle linee bianche uno di questi codici. Non importa se il 
codice è maiuscolo o minuscolo, ma gli spazi tra le parole 


sono necessari. 


CODICI DA UTILIZZARE 
PER IL COMBATTIMENTO 
LET ME HELP YOU: 
attiva l'autopilota pro¬ 
grammabile 
RUM UKE THE WllMD: 
carica le batterie 
PDN'T JUST STAND 
INERÌ : l'unità risponderà 
al fuoco automaticamente 
l a ivi VVHi LL AGAìN: cura il pilota 

■ b.A IK: aggiunge nuove munizioni all'unità selenio 

nata 

LOOf INTO i EYES: vi permette di editare lo stato del 
pilota 

|'M FEELING MUCH BÉTTER: ripara completamente si 
mech selezionato 

IH: 1 LYWOOD hFRCS: cura il pilota, ripara si medi, ra il 
pieno di munizioni e ricarica le batterie di tutti gli Nere 
• jq\ . | HIS MI jì T STIN A B lì elimina un solo nemico 



BE ,'LRY afra Di elimina un gruppo di nemici 

DEATH TO ALL WHG OPPOSE US: elimina tutti i nemici ^ 

h c , lo WORLD: vi permette di modificare il livello della "fog 

of war Jr 

l CHE A THEREFORE : AM: cura il pilota, ripara il mech, ta il 
pieno di munizioni e ricarica le batterie 

CODICI DA UTILIZZARE NELLA BASE 
HE Al ME: cura tutti j Bioderm e ripara tutti gli Herc 
POR A FEW t KEDITS f 10RL; aggiunge 1.000 crediti 
CBFD1TS FRG vi I LEAVE i: aggiunge 10.000 crediti 
1 NEED MORE WHEAT: aggiunge ben 100.000 crediti 
i ! ■ r^GED M'v UND: vi consente di cambiare il livello di 

difficoltà 

BROWNNQSER: vi promuove al grado successivo 
1 1 ERC ME SOME MORE: vi consente di comprare qualsiasi 

Herc . .. 

HE WHO DIES WITH ì HE MOST TOYS: vi consente di utilizza¬ 
re qualsiasi tecnologia 

i > ; dm LI K E H 0 ii E: vi permette d i sceg I lere u n a n uova m 

GOD . ‘EROE OF M i SS: vi fa diventare I imperatore del 
settore! 


ATTENZIONE! 

ZETA IWn si prtltde 

responitibiU'i lui danni 
ioFtware e IwrtlwtifE' cta 
poj»no essere causati dolfu' 
tiìiiici di programmi il 
"Peto#" del COS. Servendo 
le: n«t™ indicaiioni feW- 
niente non parete rovinane i 
programmi installali, poiché 
vengooo modificati litania i 
Fife dei lohrahaggi e non gli 
eseguìbili; tuffarne l'it&ci Kor- 
rerto dd Debug può pcrSarc 
□ spiooevoli effetti «li vostri 
giachi. 
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sicuramente il gioco 
empi ice deoli ultimi 
n - sopravvivere 
dannati Gertesteaier 
* affatto semplicel 
^ungete la schermata 
Hgil (dove vedete le due 
2 } e digitate 
EDHéLP"- In questo 
lo, avrete un tean 
li nato r invincibili 


0006 O 0 000000 

Volete far rivìvere un pilota morto? Beh, gabdando è possi 
bile! Andate nel Centro di Controllo, selezionate il nome dei 
pilota che volete resuscitare, dittatevi sopra due volte, poi 
dittate due volte sui finimenti scintillanti della foto del pilota 
e poi diccate su OKI, 

Lo schermo si bloccherà qualche secondo, Attendete che 
l'hard disk smetta di girare e tornate al Centro di Controllo 
Ora il pilota non sarà piu “deceduto" ma ''sta pescando tra i 
fiordi” e sarà nuovamente disponibile, 
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Come ogni mese, ZETA getta un tono di iute nell'ombra chp 


circonda i videogiocatorl bloccati in avventure e GdR.gr^it ^|| e 
pagine {anzi, questo mese alla pagina } della SOS Mail Se avete 
un problema riguardo una qualsiasi avventura f> GdR. scrivete a 
SOS Mail, via Aosta 2 T 2QI55 h Milano 


o©@ OOQO0© 


Molti lettori ci chiedono dr inviare soluzioni a essa o in 
ufficio Purtroppo, per motivi organizzativo-logistici none 
quasi mai possibile, quindi vi chiediamo di evitare richie¬ 
ste di questo tipo È il caso di Federico Belli di Empoli 
[FEJ, che ci chiede Cari amici di ZETA, sono disperato 
perché non riesco □ completare Flipper della Take 2. Sono 
arrivato □ meta del gioco, neil’appartamento di Catherine, 
me non riesco a trovare la sequenza esatta per aprire il 
libro "Le donne di Whifcchapell" Vorrei anche ricevere fa 

soluzione di tutti gli 
enigmi ria lì in avanti 
L.T. La risposte è 
semplice, e si trova 
nel "iournaf di 
Catherine; la cnmhme- 
i Iona è [partendo dal¬ 
l'alto e proseguendo in 
senso orario] "7-5-5- 
3-6-2*. 




GOO©'© 

@©@©o ©o 

Nonostante siamo ormai arrivati al settimo episodio e 
priori abilmente, arriverà presto ruttavo, molte parsone 
rimangono bloccate afla serie di enigmi delle "Colime 
Logiche", in effetti, si tratta dei codici di protezione del 
gioco, e ia esposta per questi cinque indovinelli è contenti 
£a nel manuale stesso. Isabella Mandolino di Gravine io 
Puglia [EA] ce chiede appunto n [ ] come si fa e superare il 
primo indovinello? L J" a a prova del fatto che è in posses¬ 
so del manuale, riporta praticamente tutta la sezione che 
permette di superare cinque indovinelli. La risposta per il 
Drimo indovinello è "RISE", mentre per il quinto è 
"ASCEND". Per gli altri tre, dovrete inserire la combinazio¬ 
ne riportata nelle strofe della "poesia". Semplice, no’ 



@©o 




if Si 


Domenico Catalano ci Piossasco ITO] ci chiede notizie di 
un avventura di cui, in realtà, abbiamo già pubblicato la solo 
zione su ZETA 5,1..] Con Ysanne Andmpath, non riesco a 
completare il pianeta dei monaci, dato che non capisco 
come devo utilizare i petali 
del fiorei.. J"É presto detto, 
esci dalla prigione passando 
dalla finestra, entra nella 
caverna e vai due locazioni 
verso destra; prendi il sac¬ 
chetto di lievito, esci verso 
sinistra e versa il lievito nel tino, Esci poi verso sinistra 
prendi ri vestito del monaco e indossalo subito quindi racco¬ 
gli ì ore Dovrai lasciare un petalo in ognuna delle prossime 
cinque locazione vai a destra, destra, destra, in alto a 
destra (schermata fuori baila prigione! e poi dentro le prie]io¬ 
ne. Infine, esci dalla prigione, i monaci riterranno Jack 
responsabile per il furto del fiore sacro e lo getteranno nel 
cono di luce. 
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provare subito 
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Altri prodotti LAGO 


SehirGtfi Commonder 

per MkrosotfftC Flight Simulator ™ 1 S 

fi programma di utilità più diffuso tra i 
piloti virtuali che r consente di creare-, -ljqì 
scenari, stampare le carline, pianificare i 
voli, collega re due o piò PC per ricreare 
un vero ambiente A T C s molto di più! 
Dischetio e CD-ROM nella stessa 
confezione, versione in ira! ano 


Ve ne ria & Roma 

per Microsoft® Flight Simulator™ 5 

Se i nostri scenari per FS4 vi avevano 
ssupfto aspettate di vedere i nosfii prodotti 
con grafica per FS5 11 
|in arrivo sj CD-ROM entro line anno/ 


Scenery Itoly 

per ATP ed Airti ne Simulator 

Lo scenario italiano camp etq con canine 
di ovvie';lamento e mappa d insieme con 
le aerovie. Solo su dischetto cori manuale 
in italiano 

<£?§? & 

SOFT 

mah 


LAGO SOFTMAIL 
Casella Postale 293 
22100 COMO 


Telefono (031] 300 174 
Fax [03 ìf 300,214 
Negozio o Como in Via Benzi 1 3 

- ;n Mtfcn sono ikìstmi -jw tenrnvi ncttmii 
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tni. «. ><wmw «mvmim va< volo virtuale! 

Pubblichiamo e distribuiamo prodotti per la simulazione di volo su Personal Computer 




Airfine Simulator™ 

Mettiti ai comandi del Jumbo! 

* Simulazione del 747-400 con 
gfoss cockpit; 

* Grafica 640x400 a 256 colori; 

* Scenario con olire 300 aeroporti in 
Europa oltre a New Yo’k e Toronto 

per effettuare voli transoceanici 
fcoffipallìtiile con ATP subLOGiC tav E|; 

* Compatibile con Scenery ftajy; 

* Manuale interattivo in italiano per 
impelare ad utilizzare il 
programma e stampare le cartine 
di ovvie inamento; 

* Possibilità di utilizzare gli occhiali 
3D (venduti separa torrente! per un 
vero vaio virtuale. 

Himvdp MJtéG'jy j/ 4Mb RAM JibwJa v drn Stipai VIGA con 

5 I JK-t? Iwppo-vj sepjen, viriti eh p - Vifcs-mi Sigi*?!, 

_Faiixi*e. Tietfigtóa ET-KJCO ATI Voci» 32 ATI Modt 64. 53 

I .iffus -jjgfc S4i’x/543. T-ids'il e qua: a». I /. 

Mirilo5 5 0 © jeguertit Windows® 3.x a scqjunl? > 

stampe-.’ COI Diib ■* Windows*. 1 unipote e contro 

di OAiC'i-ùinirta 1= lo.rr.it, * 3 gL-.ju di -ilei r,-,-il- 
Cali patitale nnrjts ; cu W ndawi® Solà tj CDROM 


Montiate in ila |i a no. 



Flight School™ 

Il primo corso di volo multi màdide 
interattivo dedicato a furti gli appas- 
sìongTi del volo — dai principianti ai 
veterani — che desiderano imparare 
a pilotare un aero pio no! 

Flight Schoo 1 spiego rn modo sempli¬ 
ce ed immed : aro tutti i concetti di 
base relativi al volo. 

Il CD-ROM contiene oltre 500Mb di 
video ed cn mozioni 3D (realizzati 
od hoc) che semplificano lapprendi- 
mento dei cancett più complicati. 
Flighi School consente ; collegamen¬ 
to diretto □ Microsoft® c gnt 
Simulator™ (versione 5.Qo o successi¬ 
vai per provare 'al volo" 'e tecniche 
apprese nel corso. 

i; " rt ' " -«tilcoon ..n ntiLpeocrAK ■ 48c ■ psi-s 
3fAh RA.V d&eoQihJl >.»• dista r-;. -I- Kl>*do ..■»■- 

" «fil-T*- fon lisuUione £40*480* 32 Oftj ciAjit. i^K-s CC-R V 
Q doppo w?bcita .V&OQ5 5 0 * seguorip e WifdcwS J .r n 

lista ir* Kwxtyj'tìlldic™ MfelOitìÉf® Fllnfu 

SiniublD* 5-1 

■I.-iii|^_-nL.hn gm-he-,-.,- ’vV.-riowtfi» 95' Scb iu COfif .M 


Versione completamente in italiano. 



WinPIarrner Plus™ 

Lo soluzione definitivo per la 
panificazione di volo. 

* Pianificazione dei voli V'FR ed I 
sia in modo manuale che 

co m-pleta m en te automa ti co; 

* Condizioni meteo predefinite o 
casuali lungo ogni rotto; 

* Modifica de checkpoints; 

* Generazione di STAR e S1D 

* Importo i dori per la no vi pò zi cv- 
di retta mente ddgli scenari; 

* Calcolo i ‘veli d : volo ed il 
consumo del carburante; 

* Database deg: cere- aggiorno bih 

* Contiene un libretto di volo 
elettronico compatibile FA A; 

* Converte automaticamente i pia 
di volo in voli rad foc Esistiti 

per F55 è r di-Ksic flight 5bop™f 

^rr.nrif, 304£ÙO(/53 RAM. 6Vb di sparo iU a 

■- r uix? WiDCi 5 0 ri MjCtvsìrm e-Windows .] x 
pii ho - -, Xjtalcr iuppcrali 

Gj>fpcaibl« arri-t ts Wutebww® 95' 5oo w COSCA’ 


Manuale in italiano, 



NINTENDO 
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Hi [meli) Luca. 

( m piacerebbe sfruttare il mio PC come centralini di montaggio per i 
miei filmati. Ti sarei grato se mi indicassi qualche seteria che gestisca 
racquisizKjne dEi filmati da una fonte esterna, la compressione-decom¬ 
pressione via hardware e editing e possa poi riversarli nuovamente su 

VCR. 

lo conosco spio la Movie Machine Psrofms è un po datata, precedente a 
Wm95? Già che tu sei indicami la seteria con il miglior rapporto 
qualità/prazzo (sono uno studente, ncn un professioni sta carico di milioni] 
e con il miglior parco software (che ne pensi di Adobe Premiare?). I. .1 
Grazie 

Rosario Oliveri ICiriè Di 

RS. Prometto di mandarti lì mio primo capolavoro 

RPS Esistono antenne in grado ci intercetterà le trasmissioni video in 

bassa frequenze? 

Innanzi tutto ti ringrazio par la domanda Afon vedevo fora idi pevere Pei 
mio argomento preferito ie applicazioni videa. 
p er (ere acquisizione video sono (messone costose schedo che permei 
tono di coltegarsi direttamente a una sorgente video, tradurrà in formato 
digliele il segnale che arriva e registrare il fiosso dì dati suli'herd disk 
Una voita acquisito un filmato, è possibile editarlo con feim di uno dei 
tanti programmi in commercio, e riportarle su un normale nastro (meglio 

se SVHSÌ. 

L'algoritmo di compressione e. di solito, IMJPEG (Mot-ion JPEG, ad non 
confondere con if costosissima MPEG), che garantisce prestazioni eccel¬ 
lami fino a una compressione di 8-9 a 1 Compressioni più elevate deter¬ 
minano una proporzionala perdita d: qualità 

Purtroppo ie schede di questo tipo che danno un prezzo accessibile non 
sono molte i Tu hai citato ie vecchia Movie Mach ne che rimane ancore un 
prodotto di tutto rispetto, me cte j permette é effettuare solo l'overlay a 
video L acquisizione e, invece . r permessa dalia FPS.'hG che include di 
serie responsione MJPEG. Dalie prove che do potuta effettuare pei o, do 
notate che favore bang scio so piccoli fermati videe, adatti per esempio a 
coloro che devono costruire dei filmati. AVI par dei CD-ROM multimediali 
e dei giochi, rflS, in ogni caso, non per riversare su rostro con una qualità 
paragonabile ai SuperVHS I5VHSÌ 

In questo periodo sono disponibili diversa scheda a prezzi molto variabili, 
tra queste le piu importanti sono due' ls "AV Master' Idi cui sono un pos¬ 
sessore abbastanza soddisfatto] e la nuova nata [settembre 551 DC- 
30" predette dalle due aziende leader dai campo, le tedesche Fast e 

Miro. 

tl prezzo di entrambe si aggira tra il milione e mazzo e it milione e ottn- 
centomild. a confrontando ie caratteristiche sembrerebbero del tutto 
identiche spiro che la Mira implementa l'overlay sul monitor dei PC, ovve¬ 
ro permette di vedere nel monitor il filmato, mentre js A v Master opre 
una finestrella che mostra >1 filmato alla velocità di un fotogramma al 
secondo, ma. in ppn. caso, il varo output io si può controllai e attrsvai so 
televisore in tempo reale Nei ma se o* ottobre, però, la rasi ha messo 
r n commercio la versione VbLum* che permette {overlay video e anche la 
compressione MPEG software per una cifra mmfderevotmems piò aria: 
si parla di mitre 2.200,000 lire 

Ovviamente non U posso dire molto per quello che riguarda la QC-3Q che 
non ho avuto modo di provare personalmente, ma ti posso assicurare che 
;□ p i/ Master lavora veramente tene. Innanzituttb pud lavorare tranquil¬ 
lamente a una compressione 8 I (se hai un hard disk BIDÈ beilo veloce:■ $ 
une risoluzione paragonatile aiSVHS PAL 1768x5751 altrimenti puoi riu¬ 
scirà a tirare fino a 12-13.1 senza ottenere perdite significativa di que¬ 
lite. Unico problema è lo spano su disco disponibile. La catture di una 
sequenza videe divora centinaia di Msgabyto annue pe> pumi secondi di 
filmato >n basa al tipo di comprese ,qsb Nella tabelle che segue ri a un 
esempio delio spazio necessario con la A 1/ Master, ohe sj può ritenere 
valida diìche uer atri prodotti. 



Anno nuovo... vita piu grossa di prima,casper! Devo dimagrire. 
Eccoci a incominciare un altro anno con ZETA. Il volume di 
lettere ricevute nei due mesi scorsi è incrementato di circa il 
250% p obbligandomi a recarmi in redazione con tanto di Fiat 
Ducato da 4GB (ovviamente full-size con airbag). Mi rendo conto 
che questa affermazione sìa più consona a tipi come Tiziano, ma 
come, si dice, tutto fa brodo e nessuno è perfetto. Sono sicuro che 
almeno il 100% di voi lettori diTeenomail si sarà fatto regalare un 
CD-ROM a Natale, e che^cìrca 1 ' il 45,3405% di quelli che ne hanno 
ricevuto uno, spera in uno migliore per TEpifania: benvenuti a 

bordo, , ,, 

Dimenticavo: da dicembre ho una casella E-mail tutta mia, H 

codice è un po' strano, ma funziona, 

a cura di Luca Sonatina 
msitmi02.tzqmj9@eds.com 


Minuti di filmato in futi motion per 1 GS dì hard disk (768x578, 25 tis- 
mes/sacondo. 24 bit. audio stereo 44,1 fdìzk 
compressione minuti 

ì J (non compresso} 45" 

4- f {broadcast) 314 

8:USVHS) 328' 

101 385 ' 

15 1 1ZW 

Oltre tiio spazio, anche fs velocità dellhard disk È importante per non 
podere fotogrammi durante la cattura e non ottenere effetti jittaring 
[trascinamento! durante la riproduzione. Far questo tipo di applicazione è 
consigliabile un disco Fast SCSI-2 Pj almeno 2 GB. meglio se * 7 
{AudiozVidsaJ 

Per quello che riguarda il software là AV Master è fornita in bundle con 
"Media Studio VE' per Windows 35. un software abbastanza buono e 
molto facile da usare, tuttavia fornito di un mannaie utente davvero scaz¬ 
zo Ho provato anche Adobe Premiere 4,0 fera s disponibile la 4.2 par 
Windows 35) che ho trovato per molti versi migliore (velocita motto rmg 
gi 0re m fase dì rendering] ma molto più complesso e indicato prevalente¬ 
mente per usi professionali. 

Ad ogni modo desidero metterti in guardia, adoperare questo tipo di 
hardware e di software è zuttàitro che semplice Le difficoltà ohe si 
incontrano sono molteplici, la configurazione hardware è tucttitrù che 
automatica, il problema de! istienng è spesso frustrante, s si s spesso 
costretti a reagitane la màcchine Inoltre molto spasso inspiegéb(imants 
li filmato finale presenta disturbi di diverso genere (righe colon sbagliati, 
sonoro d/sturbatoJ. Per quanto riguarda la A V Master tra settembre e 
novembre, (mese in cui sto scrivendo ! articolo!, ho cambiato pei ben 4 
vede driver scaricandoli dai sito internet dalia divisione delia Fast USA 
Avuw. 2fest4u comi ben piu aggiornato dei sito "ufficiale* tedesco 
fw. fasr-mtitimedia.cam}. 

Se vuoi ditri afe da cui raccogliere informazioni w mjro.com {per (a 
0C-3QÌ, mwuteBd.com {per informazioni su MedteStudibl 
nvvrv aóobamm (per informazioni su Premierei 


Per Paolo Ferrari: parto 
RAM dipende dal dtipset: 
eontfAaOHXrmoeSIzm, 
con ifdSQVX fino a 128MB; 

per fa scheda videe 
dipende dalia tfispùnihilità 
delie RAM quantici vorrei 
lare i upgrade, P$rdP200 
probdtiimente si, ma 
Fnver drive MMX non 
credo che ostina mai. 
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Per Federici! Paini: grazie 
per fe tue precisazkmi su 
Linux, È vero ette som 
stringato, ma ho soie due 
pagine. Unix è difficile: 
lavoro sa Unix da tre ami 
e rum hai ima (lolla 
pazienza ette occorra 
miando devo istruire i miei 
olienti s li devo seguire 
passo passo, soprattutto 
quando manca fa buona 
volontà: Tu sonototei ctm 
chi m un po'di 
ttimestìetem co w if DOS ,. - 
ma quante persone 
( hanno? Soprattutto ora 
che è arrivalo WinSST 
Prendo atte dot tatto che 
JiWmdom sa Umx vada 
bene inon le avevo imi 
provato). Per quanto 
riguarda it fatto che Unwt 
non sta shareware, è 
vero, non tu è, tua 
atfemare che sia 
frmm/ars mi pareva 
esagerato considerando 
che in tira té devi pur 
sempre sborsare, (a menu 
che non si abbia voglia di 
scaricare da Internet d 
contenuto di tutti e sei 
GB...} 

Per Luca Bruna mutiti: d tuo 
Pentium è veramente 
obsolete, se devi cambiare 
subito, ti conviene optare 
per un 133 f altrimenti vai 
direno al Zoo, La cosa 
migliore samum e 
resistere fino stTmcita 
détvmw che diminuirà i 
prezzi det vecchi Pentium. 

Le misure intermedie non 
hanno dei grandi 
Incrementi in prestazioni 
per Quello che costano (in 
più}. L'unica cosa che 
salverei dot tuo sistema e 
la scheda sonora SB ASP f 
anche se noti a Ptug&Ploy. 


Purtroppo b spazio è tiranno, spero di poter tornare suliargomento, Per 
Lanterna- si ma ti devi interessare presso un negozio eh radiofomitura 

Carissimo Luca, sono una studente del 5° ama del liceo scientifica 
'G Calile!’ di Catoni e [niente pubblicità - N.d.R.) e ti scrivo sperando che 
tu passa risolvere i miei dubbi al piò presto possibileL.J, 

Nel mia centra di calcolo adoperano lo Unix come Sistema Operativo che 
a quanto pare è p-uctost» complicato data che uno dei ricercatori ha 
perso oltre 5 minuti par aprirci una finestra simite al writè di Windows 
Ora: 

1 ! Erano lora die non te sapevano usare o In Unix e davvero casi com 
Plesso 5 [som un utente felice di Windows 95) 

Che vantaggi porta usare questo SO 5 
3; Perche quando ci siamo messi a girare in Internet, Netscape si chiu¬ 
deva piuttosto frequentemente senza palesi motivi? Problemi di traf¬ 
fico? 

4) Ferché usare SO cosi complicati quando ne esistono più user- 
friendly? 

li. Ho lasciato in una mia domande la mia E-rnail. Ma nessuno mi ha 
saputo spiegare esattamente come p-otro sapere se qualcuno ini 
risponda, come posso fare? 

6) Esistono computer che si chiamano "‘Sun 1 ’ e se si in cosa differiscano 
dal mio PC? 

71 A\ mio centro usano uro strano mouse con due sensori sii infrarosso 
al posto dette pallina, ma funzionava peggio del mio di cesa, esiste un 
modo per farlo ardere meglio? 

93 Qual è l'indirizzo de ite home page Ferrari? 

Ciao e grazie 

Vincenzo 

Innanzitutto scusami degli aggiustamenti fatti affa tua lettere, ma ara un 
po' troppo lunga 

Gli argomenti che proponi non sono i soliti dèlio TecnoMaii, ma in questo 
mese mi è wunle una raffica di domande a richieste di precisazioni sui 
sistemi operativi Umx. 

V Unix è un sistema operativo mediamente complesso, Tu hai probabil¬ 
mente lavorato su màcchine Sun con il sistema operativo "SunOS', 
provviste d; una interfaccia grafica a finestre %-Wmdow" che si ten¬ 
da con II comande opeowin. Conoscere bene ìf sistema Unix non è 
cosa da tutti, tante che esistono figure professione!! dedicate affa 
configurazione di questi siatemi (appunto i sistemisti.', 
ii motivo per cui fmn a Qisaiche anno fa si sceglievano questi tipi di 
SO. ara che Unix, praticamente non aveva oontìQrhéki nei rapporto 
vsfocità/sicurezzs/'aspandibitìtà. 

Per quella che riguarda l'aprire una finestra per poterci scrivere den¬ 
tro (par esempio con un Word processori, ci si impiega mediamente 
dus secondi: i tuoi amici non erano malto abiti. 

9/ f vantaggi sono molteplici, gestione efficace di rati anche gigante¬ 
sche [Internet è una rate Unix), gestione moto elastica degii utenti 
(password, domini, eoe 1 e grónde velocità. Tuttavia /'impera Unix 
comincia a doversi difendere dagli attacchi dì Windows NT delia 
Microsoft 

31 Problemi di bug del software e/p maldestra installazione del sistema. 
4} Vedi 11 

51 Se non te io sanno dire i sistemisti da! tuo centro .., Ogni sistema he 
le sue funzioni, dipende da come som impostate Per defauit io Unix 
possiede un sistema di matting, par attivarlo occorre fare fa fogni di 
sistema con if tuo utente, e ma vaia aiuto ii grampi digitare u meiT, 
seguito da Enter" Se hai posta don /1 tuo utente, ti sarà visualizzata 
fe lista dei messaggi 

Gì Sun e forse ii più grande produttore mondiale di macchine Unix Le 
macchine più recenti montano osi processori Spere o UcraSpsrc che 
concorrono assieme ad Alpha, PowerPC a PèrttittmPro come proces¬ 


sori con la prestazioni migliori. Fino o un paio d'anni fa Sun ara cono 
sciata solo in ambito professionale, ora la notorietà del marchio e 
dovuta aflinvenzione dai nuovo linguaggio 'mternetiann" 'dava 1 , che 
ha ottenuto un successo senza precedenti tra gli sviluppatoti di 
software. Tra poco Suri commercializzerà ii primo processore al 
mondo in grado di eseguire direttamente istruzioni dava, 

7> Quelli che chiami infrarossi, sono, io realtà , minuscoli raggi laser, 
clic vanno a riflettersi sul particolare "tappetino" é metallo lucidato a 
specchio. Questo tipo di mouse si chiamo "ottico" Bd è dotato di una 
estrema precisione. Come tutti i mouse, anche quelli con la pallina, 
non è indenne daHusura. Spesso è il db dei mouse che si deteriora 
no quel caso non ci puoi fare dente), in altri casi basta raschiare un 
pò i feltriti che si trovano sotto per renderlo un pò più scorrevole. 

8) www.ferrari.it 

Espertissima Luca, Sono un quindcerine appassionate di informatica e 

per attraversare lo giungla dei PC vorrei rivolgerti alcune domande. 

Voglio comprarmi un computer basato sulla cori figurazione allegate. 

11 Penar che queste configurazione possa resistere a!|'iinfrenabile 
invecchiamento? Per quanto tempo? 

9J i negoziante mi consiglia di aumentare la cache a 512Kb, che ne 
pensi? 

31 Le prestazione del Triton I? 430VX sono Inferiori al 43QHX? E per 
quello che riguarda ìe future espansioni? Le cache di queste schede 
madri sano di tipo Papaline Burst o sola di tipo sincrono? 

4: La scheda video di questa configurazione quale tipo di memoria video 
Supporta? Altrimenti, quale altra scheda video posso procurarmi che 
stiia al passo col software dei futuro? 

5) Solitamente che tipo d? RAM viene montata su un PC come questo? 

6.i Meglio Windows SS d il vecchio 311? 

PS. Non @1 CD-ROM a prezzo maggioratoli! 

Valerio (Livorno) 

innanzitutto grazie per il bellissimo francobollo. Ssrò rapido: 

1 ì per almeno sai mesetti dovresti stare tranquillo, considera però che 
na> grimi tre mesi '97 usciranno ; Pentium MMX e 200 a 233 Mhz. 
il che rara scendere di molto i prezzi dei vecchi Pentium 

9) Ottimo consiglio. 

33 Star parlando dei chipset e non detta schede meda. Ricorda che una 
scheda madre por montando gli ottimi chipset Intel può essere 
disegnata malissimo, e crearti notévoli problemi. Far te sarà meglio 
t! VX che supporta TUniversai Serial Bus (USB - forse il bus del futu¬ 
ro!, e soprattutto fa velocissima PAM di tipo sincrona in formato 
DIMM (vedi numeri precedenti). In genere la ceche sincrona a anche 
pipelina, burst, 

4) Dovrebbe essere normale RAM di eoo FDD, non particolarmente 
veioce per le schede video, La tua scheda video [53 Trio B4+I è 
un'ottima scheda, e tra {'altro non soffre di particolari problemi d: 
compatibilità con il software, Per essere sicuri che la propria scheda 
video non diventi subito obsoleta, basta accertarsi che supporti i dri¬ 
ver Microsoft 'DirectX", che rappresentano il sistema del futuro par 
quatto che riguarda fintar feccia di Windows 

53 fe genere fe EDO PAM Se però acquisterei una scheda madre che 
monta il chipset Intel 430 VX potrai montare fe giu veloce SUR AM 
TSinchronous Qynamic RAM erroneamente detta anche SRAM!, che 
anziché essere tn SIMM, viene fama in QiMM IDua! in-ime Memory 
Modale, vedi numero di novembreJ. 

Gì Assolutamente meglio Windows95 dei momento che acquisti una 
macchina ritma e, quindi r non avrai i famosi problemi di compatibi¬ 
lite. inoltre acquistando un PC in questo periodo, si fornitore dovreb¬ 
be darti in bundie ti nuovissimo Windows 95 OEM Service Refesse 2 
che contiene molte novità Cedi partizioni grandi fino a 2048 GB!ì e 
numerose correzioni di buchi, rispetto alia edizione precedente 
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NON 


SOTTOVM UT ATI LA POTENZA 


DELLE SOLUZIONI 01 


A.ME POWER! 


■ 
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ZETA-Arnunci Via Aosta 3 - SOI 55 MILANO o invistì vis fax e ZETA Annunci 02-33104726 


Gli annunci devino essere spediti a 


Jcvgnotti L 50..3ÙG. Alone in Che U^ r k IH in 
ita! ano L 50 ODO. Tutti originali e con 
manuali. 

Luca - nei. Q422/3B214D ore serali 


VENDO FI GP 2 L. 50.000, Fifa Secce#' 96 
L. 5Q.D0Q, Tie Fighter L. 40 000 Day of 
Tenacie L, 30.000 The Otg L 50.000, 
Enciclopedia Homo Sapiens L 60,000 
Emiliano - tei. 06/9079354 dopo ìe 20 30 


NDQ giochi origina^ PC CDRom a L 
. 000 cad (spese di spedicene compre 
Under KMmg Muun. Stonefceep Hexen 
r-r.iu Bermuda Syndrome il Sagrato dei 
mpfcari Duke Nukém 3D, Normality 
inn 2, Witchaven 2. Chranicles tìf Che 


VENDO Broken Sword ht ì L B5.0QO The 
Oig (it} L 60000 Sherlok Holmes Rose 
Tattoo (ing.l L 70 OQD The lith Hoùr 
[ing.3 L 40.000, Batì f/ojo lino 1 L. 50,000 
T spedi soni 

Francesco ■ tei 0721/740314 


VENDO Ghvetn Prodest PC 1 ed inoltre 
vendo riviste di videogiodii e prezzo interes¬ 
sante, CVG [serie completai, ConBotemania 
K e Super Console e raccolta Help di. Game 
Power Zona Varese e dintorni. 


idio tei 06/9B4 7 ' 21 


Vittorio - tei 0331/206562 


VENDO per PC seguenti. CDRom Corel 


NDD/sGsmbib seguenti giochi originali 
PC CDRom' Phantasmagoria L 
000. Broker! Sword L 50,000. ad altri 
gin tei. 0521/207382 ore pasti 

'■•iDO Microcosmi special edrtìcsi tCDfìam 
r.idio Tradf CU + T-shirt Psygnosisl a L. 
000 + sp speri n òonfezrane' originale, 

0 nuovo. ver-de inoltre per PC CDRom 
a Soccer 96 in conftóone origina le per 
temente integra con manuale e l 
ORO + sp sped oppure vendo in rilecca 
. SD.000 4 sp. sped 
assimo tei. 0035/312012 ore piìsti 

"NDO Pentium 133, con 16 Mb Ram. 512 
cache, scheda madre Trituri II 143 LI HKJ 
sdù video Diamond Steaith 20 DU 3D 2 
Edo Drarh. Proc VirgeJ, scheda audio 
bit compatibile SB, casse da 120 watt, 
1.2 Gb. Quantum Bigfuut monitor 15 
idem 28 SOG, CD Roit Toshiba 6x |oy j 
de, Windows 95 [CDRom + disk] + prò- 
Bromi a L. 3.530.ODO trattabili, 
do - tei 0003/530029 

NDO/scambb giochi CDRom per PC orl¬ 
ali complèti di manuale e confezione: Tie 
..ite; L 50.000, Machwamùr 2 L. 

QCO espansioni par D&C [Driver: 
erstion e Gommanti Gompaninnì L 
. CIUCI. Time Góte liti L 5Q.00Q Biùfcrge 
1 U QOB Z L 60900, Wercraft 2 (iti L. 
000 Ultima u L 25.000. 

i _ ì n i fM ic. CQm 

http://www.oldgamesital 


VENDO giachi originali fin italiano) per PC 
su CDRom II Segreto dai Templari L 
5B.0QD Fifa 96 L 50.000, The Need far 
Spaed L. 50.Q3D. su floppy tnca SI L 
30,003. Som E Max L 35.000 Shsdow of 
thè Comst L 30,000, Dsy of thè ferraci e 
L 35- 030. Tutti i giachi insieme L. 

250 ODO. Confezioni originali, comprensive 
di manuali. 

Enrico tei 06/66203376 are pasti 

VENDO giochi in conTenzione originale per 
PC CDRom Setti ars 11 L 4Q.0QG. 

Gommanti & Conquer L 40.000, 

Pierluigi - tei Q65/BuG3241 ore pasti 

VENDO PC nuovo pochi mesi di usta, 

Pentium 120. 15 Mb Raro, 1.2 Gb Hd, 
scheda videa 33Stealth 64 bit 2 Mb Ram, 
scheda audio SoundfalaeEer Àwe 32 
Monitor 17” colori SVGA, CDRom 4x, stam¬ 
pante Epson Stylus color 2, Scanner Genius 
a 16,0 milioni di colori * W\n 95 + softwa¬ 
re + giòchi. Tutto a L. 4 003.ODO non trat¬ 
taci* Tutto :n perfetto stato. Max serietà. 
Astenevi perditempo. 

Gianni - tei 0541,632252 • 0335/341991 
ore pasti 

VENGO per PC i seguenti giochi originali su 
floppy: F 117 A, Vette, Gommanti £3Q e su 
CD Tower della Bua tutto a L. 1 00 000. 
Vincenzo - tei. 0347/2301653 

wffwnn fIDRom per PC II Ballerino di 

cnet/ 


Draw 4 0 L 50.000 + scudetto Manager 2 
L 50 ODO + Ferrari FI L 4D.000 + 
Microsoft Visual C U ICO ODO 
Ninno ■ tei 0574/01108.9 ■ 



COSA Ni PINSI Si MUITIMEDIA 
CENTER TI PROPONISSI DI ACQUI STARI 


PRE2I0 PIRATA ?!?!?! 


RITIRIAMO II TUO SOFTWARE SU 

CD-ROM USATO 

mimmi x infomazioni al numero 
06/765687 

FAUCI IA TUA USTA Al NUMERI 
06/79845392 - 765637 
INCONTRIAMOCI ALL'INDIRIZZO INTERNET 

WWW.CDR0MJ7 


Syndìcate Wars (ita) £ 
Tomb Raider (ita) £ 

F22 (ita) £ 


Hard line (ita) £ 59.900 

Phanta smago ria (ita) £ 79.900 

Quake (ita) £ 59.900 

Rally (ita) £ 49.900 

Ripper (ita) £ 79.900 

Screamer 2 (ita) £ 49,900 

Urban Ranrter (ita) £ 69,900 

FIFA97 (ita) £ 49.900 

.... ..e tanti a itti ancora... 

PREZZI I.VtA. COMPRÈSA 


GLI OCCHI 


MULTIMEDIA CENTER ROMA GALLERIA COSMOPOLIS 
METRO' NUMIDIO QUADRATO 
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Fira le tante 
parole dell'era 
informò dea. il 
multi mediti e una 
delle più 
sbandierate, Ma 
qualcuno arra 
davvero capito di 
ima si tratta. Il 
nostro Massimo 
Trinizi si 
interroga in 
proposito. 


di Massimo Triaìzi 


C ent anni or sono 
nasceva iJ cinema, 
Immagini amo per un 
attimo un folto grup¬ 
po di persone, con 
tanto di cuba a basto¬ 
ne da passeggio, mu¬ 
nirsi perplesse in una 
grande sala per assistere a una delle 
prime protezioni ci ne mata grafiche della 
storia. Qualcuno di loro è entusiasta, 
qualcuno è dubbioso, qualcuno, addirit¬ 
tura. è giunto a questo appuntamento 
solo per poter gridare rJ suo disappunto 
riguardo a questa grande buffonata che 
fa tanto parlare di sé. Dopo la pròiezie¬ 
ne, muta, scattosa e rigorosamente in 
bianca e nero, nascono discussioni, 
velano insulti s cappelli a cilindro, 
il gruppo si scioglie a tarde notte: multi 
negheranno di essere stati presenti, 
altri si faranon portavoce di quei mira¬ 
colo cui hanno assistito. Un'unica cer¬ 
tezza: nessuno dei presenti è riuscito a 
immaginare le potenzialità di ciò che ha 
visto, nessuno ha capito che cosa ha 
realmente visto e, infine nessuno ha 
minimamente sospettata di avere avuta 
la fortuna dr essere uno dei pochi a 
poter assistere a Ha nascita di uno di 
quei rari "qua le osa" che rivoluzioneran¬ 
no il modo di vivere, 


Siamo nel 1996 è ner giorni 29 e 30 di 
novembre un folto gruppo di persone si 
e riunito presso il Teatro Tonio lo di 
Mestre per assistere ad un convegno 
sulla multimedialità realizzato da Maria 
Grazia Mattel, grazie alla lungimiranza 
del Comune di Venezia e 
dell'Assessorato alfa Cultura di 
Mestre. 

Non ci sono più tube. Tantomeno 
bastoni da passeggio. Fa freddo: prati¬ 
ci giubbotti multicolori e qualche Dep¬ 
posta. Ci sono musicisti, attori di tea¬ 
tro, uomini di cultura, giornalisti e, 
ovviamente, un nocciolo duro di infor¬ 
mati ce puri Metà degli intervenuti, 


invece, sono persone che non ne sanno 
nulla: sono lì solo per assistere alla 
performance di Laurie Anderson, una 
cantante [cantante?] di cui hanno senti¬ 
lo parlare bene dal cugino della propria 
ragazza che ora vive a Londra e lavora 
in banca. 

Ognuno degli esponenti di queste cate¬ 
gorie è convinto di trovarsi in poco 
tempo a suo agio, in un mondo che e 
sicure di conoscere bene. 

L'llusic-ne dura poco, gli attori e i musi¬ 
cisti si accorgono de ila prepotente esu¬ 
beranza de! mezzo informatico; gli 
informatici, che di spettacoli non capi¬ 
scono nulla non ritrovano le loro espe¬ 
rienze di cybernauti in quello e cui assi¬ 
stono I giornalisti, poi. non capiscono 
nulla bel tutto: il giornale X ha inviato 
qualcuno della sezione spettacoli che si 
rende immediatamente canto dellìm- 
pc ssi bili tà di paragonare quello che 
vede a qualunque altra cosa abbia visto 
e telefona febbrilmente in redazione 
dicendo che avrebbero dovuto mandare 
qualcuno dalla redazione culturale. 
Unviato del giornale Y invece, È della 
ree azione culturale e sta maledicendo il 
suo caporedattore per non aver manda¬ 
to qualcuno belle sezione informatica e 
multimedia. Infine, un altro inviato è un 
esperto di multimedia, o così perlome¬ 
no crede, e sta cercando dappertutto 
quei CD ROM che oroprio, stavolta, 
non c'è. Intellettuali underground asse 
escono che l'epicentro culturale del 
mondo multimediale sìa l'est europeo 
dove si nascondono potentissimi server 
Internet che contengono vette di creati¬ 
vità mai raggiunte in occidente dove 
non sono assolutamente conosciuti per 
oscurantismo, 

l piu illuminati, o fulminati che dir si 
voglia, capivano allora di trovarsi innan¬ 
zi a qualcosa di nuovo Qualcosa che 
fino ad ora non cera. Trovare una 
risposta alla domanda «ma allora che 
cos'à la multimedialità?» era una neces¬ 
sità primaria Multimedialità è intera¬ 


zione, musica, suoni, cultura e compu¬ 
ter. Sì, ribatte qualcuno, ma allora il 
teatro non è la stessa cosa? No. qui è 
il computer che controlla e amministra 
le risorse. Ma allora, irrompe un terzo, 
Disneyland è "multimedia". No, assicura 
il secondo, Disneyland non c'entra, E il 
quarto, che continua a cercare, chiede 
egli altri se il CO RDM ne sia -carte 
Integrante a mena. Prima o poi finirà 
tutto, perché quaictno troverà il modo 
per sfruttare Internet economicamente, 
ammonisce il quinto. 

Insamma, tutti giravano per l'atrio del 
teatro con un grosso punto interrogati¬ 
vo sul cape, ben visibile a tutti gli altri; 
Esiste la Multimedialità? E se esiste 
che eoe‘è? Forse da multimedialità esi¬ 
ste proprio perché non ha un'identità. E 
se la si trovasse, questa identità, che 
ne sarebbe del multimedia? 

Si pensava a questo, quando fa delizio ¬ 
sa Laurie Anderson saliva sul palcosce¬ 
nico per provare a darci una risposta. 
Musica, testo e immagini scorrevano 
come un fiume dietro la sua esile figu 
ra. Un monologo di un'ora e mezze: un 
delirio di fantasia e creatività Un'aspra 
critica a quella stesse tecnologia di due 
stava facendo un uso esasperato. Un 
violino che emetteva suoni surreali, una 
voce ora fredda ora calda ma costante 
mente modificata da decine di filtri elet¬ 
tronici. 

Le sua voce ci cullava, raccontandoci 
favole def trentesima secolo mentre si 
permetteva di cantare parola campia- 
nate con i suoni del sud violino. 

Forse Laurie Anderson sa che cos'à la 
multimedialità. Dì sicuro io non l'ho 
capito ma ho il sentore che sia qualco¬ 
sa di importante per il futura. 

Tutto era finito, mi allontanavo dal tea¬ 
tro tra i mille fischi della gente che era 
venuta per un concerto che non c'era 
stato di una cantante che non era una 
cantante e che si apprestava a picchia¬ 
re il cugino della propria ragazza al la 
prima occasione in cui l'avesse visto. 
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PSVGNOStS 


Nei migliori Computer Shop e negozi di Videogames 


In questa città c’è qualcosa 
che non va. I bambini che ne 
affollavano le strade stanno 
sparendo a uno a uno e 
nessuno sa perché & dove 
siano finiti. 

Nell 'orfano trofia della città 
vive Miette, una ragazzina 
furba con un talento 
particolare per i piccoli 
furti È la persona giusta 
per risolvere il mistero, ma 
prima deve liberarsi delle 
tiranniche sorelle siamesi 
che governano Vorfanotrofio 
come una prigione. Anche se 
riuscirà a scappare, là fuori 
incontrerà un sacco di 
gentaglia pronta a renderle 
la vita difficile. Sarà 
all'altezza di questa 
missione insolita e 
pericolosa?E tu? 

REQUISITI DI SISTEMA 

Minimi: 

» Pentium 75 

* S MB di RAM 

* CD ROM 2x 

* Scheda sonora 
SoundBlaster a 
compatibile 

* Schedo grafico 
SVGA 1 Mb 

* Tastierdi mouse 


Consigliati: 

* Pentium 120 

* 16 MB di RAM 

* CD-ROM 4x 

■ Scheda sonora 
SoundBlaster o 
compatibile 

* Scheda grafica 
5VGA 1 Mb 

* Tastiera, mouse 


SOTTOTITOLI 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


oXS 1RIBUITO 0a 

HALIFAX I 


J.. ■ **•- - ontnT Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.o.) Fu* (02) 4130.399 
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x $TRIBUITO o A 


Questo è il secondo 
gioco dì DiseWorld* 
La morte è 
scomparsa. 

E necessario un eroe 
che la riporti 
indietro. Ma c f è solo 
ScuotiventOj, mago 
incompetente e 
codardo molto ben 
addestrato. Non 
riusciresti mai a 
rincorrere 
Scuotìvento mentre 
scappa via* 

E troppo veloce. 

La morte stessa 
ha detto: 
DIVERTITEVI! 


REQUISII! DI SISTEMI 


Minimi: 

• 486 DX4 100 MHz 
o superiore 


Consigliati: 

* Pentium 90 Mhz o 
superiore 

* 16 MB di RAM per 
Windows 95, o 8 ME 
di RAM per MS-DOS 
(versione ó*0 o 
superiore} 

* Scheda Grafica 
SVGA 640x480 a 
256 colorì o superior 

* CD-ROM 2x 

* Scheda audio 
SoundBlaster o 
compatibile, casse 
acustiche o cuffie 


SOTTOTITOLI E 
MANUALE 
IN ITALIANO 


























